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背景 を 楽しむ ARPGZ/ 國 情報 を 集めて 謎 を 解明し ょラ 



アイテム を 集めない と 進めない 



絶対に 必要な もの 







ow$o ドル グ レス 
という 敵 を 手の 盾に す 
る 力が ある 

G 刀。 制概 求が あると 
手に入る。 強力な 武器 
だ 力 ^用 が ある 

G 光の 目。 刀が あり、 

E P (経験 値) が 500 以 
上 あれば 手に入る 

G パワー レック'。 光の 
目が あり、 E P 力 qOOO 
二;^ あれば 手に入る 

G 雷 あ バヮ一 レツ グ、 
E P が 2000、 P P (強 
さ） が 1000 で 手に入る 



これが ァシュ ギ一ネ の 世界 だ 
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主人公 ライル を 伝説の 聖戦 
士 「ァ シュギ ーネ」 にす る こと 
が 目的。 ステージ 1 神殿 通路 
から ゲーム は 始まり、 ステー 

ジ 24 コロシアムで 「バ ヌーテ 
イラ カス」 を 倒す と ライル は 
「ァシ ュギ一 ネ」 となる。 

敵 をた くさん 倒して 経験 値 
をた めたり、 アイテム を 集め 
て、 ライル を パワーアップ さ 



せながら、 右へ 右へ と 進んで 
行く の だ。 ただし、 場合によ 
つて は、 逆戻りし なければ い 
けない こと も ある。 

楽し いのは、 各 ステージの 
美しい 背景 を 見る こと だ。 M 
SX2 の グラフィック 機能 を 
めいいつ ばい 使った 背景 は 一 
見の 価値が ある ぞ。 おもわず 
ポーズ かけたり して.'？ 



： いる 人達の 話 をよ く 
聞 こラ。 語べ はかなり 重要な 
情報 を 教えて くれる。 エリ 卜 
リア 人 はたい した こと は 教え 
て くれない。 また、 砂漠の 民 
は 絶対に 必要な アイテム をく 
れる ことが 多い。 



リト リア 人 砂 漢の民 



二の 人達に は 必ず 話しかけよう。 た 
だし、 しゃべらない ャッ もい るけ ど 



アイテムに はあった ほラが 
いい ものと、 なければ いけな 
いちのが ある。 薬草と 手の 盾 
はなくても、 エンディング は 
見れ るけ ど、 そのほかの もの 
はない とダメ なの だ。 そして 
それらに は 取る 順序が ある。 
制御 球— 刀— 光の 目 —パワー 
レツ グ— 雷光の 順にし か 手に 
入らない の だ。 



<3 薬草。 L P (生命力） 
が 100 ポ イン 卜 増える つ 
タラの 村で 手に入る 

手の 盾。 敵 キャラで 
ある ドル グ レスが 防具 
になる 
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オア スの村 



地下 神殿 



すべての ステージ を 見せます 






陽極 山 



ステージ A 

！爾 職;?, 




で 砂 二 B 

き漠こ 
るので 

P 1 スタ 一卜してから ここまで は、 横 スクロールだった けど 
制 ,； ここ は 縦 スクロール。 縦 スクロール なの はこ こと ステ一 

% ジ 20 だけ だ。 ジャンプして 登って いくの は 容易な 上に、 

r I 敵 キャラが 出て こない ので、 ほとんど ボ一 ナス ステージ 

のよう だ。 語べ はまず 制 flE 求に ついて 話す。 これ を 聞く 
と ステージ へ 行ける よう になる の だ。 ステージ て"^ IJ 
鞭 求 を 取って きてから、 また 語べ に 話しかけ ると、 今度 
は 刀 を くれる。 これ はかなり 強力な 武器 だけど、 300 回し 
カイ 吏えない。 





は ここ レ- 
レ、 われて お s 



二 この エリ ト リア 人の 
話に よって、 制概 求と .. 才 
ドル グ レスとの 関係が ゾ 

わ 力 、る。 ノ 




、り あきらめ きつ 

た 語べ に、 変な 二と を 
言われる けど、 気にし 
ない こと。 



ど'' 3<" れすは よ 
<1> はて <Ii にズ だき'. S 



If 



砂漠の 民から、 ドル グ 
レスの いる 場所と、 扱 才 
い 方に ついて 教えても ： ァ 

ら える。 ：i m 

： 村 



s^55?wrf —ろ im^^ 
出て きた。 ここで は マップ 上の 矢 

印 A の 砂》— 莫の 民から、 パワー レツ 

グが もらえる けど、 それに は 条件 

が ある。 ステージ 10 で 光の 目 を も 
ら つていて、 E P (織矣 値) 力 q 000 

];Ui ない と ダメ。 二の 条件 を 満た 
さないで 話しかけ ると、 もう 話す 
こと は 何もない なんて 言われる。 
初めて 話しかけた ときで もそう 言 
われて しまう の は 何 力、 変。 





• あ, 

R«fi^ 51 ^マ 

〜 . '，- 丄マ - ^SKSSmUMWS 




さくど ft 巧 お r 



=ei がする 2： ^^なだな；3 

せれ る 、モ "UTl ぬな。 
1»<S ラち 351*" J: ラ 
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モラ はせ す こど は 
，よに =e ，よい 
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j«e に， よ S わ LSCMs 

縦ラ * 


もさ 


1 




謹 





ほっとす るよう な こと 
を 言って くれる けど、 
救世主 は 自分自身なん 
だからしょう がない。 



ここ は、 2 つも アイテム 力、' 手に入る。 
まず は 1 B の 語べ から 何度でも 
もらえる。 そして、 ノ \°ヮ 一レツ グを 
もらう のに 'J2 要な 光の 目が、 C の石少 
漠の 民から もらえる。 ただし、 これ 
に は 条件が あり、 , 山で 刀 を もら 
つていて、 E P (経験 値) が SOOiiOi 



ない と ダメ。 ここで も、 この 条件が' 
満たされ てない と、 もう 話す 二と は 
何もない なんて 言われる。 初 文 価の 
相手に こんな 失礼な こ と を 言う なん 
て 怪しい./ と 疑って、 チェックし 
てお くこと 力く、 こういう ゲームの 攻 
略 法だった りする の だ。 




10 




'や'" ク fil 二？ ぉ蔡: 欢纷》 





最初 はこの 面の 右 はし 
は 行き止まり だ。 パっ 
一 レツ グを 取って から 
高く ジャンプ すると 通 
れ るよう になる。 



r 


Xfji^l^ -"^'* だ' -、 




り キラ しん <!> ふるさ ど 

1 こ IT a-^^sj" ，よに け 
\jn-'i(r>m'Z" よく ？!■ るな > 












だ" 



こ こ では た し 、へん だぞ という おどしと、 両親の 
ふるさとに は 何 か あると いう こと を 聞け る。 両 
親の ふるさとと は、 エリアと グ リア だ。 また、 
光の 目で よく 見る ようにい われる 力、 光の 目 を 
取って いても、 プレイヤ一 に は 何も 見えない の 
で、 目 を 凝らしても 無駄 だよ。 



？ z:< ま 乙くな つ だ わね 

S レヽる 

レ、 ん さよく if" ん① 
svn-" あな: だせ" 
わ だし ① 3> す. 二 >ニ わせ 
れは" ちせ S にな: つて 
くれる て'' t. よラ 




ちせ St*"' だり な はれ は" 
S し、 こラち てに する 
こど は -Z" さな レ、 5f ラ 



こ 二で はさま ざまな' I 禁艮が 聞け る- ど 
の エリ トリ ァ人も グール 人に おびえて 
同じ ことし か 言わない。 ライルの 姿 を 
けなす ャッ がいる。 エリ ト リア 人の こ 
と を エル トリ ァ 人なん て 言い 間違えち 
やう、 とっても 取り 舌し してる ャッ もい 



る。 雷光に ついても 2 通りの ことが 聞 
ける。 力 （P P) が 強くなければ 手に入 
らな いという ことと、 グ リアの 先に あ 
ると いう ことが わかった。 だけど、 こ 
の 面での メ ィ ンィ ベン ト は 母と 再会で 
きる こと だ。 刀 を 持って いて ステージ 



20 の 上の ほうに いる 語べ と 話してから、 
D 地点で 力 一 ソルの 上 を 押す と 再会で 
きる。 この 場所 は 非常に itfel^ 力' ィ ±» な 
ので、 何度も 矢印 周辺で 力一 ソルの 上 
を 押してみ て ほしい。 母と 再会して お 
かないと、 ステージ 21 に 進めない。 



なんどい ラ すせ" だ 1" r. 
ね-し 《 あ;？ ま * せ" ふ 
れ7 レ、 だに ちせ'' レ ひより、 ■> 



1す まけい く は" せ \ 



<•• 一る L" ん せき？ 
し、 It は お だれ t 
< だ" さレ、 




f^' ザ' ひ"'， ハ '："^，" 



； t リぁ <D せだリ へ" 
この あだ は 
いちは" ん <Ii も <1) し、 

サ ^るせ 宅 ど tJ" 



雷光の こと は エリアに 
行く とわ かるらし い。 
あるいは、 次の ページ 
を 見る という 手 も ある, 



ぬ 



ス 



ジ 
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『II 看，， 譽警 贅爹臀 




ステ I ジ 



： ゼの村 
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I 險極山 I 

p: jJiMi^ 隱 



If きき?!; てつ 



さて この 面で は 4 つ を 得られる けぶ々 どれ 
もたいし たこと はない の だ。 I 人目の §1 べは両 
親に 会って おかないと 最後まで いけない こと を 
教えて くれる。 2 人目 は 雷光の すごさに ついて 
語る。 そして、 もう一 度 話しかけ ると、 ネ ペン 
テスと いう i 也 名の、 語源に ついて 話して くれる 



S し、 こ 5 ち てに レ、 れだ乇 ■ ねへ" ん てす ど は， 'ラ れい 

05 は サ" 3i1t> つ ■ わすれ S ビ し、 ラ レ、 31"1 " 

れ 5 ょラ になる どせ， ■ t»= レ、 つに なつち S わすれ 
— —— ― Sfl るの せ 



S し、 こラ は tr わ、 "J ちズ 
？ 95 左' 'ービ して レ、 さる 
こ ItOJ l^it" るレ、 I" サ 
ふ)^ す^なせ ち雾. S 气ゅモ 

だへ'' =£0> とも いわれて 
おる。 



けど、 二れ はまる で 役に立たない ことなの だ。 
最後の 語べ も とっても 役に立たな いこ と を 教え 
て くれる。 雷光っての は 害の 一種なん だって さ。 
そんな 二と を 知っていった いどうす るの かとい 
うよう な ばかり。 何も 聞かずに 通り抜けち 
やおう。 




§ らま?"？ つ はち 画 



こ 二で は 父と 会う こと 力、' 重要。 E の 場所で 力一 
ソルの 上 を 押す と 再会で きる。 ただし 刀 を 持つ 
ていないと いけない。 父と 会う とヌ リアルと マ 
ィ マイと いう 敵 キャラ を 倒せる ようになる。 ま 
た、 衛星 内へ 連れて つ て く れる 科^の 話 をす 
、 る ャッゃ 冗談 を 言う ャッ もい る。 
.. . Ill 1" I 画 MiinniMiiii 丽 iiimi 嚨 豳 MiMiiii 闞 iwiii 關 iiiMwiiiiiiiiiiM 



下の 語べ 





せサ" く" 






ね 1 ゆ あきまの t- す こ ザ 



さ" こ s» 

g 、お; 1! しモ f*" ゎサ 5 




2 回目の 縦 スクロール 面。 下にい る 語べ は 先へ 進めと 
いう だけ。 上の 語べ は ラヒガ という 名前が ある。 ラヒ 
ガと I 度 話す と 母と 会える ようになり、 母と 会って か 
らまた 話す と、 ステージ 21 へ 進ませて くれる。 
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ちち ど はは 0) だす It せ" 
なけれ は" ここせ Sir さ 13 

も- ラ 35ヒ=& ど" '^Mt て" 
さぬ を' 



-せす 3；： ^^なだな；^ 
13 ザれ れぬ， よ。 



ここに は 語べ が I 人い る だけ。 この 語べ はまず 両 
親に ちゃんと 会って いるか どうか を チェック する。 
その あともう 一度 話しかける こと を 忘れて はいけ 
ない。 いきなり、 M を くれる の だ。 なにしろ、 
^ を もらう 最後の チャンス なんだから 糸 fe^ ォに忘 
れ ないように。 また、 次の ステージ 22 へ 進む と 戻 



てこれ ない ぞ。 




この 面に も 詰べ 
が I 人い る だけ 
だ。 もう 娠り 
はでき ないし、 
つき 進む だけの 
面で ある こと を 教えて くれる。 ところで 
この 面の 背景 はなつ かしの ステージ I の 
色違い。 ここまで 進んで くる 二と がで き 
たという こと は、 相当 強くな つてい る は 
ず だから、 きれいな 背景 を たっぷり 楽し 
みながら 余裕で 進ん じ やおう。 さっき 薬 
草 ももら つたし〜。 



憲而: 画? n 




る 0> TX.-^^^.!.-.^- <" t 

こ： -iTi: お る 
ぁせだ：^^ザ" か J) 

て" んせ rK?j み 乙 》y 
-fsi ^まに 



ラス トのチ 前の 
面。 バヌ一 ティ 
ラカスとの 戦い 
に 備えて 心の 準 
備 をしょう。 と 
ラカス は 強くない 
の 面に いる 語べ と 



う ほど はノ 〈ヌ ーテ 
けど: それより、 

は 話さない ほうがいい。 語べ と 話す ため 
に、 語べ のい る 段に のって しまう と、 ス 
テ一ジ 24 に 進めなくなる の だ。 ず一 つと 
左へ 戻って、 段の 切れ目から 障りない と 
行けない。 とても めん どくさい 



父と 母 かち' 福, 



I 空 



最終 ステージ だ。 バヌ一 ティ ラカス 
は 目 に 雷光 を 8 発 当てれば 倒せる。 
空から 降って く る 敵 キャラに 当たら 



ないよう にしよう。 バ ヌーテ イラ 力 
スを 倒す と ァシュ ギ一 ネ と な つた ラ 
ィルの 全射 象が 見られる。 



；レゝ さ よく ャ'，.」 ま "L. だ。 あ， よだ は 
fe(v、t!: ん あし. * さ'' ― ね 
ど な "！^だな 3 て" すね 
ねへ、" ん てす CP '\レ 、わ だめに 
これせ っヒ めなさい 
わ だく I ちち i$ 
つや. あ = ^よだち まモ つてい ますよ 
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^ VAC と は パナァ ミュー ズ' メ ン 1、 カー I、 リ ッ ジの 略です。 P20 参照。 いし \M j.ANI) MATSUSHITA T& ト: SOFT 

I CM L.WI) M.VrSL:SIl["l".\ MI し' K() し ABIX 



あの A 1 で 有名な ァ 
シュギ ーネの 新作 2 
本が S — RAM カー 
卜' ゾッジ で データ 互 
換ち 装備して 発売に 
なる。 そこで 2 本 同 
時に W きなり 紹介。 





虚 I 空 の \ 牙 1l 城 

バ ヌーテ f ラカス を 

倒 5 の M mimm 



IE くき 

グール 人の 父ギ 一と エリ 卜 
'リア 人の 母ネ シュアとの あい 
だに 生まれた ァシュ ギーネ は、 
両親 を 殺した 仇敵 バヌー ティ 
ラカス を 倒す ため、 バ ヌ- 
イラ カスの 居城へ 向かい 



復謦の 旅に でた。 
ァシュ ギーネ は 惑星 ネ ペン 
テスの 南半球から 北の 極へ、 

そして 衛星 ネオ サ 
り 最後の 戦い 



に のぞむ ことになるの だ。 
ゲーム 中、 各 ステージの 途 
中に いくつ も ある ドアの 中に 
入り、 その 中の 階段 や ワープ 
を 使って いろいろな 部屋へ 行 
こラ。 どこかの 部屋に 各ステ 



ージの ボスと なる デカ キャラ 
がいる ので、 そいつ を 見つけ 
て 倒せば 次へ と 進む の だ。 そ 
して 最後の 戦いの 相手が 両親 
の 仇、 にくき バ ヌーテ イラ 力 
ス なの だ。 




GO 電源を入れる と ゲームの 前にな かな 
かきれ いな デモ H® 力 養 示される。 どの 
グラフィック も アニメーション 力、' ふんだ 
んに 盛り こまれて いて 見 ごた え が あ る そ' 



赢 7^ の 神の 融合 体 「 

- 響ァ クマ を 倒せ 




OlM の 下 か らス クロ ール し て 立 

ち 上がる 感じ を 出して いる 

G 右の 目がない ように 見える の は、 ま 
ばた きをして いるから だ： 機械の ほう 
の 目 も才一 トフ 才一 カスで 動いて いる 
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'ダめ 



しい ラん めい *^もった勞 ァ ュ—: t よ |> 
ど Q ヒこ ろ;^: H お まお は 令な に お か • • 
3! しおにく; K るお まえ <n 目に は いか リの なお せ 

な 力 ^れ ごいる 

《のなぉ^^"カぐカ、ぉぃた《^ おまえ は 



宇宙 を つかさどる 超 生命 惑 
星 ヴィの 協力 を 得て、 衛星 ネ 
オサン テで 伝説の 聖 戦士と な 

つた ァシュ ギーネ は 7 人の バ 
ヌ一 ティ ラカスの 融合 体" ァ 
クマ" に 最後の 戦い をい どむ 
ため コロシアム をめ ざした。 



キ 5 はァシ ユキ ーネ となつ 
て 縦横に スクロール する マツ 
プを さまよい、 砂漠の 民な ど 
と 会話して 秘められた 謎 を 解 
さながら 敵と戦い、 次の ステ 
ージへ 進む ための カギを 手に 
いれなければ ならない の だ。 



き || 'の も のです。 



"if 、/ミミ ミ /; 



W ミ、、 、、、、、、、 




Q 不気味に 静まり返る 荒野に 稲妻が 

とどろき、 issa の 物語が 始まる 




<5 こっちの テモ 画面 も アニメ —シ ヨン を 取り 

入れて いる- - 二の あと 右の J; のようになる 




I の I 牙" V 城 

の 後 姿が^ < まし o 
ァシ ユキ 一 ネ^ ■ 



肩幅が 広く いかつい 背中に 
筋肉 隆々 といった 感じの 後 姿 
は 『虚空の 牙城』 のァシ ュギー 
ネだ。 右手に 剣、 左手 盾 
を 持って いる。 



肩で 風 を 切る ょラ にの つし 
のつ しと 歩く あたり、 堂々 と 
した 貫ろ くが あり、 体つ きも 
逆三角形で たくましい。 キミ 
はこの ァシュ ギーネ を 操作し 
て ゲーム を 進めて いくの だ。 
急 

''， _ — 

Mm 




ァシュ ギーネ の 武器 は 剣で 
それで 敵 を 突き刺す わけ だ。 
剣 を 突く とさの ァシュ ギーネ 
の 構えが また 勇ましい ぞ。 ま 

た 剣の ほかに、 アイテムと!^ 
て 制御 球と ぃラ ものが ある。 
これ は、 ァシュ ギーネ のま わ 
り を まわって 敵 を 倒して くれ 
ると いう 心強い もの だ。 取る 
とグル クル まわり 始め 剣 を 突 
くのと 同じ タイミングで 好き 
な 方向に 飛ばす ことができる, 
この アイテム を 使いこなせば 
こわい ものな しだ。 




/'!| ぐる ぐる まわり を 回って いるの が 制御 
I i 求 だ。 剣 を 突 く ^頁で 1：£ 撃 でき る 



剣 を 引つ こめて 左手て # の 弾から 身 

を 守り、 突き出して 攻撃す る 





、• 1 




















1 


f *， 






ポール カフ- 


コル を 取る と、 


制御 球の 飛 距離と/^ 


力が 


段階す つ アツ フ する 



-a 




2 つの サ イスで 四方に 
f ぐァシ ユキ ーネ 



『虚空の 牙城』 では ァシ ュギ 
ーネの 後ろ姿し か 見る ことが 
できな いんだ けれど、 『復謦 の 
炎 J では 移動 シーンと 戦闘 シ 

ーンで それぞれ 2 つの サイズ 

• 國誦 
ぎ" 

國' 



の ァシュ ギーネ がいて、 ちゃ 
んと 前後左右に 向き を 変えて 
くれる の だ。 特に 戦闘 シーン 
に 出て くる 大きい ほうの ァシ 
ュギ ーネは 歩く とさに ちょこ 
まかと 足 を 踏み かえたり して 
とてち 愛嬌が あつたり する。 

そのく せ 剣 を ふりかざ したと 

.•■^^^BBiiii^P ： ろ はやけ に 勇ましく みえた 
'^Riii^SUHi^Mfe りする から、 親近感 かわいて 







こっちの ァシ ユキ一 ネ はちよ つと 小ぶ り. 

さてし まラ。 

また 小さい ほラの 移動 シー 
ンのァ シュギ 一ネ は、 コロコ 
口した 感じの かわいい ァシュ 
ギーネ になって いる。 こっち 
の ァシュ ギーネ は 剣 をち つて 
いないの だ。 





を お 

- あ， ラ 

(^:'''S ""二 ， 



なさ かなく、 まるで 生きて いるよう に 自然に 動く 
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虚 I 空 I の I 牙 I 城 

スク CMWDB 面が 

矚 グー iA の 舞台 尼 

『虚空の 牙城』 は、 縦ス クロ 

ールの ステージが 全部で 6 面 
あるの だ。 

ただし、 各 ステージに はい 
くつ もの ドアが あって、 その 
中に も 部屋が あるので、 実際 
に はもつ と マップ は 広くなる 
はず だ。 

ステージ は 次の 

ょラな 構成に なつ 

ている。 ステージ 

1 地下 神殿、 ステ 

ージ 2 山岳地帯、 

ステージ 3 リング 

(ネ ペン テスの 赤 

；首 付近）、 ステージ 

1 ニニ はいくつ もの 部屋 を ワープし てた 

4 地下 通路、 ス丁 どり 着いた かなり 広い 部屋。 どうやら 墓 
ージ 5 メー ド サン 地の よ う だけど 誰が 眠って いるんだろう 



し 部屋の 中 5i に ヮ一フ ホ- 
ン 卜が ある。 行き先 を 覚え 
てお かないと 迷子になる ぞ 




縦横 スクロール 

全 6 面 はとて ち 広 W そ 



『復 聾の 炎』 の 1 面〜 3 面に 
は それぞれ 地上と 地下が ある 
の だけど、 3 面の 上下 だけ 独 
立して いて 地上が 4 面に あた 
る。 メード サン テの 塔が 舞台 
となる 5 面 は ダン ジョン 型の 
階層 構造に なって いて、 その 
先の 6 面が" ァ クマ" の 待つ ネ 
オサン テの コロシアム だ。 




© ほら 穴に 入る と 地下 通路が ある： 中 
心に のる と 別の 場所に ワープす る 



敵と戦う ときには アクション シーンになる 
敵 キャラ は 大きい くせに 動き 力; 素早い 
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ン 



ゆ 


力 
ギ 


浐 


o 扉 1 つ 開ける 
のに カギが 1 つ 

要になる。 99 
個まで 持てる 


1- 




C5 カプセル 1 個 
で 1 目盛り シ 一 

ル ドエ ネル ギ一 
が 回復す る 




1^. 


制 鶴 湖 吏え 

るよう になり、 

2 段階まで 威力 
が アップす る 


f - <J 二れ を 取る と 
, 1 -'^fl 剣の 長さ と 威力 

1 ,1 ■! 勵 1 '^iM が 2SPg まで ァ 

Q^imii^i ップ する 


隐 




最高 21 划皆ま 1 
で スピード アツ 1 
プ する ことが で 

きる 







G これ ！ つで 何 

度で も 扉 を 開け 
る ことができる 
ようになる 




や 


G 制 fPi 求の よ う 
な 盾で、 同じよ 
う に 使えば 最高 
の 武器になる 







思 W つきり 欲ば るラ 



アイテム を 手に入れ るに は 

2 とおりの 方法が ある。 1 つ 

は 敵 を 倒す か ある 場所で 拾う 

もので、 もう"! つ は ショップ 

で 買い求める 方法 だ。 

惑星 ネ ペン テスで は 球 (ボ 
ール） とい ラ 石が お金の 役目 
をして いて、 やはり これ も 敵 
を 倒して いくと 手に入る。 

ァシュ ギーネ は 敵の 攻撃 を 
受ける と 当然 ライフが 減って 
しまう。 戦闘で 傷ついて ライ 
フ が 減った ら アイテム を 使つ 
て 最大値まで 回復す る ことが 



でさる けれども、 中には 医者 
みたい な キャラクタ がいて 直 
接 治療して くれる 場合 も ある。 
どちらに しても、 これ だけ 
たくさん ある アイテムの 中で 
必要の ない ものと いうの は 1 
つもない ので、 思いき り 欲ば 
つて 集めよう。 アイテム 集め 
もこの ゲームの おもしろさの 
要素の 1 つに なって いるの だ。 



j-m«r\ 。パヮ 一力し 時 

fife' 的に アップす る 
が、 体力が 減つ 
てし まう 





G 二の アイテム 
は 次の ステージ 
に 行く のに 必要 
になる の だ 



(5 二れ を 取る と 
t>- ヮ 一の 最大 ィ直 

.'VIA X) が アツ 

" " フ する 




。ランプ。 地下 

通路 や 地下 文明 

では 絶対に' JZ 要 

になる アイテム 



傷の 手当て を 

する のに' JZ 要。 

《t 大 l&f 固まで ネ寺 
つ ことができる 



o —時的な パヮ 
—アップ： I 個 

で 16 目 盛り ま 

で アップす る 



ドアの カギ。 

I 度に 4 個まで 
持てる。 ショッ 
プに はない 



<3 —時的に 無敵 

の 状態になる。 
ョ ツプで 売つ 

し、 る 



C5 —時的に 使え 
る 強力な バリア 
―,, I 回で 2 ィ固 
回る の だ 

G ァシュ ギーネ 

を 守る ノ\ 'リア一。 

ョ ッフ' でし 力、 
リ でって いない 

. <5 制 卿の よう 

\ な 武器で、 これ 
I も ショップ でし 

I か 売って いない 


,4 G この アイテム 
I をィ 吏えば 敵の 動 
I きを 一時的に 遅 

^ くて きる 一 
, CV 、ァク マ" を 

倒す のに' £ 要に 
る： ある 場所 
に 隠されて いる 

G これ を 取る と 
il® 上に いる 敵 

を 全 減させる こ 
とがで きる 




の 牙 1 城 

S かァラ を 

取る カギ 尼-| 



ァシュ ギ一ネ 以外に もバヌ 
-ティ ラカス をに くむち のが 



なって くる。 この 二 連 太陽が 
黄色 を 手前に して 重なると、 



いた。 それ はネ ペン テスの 核、 
惑星 生命 体ヴィ である。 ヴィ 
は 転送 装置 を 通じて ァ シュギ 
ーネに アイテム を 転送して く 
れ るの だ。 

アイテム を 取る ために は、 
画面の 上に 表示され た 赤と 黄 
色の 二 連 太陽の 動きが 重要に 



ステージの 途中に ある 転送 装 
置に アイテムが 送られて くる 
というし くみだ。 
アイテム は 転送 装置で 送ら 
れて くる ものと、 それ 以外の 

もの を 合わせて 全部で 7 種類 
ある。 先に 書いた 制御 球 も そ 
の 中の 1 つなの だ。 




OSS の 上に、 たえず 表示され ている 
二; 1*; 陽。 この 動きに は'; i 意しょう 




化 水銀の - x^^n 

ギー 紅 学 球 




もう 少しで 重なる 

I 赤い 太陽が 上に きて 

重なっても 何の アイ 

テム ももら えない I 



アイテム は 1 1 連 太陽が 重な 

つてい る 間 だけ 表示され る 



太陽が 重なった とき 

に、 この 上に アイテム 

が 送られて くる 
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I 



ャ; 

A 盛り だくさん 



牙 I 城 



『虚空の 牙城』 に 出て くる キ 
ャラク 夕 は どれ も 大きい。 こ 
れ だけ 大 さな キャラクタが 画 
面 中 を 動き まわって、 ァシュ 
ギーネ に 襲い かかって くると 
さすがに 迫力が ある。 
これらの 敵 



キャラに 剣 を 突き刺す と、 « 
口から 血が 出て、 剣に は 血の 
りが つく。 より 本物ら しくて 
きている の だ。 また、 敵 キヤ 
ラを 倒す と、 アイテムの 鍵な 
ども 手に入る ので どんどん 倒 
そラ。 





闺面 上から 

—に 向かって 
弹を擎 ちながら 
直線 的に 突っ込ん 
でく る。 うまく かわせ 




全身 を 固い よろいで 

かためた 戟士。 ァシュ 
ギーネ めがけて 攻め 寄 
つて く るい やな gfc 剣 

だけて IS) すの はつらい 

1^ 



I 面の 最後に 出て 
く る ボス キャラ 
くつ もの 部屋 をヮー 
ブ しないと ここまで 
たどり 着けない。 さ 
すがに 体 はいちばん 
デ カイ。 こいつ を 倒 
さない と 進めない 



いちばんよ く 出る 敵 
で、 上 bis 的 弱い； ほと 

んどァ シュギ 一ネを 無 

視 して、 1M 中 を 飛び 





敵 シンボルに 触 ^"；^^^^ 



れて戦 鼸鼸始 だ 



マップ 移動 中に、 ランダム 
に 出現す る 敵の シンボルに 触 
れ ると、 戦闘 シーンに 瞬時に 
画面が 切り 換わる。 

だから そのと きまで どんな 
敵に 遭遇した かわから な いん 
だ。 これ は 結構 スリルが ある。 

どうしても 勝ち 目がないと 



思った ときには 画面の 外に 逃 
げれぱ 戦闘 シーンから 抜けら 
れ るぞ。 

ここで は 敵 キャラ を 少しし 
か 紹介で ぎなかった けど、 こ 
の 他に も まだまだ いっぱい 出 

てく る。 全部で 約 20 種類 もの 
数に なり そラ だ。 



縦 方向に 動く の は 
遅い が、 横 方向に 
動く の はとって 
も 速い。 全身 
が 固い 殻に お 
おわれて いる 





； J;:;::.. は 卿: 
： お; i*;:;;;::' 



1^:：^ 見た めが クモ 
*-!：^5^ によく 似て いる 
isSii 生き物。 動きが 
素早く、 ァシュ 
ギーネ めがけて 
襲い かかって く 
る， 横 方向に し 
か 移動し ないか 
ら、 動き を 予測 
して 1Sj そう 
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『虚空の 牙城』 も 『復謦 の 炎』 
も、 ゲーム 中の データ をカセ 
ッ卜 テープに セーブす る こと 
はで さるの だけれ ど、 パナソ 
フ卜 センターから 発売され る 

Pare Amusement Cartridge 
(パナ アミ ュ一 ズメン 卜 カー 
卜 リッジ） を 使って セーブす 
れば、 『虚空の 牙城』 と 『復謦 の 
炎』 のお 互いの デ 一夕で 遊ぶ 
こと もで きる ょラ になる。 

この カー 卜 リッジで お 互い 
の ゲーム データ を 利用す る こ 
とに よって、 相手 側の キャラ 
ク 夕の 状態で ゲーム を 楽しむ 
ことができる。 

まず、 ライフ、 レベルと ラ 
ィフ、 パワーの 値、 
ァシュ ギーネ 



の 足の 速さが 同じに なり、 特 
殊 アイテム も 使える ようにな 
ると いう 機能が つくの だ。 

これ は、 PAG (パナ アミ ュ 
—ズ メン卜 力一 卜 リッジ） に 
セーブす るデ 一夕に 共通の 部 
分 を 持たせて、 その 部分で お 
互いの データの やりとり をし 
ている とい ラ しくみ だ。 

特殊 アイテムに ついては、 
まだいろ いろと 書く わけに は 
いかない けれど、 ゲーム 全体 
の 中盤 あたりに 出て くる そラ 
で、 『虚空の 牙城』 では 2 つ、 
『復謦 の 炎』 では 1 つ、 特殊 ァ 
ィ テムが あるら しい。 

P AC の 活躍に 期待/ 






足の 速さ 
參 ライフ、 レベルの 値 



秦 特殊 アイテム 

デー タを 移した とき だけ ィ 吏え る 

ネ寺殊 アイテムが 2 つ 出て くる 



；'; 『復謦 の 炎 ■ ^の データが その ま 
ま禾 多され てく るんだ 





G これが パナ アミ 
ユー ズメ ント 力一 
ト リ ッ ジ。 価格 

3, 800 円。 RAM 
容量 8 K bytes 使 
用ァ ドレス 4 
H〜5 F F F H、 
電池の 寿命 5 年間。 
ァシュ ギ一ネ の 2 
； 二 も、 T & 
E ソフ 卜と マイク 
キャビンから 発 
売され る 「ハイ ド 
イド 3.』、 『'うる 
星 やつら』 にも 対 
応 している 
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隱 ゲームの 寄 y 道、 投 立つ 锖耱 教えます。 



W^m^Ty^j * 深夜の 疑問 ① N p どうして 手に 三葉虫が ついてい るの？」 おば Q 「これって ただの 力 二ば さみ じ やない の？」 NOP 「それ だったら カフ トガニ 

だね J 力 モシ ダ 「でも、 資料に は ドル グ レスって かいて あるよ」 力 ミ一ュ 「でも 三葉虫 だと も 書いて ある」 NOP 「わかった。 二れ つて ワッペン なんだ。 fFm フ 1 

CTU^cJ^O 中って いう」 みんな 「 …― 」 NOP 「さぎょう ちゅう …… 、さぎょう ちゅう、 さんようちゅう …-' - J みんな 「 …… 」 NOP 「三葉虫」 みんな 「 …… J 



グーね の €S 穴 



しつ ぼ を 置いて いく 

なんて カヮ イイ〜!？ 

グール 人の 出て くる 面の 右 は 



通り抜け できます: 



「伝説の 聖 戦士」 の エンデ 

イングまで 行つ S のです 

が、 ァシ ュギー ネガ 左利 さで し 
た。 パッケージ では 右 利 さなの 



しに 行き、 左へ 歩 こラ。 そして 
グール 人の 背中が 見えたら、 立 
ち 止まる の だ。 グール 人 はいな 
くなる けど、 しっぽ だけ は 残し 
ていく の だ。 

(埼玉県/中 野 量子 • 12 歳) 

にどう してです か 7 
(東京都/渋 谷 区 神宮 前 • 21 歳） 
さっそく 松 下の 担当の 方 
に 話 を 聞いた よ。 じつは 
エンデ ィ ング シーンでの ライル 
は、 ァシュ ギーネ となった 自分 
の 姿 を 鏡で 見て いると ぃラ 設定 



1 ぉレぉ 

丄ろ 攻略し まし i 一' 



藏 



葉 県/高 田信彦 ，16 歳 

♦ 



さて、 11 月 号の 続き を やって 
も 意味がない。 なにしろ ァ タツ 
ク しちやった もんね。 

ところで、 光の 目と パ ワーレ 
ッグ、 それに 雷光 を もらう とき 

に は、 ある 程度の EP (経験 値） 
や PP (攻撃力） が 必要なん だ 
けど、 これら を 集める の は 結構 
たいへん。 

そこで、 この コーナー では 高 
田 クンの レポ 一 卜 を もとに PP 
や E P の カン タンな 集め 方を紹 
介しょう。 これ を 知れば もう 力 
ンぺキ にこの ゲーム をク リアで 
さち やうね./ 

ゝ 

PP は EP よりち カン タンに 

増やせる の だ。 最終的に irao な 
ければ いけなくて、 しかち ダメ 



胃" ージを 受ける と 減つ 

てし まう ので、 余裕 を 

I もって 1200 ぐらいまで 増 

やそ ラ。 楽に 倒せて PP が 

3 ポ イン 卜 も 増える のが ダ 
-ダ。 地下 神殿の 右 はしから 出 
てく る やつ を 一 
バジバジと、 

400 匹 ほ ど や IWUPI ダ 

つつければ じ 
ゆうふ' んだ。 

IWA'A'A'A-A-JWA- モ'; WA'j^'X'X' X'X-JWMI ft 




タ 




ここで、 右 はしに く つついて や 
つつけ てると 400 匹なん てす ぐ だ 



EP は 2000 必要。 グール 人 か 
エリ 卜 リア 人 を 倒す と EP が 3 
増える ので 700 匹 ほど やっつけ 
れ ばいい。 刀で 倒せ るんだ けど、 
刀 は 300 回し か 使えない からた 
りない。 しかし PP を 10D0 ぐら 
いに すれば 接近して しっぽ パン 



や 




銀 ネコち や 
ブ フィ 



本名： 足 銀 ネコ ©生 年月日 ：昭 

和 62 年 10 月 16 日 （0 歳）' 出 身 
地： 千 葉 サイズ： B86mfnW56 
mm H SSmm, 身長！ 72ninis 体重 275 
g、 靴の サイズ 23m[n 「紙 ネンド の 
とき は I50g もなかった けど、 プ 
ラス チックに なったら 急に 体重が 
増えち やって」 好きな 食べ物： 
ラッカ一、 紙 ネンド 嫌いな 食べ 
物： シンナー »^:貝^^するこ 
と 「と く に 足 利 銀行が 好き」 美 
容法 ： むかし は 紙 ヤス リ でお 肌の 
手入れ をして いたけ ど、 もう やめ 
ちゃった。 ティ ッシュ にく る まれ 
て 眠る のがい ちばんの 美容 法よ」 
好きな 場所： 「やっぱり スタジ 
才でス ポソ トを 浴びて いると き 力； 
いちばんね」 好きな タイプ： 
「肌 力 漏 色の 人。 ちょっと メカつ ぼ 
いのが タイプ。 と く に 左手に 三 葉 
虫が 寄生 し て し 、る 人なん か し びれ 
ちゃう。 べつに ァシ ユキ'一 ネのニ 
となん かじゃ ない わ よ 」 つ 好き な 
言葉： 「マリ 憂」 「高利 回り」 




なの だ。 だから、 左右が 逆なん 
だ。 ところが、 義眼が 逆にな つ 
ていない./ という わけで さら 
に 質問 したと ころ、 「するどい な 
〜」 です つて。 といろ わけで、 こ 
の 回答 は 次 ページの 「検証」 に 続 
くの だ。 



1 



S 



タラ の 村の 左 どな り の砍 莫。 薬 

草 力 S£ いので E P 集めに 最適./ 



アイテムに は 関係ない けど、 
これ も 覚えて おくと 便利。 LP 
は 薬草で 補給で きる けど、 それ 
でも 危険な 状態になる ことがあ 
•So そつな つ バ 
たら バル リラ ル 
を やっつけよ ^ リ 
う。 ヒドが1 
増える ぞ。 




チの 連打で 倒せる。 そのと さに 
LP (生命力） が 減る から、 EP 
集め は 薬草が 手に入る タラの 村 
付近でした ほうがい いよ。 





画面 左 はしに しつ 

ぼ を 残して いく 




アート 

譬 



鱷 而手纖 るよう になつ ftTSa キ函ネ 

つつむ、 あれ は 目の ほつ が 逆 わからな し、」 という こと だけが パッケージに 使われて いるもの あまりの ことに 担当 記者 は 取 

だった のか、 するどい な あ。 わかりました。 下の 3 枚の イラ を 古い 順になら ベた ものです。 材 する 勇気が なくなって しまい 
ところで、 ァシュ ギーネ の 手 ス卜を 見て ください。 手に 注目す ると、 なんと、 3 枚と ました。 うう む、 なぜなん だろ 




初代の ァ シュギ ーネ。 右手が 大きい メカ タイプ。 02 代 目。 左手が 大きい メカ タイフし 初代と は； & Oftfif の ァシュ ギ一ネ （新 機種の ハツ ケージ. イラ 
三葉虫が 巻きつ くの は 大きい ほうの 手 それに 比べて お 手 はふつ うの 器用そう な 手 スト） e 両手と も ふつうの、 器用 •^f うな 手 だ 



今年の 夏、 全国 を 回った A I キャラバンの トラックに 描かれた ァシュ ギ一ネ の 原画。 左はト © 爬虫類 カ难 化した グ 
ラックの 右側 面、 右 は トラックの 背面 用。 トラック 左側 面、 上面に も I 枚ず つ ある けれど 省略 一ル 人の 闘将' ザ 一 




ァ シュギ ーネの \S 
ち 5 ひとりの 
厥 作者 




讅上原 国' I 



ス トー リーの 細部 を 李さん （27 ページ） と 
と も に 作 り あげた 横 山 さ んが描 く 「インタ一 
プリ ターの 地下 文明」 （ネ ペン テスの 古代 文 
明)。 古代 と^のいり まじった 不, f 、議な 感覚 




四角い リング 上 を 浮遊して 
る 謎の 巨大 石 石像が 出 
会う とき 何 かが 起 二る という 



太陽電池 衛 「ネ 
オサン テ」。 すべてが 
ここで 明らかになる 



グール 人の 飛行 戦車 

「フ ィ一 メ」。 彼ら はこ 
れでェ リア を 攻めた 

ま k え 





金属の; 海と ァシ ュギ 

ーネの 盾と なる 三葉虫 
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プレゼント 



全部な アジ ユキ ーネ チク ス 



明るい ナショナルが 安い MS 
X2 を 売り だし、 その 宣伝 用キ 
ャラ クタと して 生まれた のが、 
不思議な ァ シュギ ーネ。 どうい 
ラ わけ か、 ァシュ ギーネ • グッ 
ズ はこん なにあった。 

紹介の ついでに、 晴れ マーク 
の グッズ を 読者に プ レゼ ン 卜し 
てし まおう。 協力 は、 もちろん、 
松下電器 さんです。 




晴 
卜 あ 



れ マーク は 「プ レゼ ン 
卜 あり」 と 主張して います 



曇り マ 

ン 卜ない 



ークは 「プレン ゼ 
と 悲しんで ます 



よく 見る 構図です みません が ズラリ 

と な ら ベた ァシュ ギーネ • グ ッ ズ です 



g ァシュ ギーネ 'テレ 



ァシュ ギーネ • テレ 

力 （50 度数)。 左が 新し 
いほうで、 右が 古い ほ 
う。 古い ほう は 在庫な 
し。 左の ほう だけ 20 名 
«| にプ レゼ ン ト 







プ レゼ ン 卜の ほしい 人 は、 官製 八ガキ に 右下の 応募 券 を 貼 つ 
て、 ① ほしい ブ レゼ ン 卜の 名前、 © 自分の 住所' 氏名 '年齢' 
職業 (学年） '電話番号、 © この 特集 を 読んだ 感想、 悪口 または 
ほめ 言葉 を 明記の ラぇ、 



T1D5 東京都 港 区 新橋 4- 10- 7 TIM MSX'FAN 編渠 
部 ァシ ギン 'ボックス' プ レゼ ン卜係 

まで。 しめ 切り は、 11 月 3(] 曰 必着。 当選者 は、 1 月 8 曰 発売の M 
SX • FANS 月 号 誌上で 発表し ます。 



？シュ お, ！: 



昼間の 疑問 'ちぜ (たまたま 足 利 繊亍の そば を 通りながら） 「足 利 鋼ラの 略称 は？」 みんな 「 …… 」 (わけがわからない のて 無 見） ちぜ 「题れ ァシュ ャ- 

みんな 「ん ぐ」 (笑い を 二ら える） ちぜ 「释の 基 i 動く あるの は」 みんな 「？」 ちぜ 「iW^ ァ ツギ一 ネ」 みんな 「 …一 」 ち ぜ「 …… 」（tj つ 1<= 了 も 思いつ 
■、） みんな 「 …… J (もう 何もい つて ほしくない） ち ぜ「 …… 」 (それでも' JZ 死に 考えて いる） みんな 「 一… 」 （ちぜ 力^も いわない ので ホッ としてい る） 




圃 なんと ァ シュギ ーネ 枕/ 



參 まだで きて ない ので 写真 はない けれど i 

プレゼント はあります。 ァシュ ギーネ 枕 I 

共用）。 大人の 人 は ご jUI くださ L 



も》 



T & E ソフト の 「虚空の 牙城 J のポ スター （の 
元 写真。 本物 はま だで きて ない） 



マイクロ キャビン 『復饕 の 炎 』 のポ スター （の 
元 写真。 以下、 左に 同じ） 




网 元祖 パプ リフト 



L 



ァシュ ギーネ 



O^ASH 一 GUINE FAN J 
の アタック でも 取り上げた ァ 
シュギ 一ネ' ゲーム 第 I 弾。 
読者 アンケートの ほうで プレ 
ゼン ト している ので、 二の ベ 
ージ では 暴り マーク 




圃 ァ シュギ 一 ネポス 51- 



TSE バージョン 



マイクロ キャビン バー ジ 




g ァシ ユキ' 一 ネフ オト カード 

ァシュ ギ一ネ 
- リ 一の 名場面' 
ド。 橫山宏 さん 作 
のジ オラ マが ほ 
ん とに きれし ■ 



なんだから。 
でも あげる 




國千 疋規 



G 定規 を 英語で スケ 
-ル とか メジャーと 
、います。 ァ シュギ 
-ネは スケールの 大 
i い メジャーな キヤ 

7 クタで つす 



ァシュ ギーネ VIP 力— 



© ァシュ ギ一ネ の 

V I P カー ドと名 
人 カード。 これ は V 

I P や 名人に しか あ 
げられ ない ので プ レゼ 
ント はなし。 ほんと は 
在庫が な いんだけ ど 4 




國 チ 



© ァシュ ギーネ の iSi 

顔の アップが かわ 
いい 幸運 を 呼ぶ バ 
ツチ。 少なく と も 
抽選に あたった 人 
は 幸運 だから。 た 
だ それだけ 



to 



11 ピ 

7 



ク 



ャッ (M のみ)。 かなり ハデ なデ！ 

街 を 歩く に は ある 種の _2IS が必ー 



一 



チ 

»1> 



© プリ 

f つお 1| ン なの 

ジ I 



ブリント T シ 

ン なので これで： 



シ 

シ 






づっ 1 ギ―ネ の!;: 《f CSa2 専用 VRAM64K 
アジ の 3 段 跳 ひ' RV ^wpoMnp 



が大 活躍' 



BY ちせ SNOP 

ショー 卜 プログラム 63 行 




rJ t P E N 7 H E S - P E ■： P II 00 
- リ'- ，し £ a 




OOSf 切線の 直前で ホップ： も 
ち ろん 行きす ぎる と ファール 



00 スペース キ 一を はなせば そ 
のとき の 角度で S もび あがる r 



. せつ 

6 



M ファン 特製、 勝手に 作 
つた 未 公認 第 4 弾の ァシ 
ュ ギーネ • ゲーム。 ネベ 
ン テスの 世界記録 を 目指 
して、 ホップ、 ステップ、 
シッポ の 3 段 跳び。 大勢 
で やる とだん だん 興奮し 
てく る スポーツ ゲーム だ。 

カーソル キー を 力 チヤ カチ 
ャ たたいて 助走の スピード を 
ぐんぐん あげよ ラ。 

スペース キー を 押す とそ こ 
で ァシュ ギーネ の 動 さはと ま 
り、 画面 上の 「HOP」 の 下に 
表示され ている 数字が ぐんぐ 
ん 大きくなる。 この 数字が 跳 
び あがる 角度 だ。 スペース キ 



ァ ギ' - ネ々" 一お" 

Z".Xfc"-K'^"J:,2.i« 



。回 押き と 5^ニ7<^-^\ 

维媒。 4? し "fe まね". ] 
ラ *^ どい い 幾^の 

すと 3!V エフ。 ノ 



一 を はなす と、 そのと さの 角 
度で ァシ ュギー ネがフ イイ 
〜ンと 跳び あがる の だ。 
跳 ふ' 距離 は、 スピードと 角 

度 (45 度が べス 卜） と スペース 
キー を はなす タイミングで 決 
まるので しばらく コッ をつ か 
む 練習 をす るの が 大事。 

ステップ (第 2 の 跳躍）、 シ 
ッポ (第 3 の 跳躍) のと さは 着 
地の 瞬間に スペース キー を 押 
す こと。 それぞれ、 角度 は 
「STEP」「SHIPPCI」 の 下 
に 表示され る。 

シッポ ./ で 跳び あがる と 




リ三ニ £ N T " ヒ：： -!-£■： C H - 

；— ミ« :iPS«« 園 画 顧 



あ f ，さ々 《，驚 奏辩 ，荤; 



ス テツ ブ のとき は、 角度の 表示が 
「S T E P J の 下に 移って いる 



ゥ， く MSX (16K) でも 遊べる 改造 法〉 ぼ亍 

ビ 4 u% (3 2) 



変更すれば。 ト 



：、 IO?ffi 後の 
I 確認 データ は 




，， 




跳 （5 

ぶ ン 
と ッ 
き ポ 
は で 

ス 取 
ピ 後 
I の 
ド 跳 
と 躍 

角 % 
度す 
が る 
だ ァ 
い シ 

I 

ネ 



I MU% (3 I ) 」 を 「D I 
に 変更。 350 行 を 右の リス t 
となります。 



き だけ は グラフィック がちよ 
つと 変わって、 ァシュ ギーネ 
が シッポ 立ちす るの がか わい 
いでし よ。 でも、 なんとなく 
ズッコ けて いるよう にち 見え 
るので カン 違いし ないように。 

角度が 89 度 を 超えたり、 ス 
ペース キー を 押す タイミング 
が 早す ぎたり 遅す ぎたり する 
と ファール （ァゥ 卜）。 



はやく も ウル 技 



であ I (5 

さが 卜 ま 
ちる 地つ 
や と 点 た 
ぅハ でく 

"ィ大 助 
た ジき走 
だ ャ な せ 

そ >： 角ず 
れプ 度に 
だ 遊 で 、 
け び 跳 ス 
もび タ 

ィとホ G 

ミこ ッス 
ンぅプ 夕 
グな 、 I 
をる スト 
遅./ テ地 
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"0 FORI = 0TO64:POKEA+I，VAL「'&H — +m[)S(—210019CD53002AF8F71150000E100620TED;5982310 
FA190D20F4.C9CD7E0021 00001 1 080 1 1 0C D4A0 E BCD4 D E B 23 1 ^ B78B 1 20 F 1 2 1 20 1 1 83 E 
F4C35600" . I**2+l - 2 ) ) :NEXT ： RETURN 




ホップ ステップ シッポ 

ボ SHIPPO/ 



VRAM64K 

csa2 専用 



遊び 方 は 24 ページに あります 



10 KEYOFF:DEFINTA-Z:DEFSNGV-Z:A=0:Z=0:V= 
0:1=0： D$=" "： J=0:C=0: K=0 ： 2Z=20 :X=0 ： XX=0 ： 丫 
=0:N=0:R=0:VX=0:VY=0:D=0:M=0:DIMU%C31 ) ，M 
？ a 895) . A(2) :A = VARPTR(U%(0) ) : GOSUB350 : DEF 
USR=A:DEFUSR1=A+25 

20 SCREEN 1 ，3，0:WIDTH32:CO1_OR15，!3，0:A = USR 
1(0) :ri = VARPTRCM%(0) ) : PR INT" PL EASE WAIT" 
30 GOSUB340:FORI=0TO10:A=(97+I)^8:READD$ 
:FORJ = 0TO1 5 :C = VAI_ ("&H"+MIC>$(D$， Jw2 + 1 ，2) ) 
:FORK=0TO2:VPOKEC J>7)*-8192+2048*K+A+J+( 
J>7)*8.C:NEXTK, J,I :FORI = 0TO15:VPOKEASC('' 
L" )*8+I ，&HFD:VP0KE8192 + ASC("I_")*^8+I ，& H91 
-(I>7)^&H20:NEXT:A(0)=8:AC1 )=14:A(2)=22 
40 FORI=0TO14:READD$ : FOR J =0TO5 5 : M% ( I *56+ 
J ) =VAL ("&H" + D$) : NEXT J ， I ： FORI =8T01 4 : M% ( I* 
56+18)=&H6263:NEXT: F0RI=8T014: FORJ=40TO5 
5:m(Iw56 + J)=&H6161 :NEXTJ，I:CLS 
50 LOCATE 1 ， 1 iPRINTUS I NG "NEPENTHES- RECORD 
;ZZ:L0CATE14，2:PRINTUSING"N0W###. 
##n;Z: し 0CATE1 ，4:PRINT"SPEED": し 0CATE7，5:P 
RINT"HOP STEP SHIPPO" : LOCATE 1 ，6 
60 PRINTUSING"ANGLE ## ## ##" ; 

； 0;0:ONINTERVAL = 40GOSUB16f3:X = 0:XX = 0:V = 
70 PUTSPRITE0, (8,144) ,3， ( XM0D3) *2 : PUTSPR 
ITE1 ， （8， 144) ，9， CXM0D3)*2+1 : A = USR C M + X¥2 ) 
80 ONSTRIGGOSUB170 : INTERVALON 
90 STRIG(0)ON:ONXriOD2+1GOTO1 50, 140 
100 PUTSPRITE0， （8,144) ，S， （ XM0D3 ) w2 : PUTSP 
RITE1 ， （8， 1ん4) ，9， (XM0D3)*2 + 1 : A = USR C I1 + X¥2 ) 
:STRIGC0)OFF : IFX<66THEN90 
110 INTERVALOFF :X=8: Y=144 
120 PUTSPRITE0, (X，Y) , 3 . 1 4 : PUTSPRITE 1 ， （X， 
Y) ，9，15 

130 LOCATE 1 > 1 : PRINT" FOUL ！ " : GOTO320 
140 IFSTICK(0)THENX = X + 1 : GOT0 1 ELS E 140 
150 IFSTICK(0)THEN150ELSEX=X+1 :GOTO100 
160 INTERVALOFF : し 0CATE6 ， 4 : V=X- XX : XX= - m 
26)«V-CV>25)*-25:PRINTSTRING$CXX."L")+STR 
ING$C25-XX»"m") : XX=X : INTERVALON : RETURN 
170 Y=144:N=0:RETURN180 

180 INTERVALOFF :STRIG(0)OFF:R=1 : PUTSPRIT 
E0， （8，144) ,3，6:PUTSPRITE1 ， （8，144) ，9，7 
190 IFSTRIGC0)THENR=R+1 : し OCATEA(N) ，6:PRI 
NTUSING'，##" ： R: IFR>89THEN1 1 0ELSE190 
200 VX = COS*(R/180*3.2)*V*3:VY = SINCR/180*3 
.2)^200 :D=-2:ONSTRIGGOSUB530:STRIG(0)ON 
21 PUTSPRITE0. (8， 丫） ， 3 ， 8 : PUTSPR I TE 1 ， （8，Y 
) ，9，9: A = USR(f1 + X¥2) : X = X + VX/ 1 00 : Y = Y + VY*D/2 
00: VY=VY+D: IFVY>0THEN210ELSED=-D 
220 PUTSPRITE0 » (8. Y) , 3 . 8 : PUTSPRITE 1 ， （8， 丫 
J >9.9:A=USR(M+X¥2) : X=X+VX/ 1 00 : Y=Y+VYhD/2 
00: VY = VY + D: IFY< 144THEN220ELSEI=0:N = N + 1 :S 
TRIGC0)OFF 

230 1 = 1 + 1 : IFI >50THEN1 10ELSEIFSTRIG C0)=0T 
HEN230ELSEV=V-I¥6: IFN<2THEN180 
240 XX=X: Y=144:X=8 

250 R =1 :PUTSPRITE0, (8, 144) ふ 1 : PUTSPRIT 
El ， (8,144) ，9，11 

260 IFSTRIG C0)THENR = R+1 : LOCATEA(N) ,6:PRI 
NTUSING"##" ； R: IFR>89THEN120ELSE260 



予定 は 1 画面 だつ 广: 




「キャラ 担当の ちぜ です。 う 一ん 、アジ ュギ 

ーネを 2 色で 作る の は 大変 ；&' つたけ ど、 ま 一 
こんな もんで しょ。 観客の キャラ も ナカ ナカ 
でしよ 9 だい ま、 新作 を 開発 中な ので 期 
待して < ださい ませ」 「プロ ブラ^ 担当の 
NOP です。 う〜 ん、 当ネ 刀の？ 定は 1 画面 だつ 
たのに、 それが プヮ プヮと 太って しまい 約 5. 3 
画面。 そのうちの 約 40% ガちぜ の キャラで、 
約 60% がわ だ しの 貴 任な の だつ だ」 



'き カミュ 




〜op 



270 VX = COS(R/180h3.2)«V^14:VY = SIN(R/180>* 
3.2)*200:D=-2 

280 PUTSPRITE0 . (X， Y) , 3 . 8 : PUTSPR I TE 1 ， （X，Y 
)，9，9:X = X + VX/100 ： Y = Y + VYhD/200 : VY = VY + D : IF 
VY>0THEN280ELSED=-D 

290 PUTSPRITE0， （X， 丫） » 3 , 8 : PUTS PR I TE 1 ， （X， 丫 
) '9.9:X = X + VX/100 : Y = Y + VY ゆ/ 20 : VY = VY + D : IF 
Y< 144THEN290 

300 PUTSPRITE0， （X， Y) ,3， 12:PUTSPRITE1 ， （X， 
丫）， 9 ， 13 

310 Z= C (XX-66)^4 + X}/24:L0CATE17> 2:PRINTU 
SING ;Z:ZZ=ZZ+CZZ-Z)«(ZZ<Z) 
320 IFINKEY$< >CH R$ { 1 3 ) TH EN320 E LS EGOTO50 
530 RETURNl 1 

340 FORI=0TO1 5 : READDS : FORJ=0IO31 : VPOKE&H 
3800 + 1*32 + J ，VAL「'&H" + r^I[)$(D$，Jw2+1 ，2) ) :N 
EXTJ ， I : RETURN 

350 FORI = 0TO62:POKEA+I ， VAL に' &H " +m D$ に 2 1 

0019CD53002AF8F71 1 5 E983E 1 0620 EDB5 1 9 

3D20F8C9CD7E 021 0001 1 080 1 1 0CD4A0 E B 

CD4D00EB23130B78B1 20F 121 002001 001 83EF4-C3 

5600" ,I*t2+1 ,2) ): NEXT: RETURN 

360 DATA 01 0000000206040500001 8BE6D00000 

050004060E044461A588000B0B0000000 

370 DATA 0000000001 01 03020301 0301 0203060 

300E0B080 0C0A8E4A040E 040 02040 70 

380 DATA 0200000001 0001 0001 001 83 E6D 00000 

0A000C0C0C000005010000020A0800000 

390 DATA 0001 01 01 0001 02050201 0301 0203030 

100C0200000C0E0A0E0C0E04000204060 

400 DATA 010000060E1A180100006CBE1900000 

050006060E0086C1450800030B8881000 

410 DATA 0000000001 5 03020301 0301 0203060 

300E0908000C090E8A040E0C00030201C 

420 DATA 01 00000C0E 363001 000018BE6D00000 

050004060E000401 858800030B8980000 

430 DATA 000000001 101 03020301 0301 0207040 

000E0B08000C4AEE6A040E04000001 80C 

440 DATA 020000000D1E1821 1 026CBA1 A0 000 

0A00080C0D83840004080307C1 8000 000 

450 DATA 0001 01 01 0201 231201 01 0301 0406020 

000C0600824C0A8E0A040C000050E0400 

460 DATA 0820 0C5E1 D0E09387A20486F 0703077 

F000080408 0803078608 606 00 0808 000 



次 



続 
< 
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470 DATA 000C1 020201 1 1607054F27000000000 540 

000000080400080809858980C60300000 550 

480 DATA 00000100000000 02040 50066BD 18000 560 

0000050006060E000501040B0F0600000 570 

490 DATA 00000000000001 01 03020301 0207060 580 

3000000E0908000C0A8E8A0400000C070 590 

500 DATA 00000 000 00 0384C9C190A1 032131 180 600 

8000000000000000000C4228D1E5C00F0 61 

510 DATA 000000000000000000001 56F856EE59 620 

000000000000000000000 CC72E1A0C000 630 

520 DAT A40041 001 40041 001 0EFE0EFE0EFE0EFE A68 

530 DATA40 00040040 040 08686868686868686 262 



DATAC0C0C0C0C0C0C0C0EFEFEFEFEFEFEFEF 
DATAFF427EFF817E6A7EB1B8B86161B1B1B1 
DATA42FFFFFF812A7E5AB1 D1 D1 Dl D1B1 B8B8 
DATA01 007CDAFEC2FEFF8181 B1 B6B6B6B621 
DATAFF80BE2A3E629CFF3131 Bl B1 BDB1B881 
DATA0 0F3F7FF5EDDEE6BCBCBCBCBCBCBCBC 
DATAFDE3FE7C381C0E1 FBCBCBCBCBCBCBCBC 
DATA1 2F4-FDFEE7DBBDCDBCBCBCBCBCBCBCBC 
DATAFB473F1 E0C183078BCBCBCBCBCBCBCBC 
DATA 666" 6765 ,6664， 6765 ，6A68，6B69 ， 6 

,6B69， 6262， 6262， 6262 ,6262， 6262， 6262， 6 

.6262 



S 使用 上の 重要 注意 



この プロ グラム は 一部 マ シ ン語 を^ してい 「打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラム」 で 確認 したり、 

ますので、 打ち こみ 終わったら いったん セーブ 実際に RUN させて 確かめて みたり して く ださ 
してお 〈こと をお すすめし ます。 そのうえで、 い。 なお、 二の ;±_意 を 無視して、 いきなり RUN 

M%(n) …… フィールドの デー 

タ 格納 用 

N …… 何回 目の ジャンプ か 
R …… 角度 計算 用 
U%(n) …… マシン 語 プロ グラ 
厶 格納 用 

V …… 加速度計 算用 
XX …… 変数 X の 一時 保存 用 
Z …… ジャンプした ときの 距離 
ZZ …… 最長 ジャンプ 距離 



変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… ァシュ ギーネ の 座標 
VX. VY …… ァシュ ギーネ が 
、ると きの 加速度 



画 テキス 卜 座標 用 

A(n) …… アングル (角度) を 表 
示 するとき の X 座標 （0 = 木ッ 
プ、 1 = ステップ、 2 = シ ッポ） 



國 その他の 変数 

A …… 汎用 （おもに アドレス） 
C …… キャラクタ 定義 用 
□ …… 丫 方向の 加速度の 正負 
□S …… データ 読み こみ 用 
I 、 J、 K …… ループ 用 
M …… 表示 用 アドレス 



プログラム 解説 

10 変数の 初期化、 マシン 語プ 
ログ ラム 書 さ こみ 
3]〜4[] 画面の 初期化、 スプラ 
ィ 卜と キャラクタの 定義 
50〜7[] ゲーム 画面の 表示 
80〜1[]D ァシュ ギーネ を 走ら 



リ遘 くへ 跳 ふ 



ァシュ ギーネ 改造 法 



園より 逸く へ 跳 ふ' ① 

ァシュ ギ一ネ の 速さ は インタ 

一 バル 割り こみで 3 分の £ 秒 間 
に 何回 バタ バタ させ たかを 数え 
て 決めて いる。 つまり、 割り こ 
みの 間隔 を 長く すれば、 ジ ヤン 
プ でさる 距離が 長くなる わけ だ。 
そこで、 60 行の、 
ON I NTERVAL=40 
の 「40」 を大 ぎく すれば、 フィ 
—ルド 1 周 ぶんくら いは ジ ヤン 
プ でさる よろ になる。 でも、 だ 
れも ほめて くれない けどね。 



園より 遠くへ 跳, 3«© 

カーソル キー を 押し っぱなし 
でも ァシュ ギーネ を 最高 速で 走 

ら せる ことが でさる。 go 行の 

ON XM0D2+1 GOTO 

140, 150 

を、 

ON XMOD2+1 GOTO 
140, 140 

とすれば いい。 これで、 カー ソ 
ル キー を 押してい る だけで ァシ 
ュギー ネはシ ュバシ ュバと 走つ 
て くれる。 



せる 

110-130 ファール 処理 1 
140 〜ほ Q カーソル キー入力 
1BD スピードの 表示 
170-230 ホップと ステップの 
とさの ジャンプ ルーチン （スプ 
ライ 卜の X 座標 は そのまま にし 
て フィールド を スクロール させ 
る） 

M0〜30(] シッポ の ジャンプ ル 
一 ルド そのままで 
動かして いる） 



し、 打ち 二み ミスの ために プログラムが 暴走し 
て も 編集部お よび ァシュ ギーネ は 貴 任 を 負い か 
ねます ので ご了承 〈ださい。 

310 ジャンプした 距離 を 計算 
して 表示 

3PD リプレ =r 処理 

330 ファール 処理 2 
34D ス プライ 卜 定義 サブ 
350 マシン 語 書き こみ サブ 
360-510 ス プライ 卜 データ 
(340 行で 読み こみ） 
53]〜620 キャラクタ デ 一夕 
(30 行で 読み こみ） 
630 フィールド データ （40 行で 

fflC みしみ) 



(一- ― - n:U 
^ liiiiiiiilssiS 




プログラム 確認 用 データ 



ひ 吏い 方 は 55 ページに、 
〈あります } 



10>159 


20> 35 


30>140 


40> 83 


50>131 


60>150 


70>151 


80〉 73 


90>154 


1 00>208 


110>106 


in 

Si 


130>178 


140>208 


1 50>202 


160>175 


170>173 


180>231 


190> 42 


200>224- 


210>204 


220 > 5 


230 > 85 


240> 48 


250>163 


260>135 


270> 45 


280> 68 


290> 62 


300> 54 


310>147 


320>168 


330>238 


340> 95 


350>1 18 


360>217 


370 >208 


380>215 


390>214 


400>169 


41 >2U 


420>218 


430>212 


440>162 


450 >208 


460>219 


470>211 


480>219 


490 >165 


500>164 


510>164 


520>132 


530 >132 


540>132 


550>142 


560>254 


570>245 


580>246 


590>240 


600>252 


610>129 


620>244 


630>136 
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力 
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fJJJ 



李 泰栄 



ぶ 年の に松卩 電器さん から、 /u の イメージ キャラクタ 
を 作って くれと U う 依頼が あって、 キャラクタの イメージと 
かんたんな ス トー リーと を 提出した の カ^ まり 3 す。 スト 一 

リー は、 1 幕 程度 。戦って 》 る 2 つの 民族が あり、 「空 J か 
ら 来た 別の 存在が 片方の 民族に 肩入れした 結果、 もう 片方が 
破滅に 瀕する。 そこて、 2 つの 民族の 混血 ビ ある ァ シュギ 一 
ネが 地下から 出で きで、 つ" に 立ち上がった … … 最初の ス 卜 
一 リー は それだけ てす。 その あとから、 これ を グー ム などに 
展開す る に はも う 少しし つ 力、 リ した 肉付けが ほ し 》 と门 うこ 
とで、 横 山 ぐん （横 山宏 さん。 22 ページ 参照） に 報っても 
ら つて 細か U 部分 を 作り あけた わけてす。 顧、 バヌー ディ 
ラカスの 乗って ぎた 船 は、 旧約聖書に 出て ぐる 「 ノアの 方 船」 
だった …… と f] う 展開ち 考えられて" ると ころて す。 

じつは、 母方のお じ さんの 名前 を 取って、 最初 は ヮァ 
一 ザ 一 IIj と n う 名前でした。 今の 「ァシ ユキ' ーネ」 は 公募 
て 決まった ものです。 ほんとう は、 テレビ CF ビア シュギ 一 
ネを1^5って》る役者ざんか須藤ざんと(：)ぅ方なのビ、 「ス ド 

一 • サン」 と n う 名前に したに と 思って U たんて すけれ ど。 

今、 ァシュ ギーネ の テレビ CF の 第 2 弾 を 作って ると こ 

ろです。 これ は、 1 2 月 上旬 くら n に 放映され るて しょう。 今 
度の ァシュ ギーネ は 三葉虫 も 取つ で、 両手 を 使 》 ます。 それ 
に、 グロテスクな 敵 も はじめて テレ ビに 登場し ますよ。 

ASH-GUINE FANVOICE はこの 回 かぎりの 
単発 エッセィです。 今回 は ァシュ ギ一ネ 原作 
者の 李 氏に お願いし ましたが、 時間 的 都合に 
よりもう ひと りの 原作者 • 横山宏 氏に ご 登場 
I 、 た だ け な かった の が 残念 で し た 。 





り一 たいやん 1978 年、 青山 学院 大学 経営学 
部 卒業。 同年、 CM ランド 入社。 8】 年より C 
M ディ レ クタ一 と して 活躍、 現在に 至る。 ァ 
シュ ギーネ 以外の ヒット CM として は、 うさ 
ぎと アルマジロで 人気の あった 才一ル ド&ぺ 
リ ェの CM な どが あ る 。 1 955 年、 東京 生 ま れ。 



■ PUBLISHER: 山 下 辰 巳 (徳間 害 店の 偉い人 K 編集 >徳 間 書店 インタ一 メディア （ときどき 「インタ— メディア」 と 略称したり 「丁 IM (ティム）」 なんてい 
つたり している けど、 それ はゥチ です） 國£0ぼ05= 山 森 尚 （二の 特集の 立案者で 先月 まで 編集長 を かねていた ゥチの 編集 人です） 國£0ぼ05 IN 
CHIEF = 北 根紀子 （新 編集長。 表紙の バックが ピンクつ ぼ いのは 二の 人の せいです） ■SENIOR CONTRIBUTING ED ぼ 0R= 山科敦 之 ■SENIOR EDITORS 
(副 編集長 ）= 今 野 文 恵 (先月 号まで は なぜか 2 か 所に 名前が あり ま した 。気づいて ま した か ）+ 渋谷隆 （彼 はほんとう は フォトグラフ ァ + プ グラマ 
です） 國£01丁0814し STAFF- 上 村治彦 （ファン ダムで は 力 ミ一ュ ）+ 三 浦昭彦 （あの ゲ―ム 十字軍の ボス） ■ASSISTANT ED ぼ ORS = 安藤 敏 （BIN) + 小幡 
英司 （おば Q。 ァシュ ギ一ネ T シャツの モデル ）+ 識訪由 里子 （以前、 フ アミ マガの ハイス コア ルームに いました。 本物の F • F ■ B で ガラの 悪い 文 
章 を 害いて いるの はコ イツです ）+ 田 川 実 （ちぜ ）+ 橋 本 光弘 （マツ パ—） ^STAFF PHOTO GRAPHER = 浜 野忠夫 (顔 は 高 田 みづえ に似てい ます） く 制 
作 >騸八ほ丁 DIRECTOR & COVER DESIGNER: 渡 部 孝 雄 （ M ファンの ロゴ を 作った の も、 表紙 を デザインしたり、 中身 を だれかに やらせて いるの もぜ 
んぶ 二の 人です） 國£0 ぼ ORIAL DESIGNERS: 渡 部さん の 弟子' 人 見 和一 はじめ いろんな 人 ■ILLUSTRATORSH 黄山宏 （特別 出演。 貴重な ァシュ ギ一ネ 
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CM ランド 十 T&E ソフト +B ぼ？ + マイ クロ キャビン + 松下電器 ※以上、 ぜんぷ 事実に 基づいて 害 かれて います。 



森 編集 人 は 朝 か 

ら 浮かれて いた。 前日 

珍しく 早く 帰れた ので、 朝 早 

く 目を覚ま し、 だから、 朝食に いつ 

も 食べたい と 思って いる 『かめち や 
ぼ.』 の 卵 かけご 飯 も 食べる ことが で 

きた。 出社す ると いつにな く 編集部 
は片づ いている。 山 森 編集 人 は片づ 
いた 編集部 力;: ^ き だ。 デスクに す 
わると、 女の子が コーヒー を 入れて 

くれた。 山 森 編 ^ は コーヒー は そ 
れほ どで もない が 女の子が 好き だ。 
そのう ち、 抑えよ う もな く 気分が 浮 
かれて く るのに 山 森 編集 人 は 気がつ 

いたが、 もうお そかった。 12 月 号 編 
集 会議が 始まる ころに は、 もはや 床 
上 3 センチの 空中 を 歩いて いる ほど 
だった。 そして、 編集 会議が 始まつ 
た。 さて、 ァシ ユキ' ーネが アン ケ一 
トのト ップ だが …… 。 すると、 ファ 
ミリ 一 コンピュータ マガジン、 MS 
X • F A N、 98F A N と微重 専門 誌、 
を ノリ だけで 作つ てきた 山 森 編^ 
は 「よし、 じゃあ、 「ァシ ュギ一 ネ F 
AN』 を 作ろう/ すぐ 作ろう. Zj 
と 叫んだ。 「ロゴ 作って、 » 氏 も 作つ 
て、 ATTACK も NEWS も F • F • B も 
ファン ダム も、 み〜 ん なァシ ュギ一 
ネ にす るん た' あめ あ」。 ああめ ああ、 
という わけで、 




二の 特集 を 見て 

P R 記事 だと か 

松 下さん から お金 を 

もらって いる ん だろ う 

と 思う 人 も いるか も 

しれない けれど 

違い ますね 

この ページ は 

ァシュ ギ一ネ の 人気に 

あやかって M ファン を 

もっと 大 雑誌 にしたい 

という 純粋な 

編集部 のま じめ な 

企両 ページ だ ああ 



ァ! < ルの瞧 まる 
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ムが鱺 発した 『ィ ース』 
れ 
ク 

ビ 




光と 闥が、 いまだに 混迷 を 極めていた 時 
代。 かって 「ィ一 ス」 という 国 を 災いから 
救った 女神が いたと いう。 その 女神の こ 
とと 国の 歴史 を 記した ィース の 本が どこ 
かに 消えて しまった。 • 占い師の 意志 を 引 
さつぎ、 若者が 本 を 探しに 旅立つ …… 。 . 



ゲームの 目的 は 6 冊の ィース の 本 を 探す こ 
とだ。 そのため 主人公 ァ ドル は、 "ミネアの 町" 
"野原" "サル モンの 神殿"" ラス ティ ンの 廃鉱" 
など、 変化に 富んだ 広大な 土地 を 冒険す るの 
だ。 もちろん そのために は 戦士と しての 力 を 
つけて いかなければ ならない ので、 大 さな ィ 
ースの 世界 を、 慎重に、 かつ 大胆に 行動して 
いこ ラ. / - 





左が いっちばん 初めの アド ル。 そして 右 
が 武器、 防具 を 装備した アド ル。 二う して 
アド ルは 成長して いく わけです。 うん うん 



C' 「J 4； フ アル コム C ソニー 



さァ りな だ 

植 ち ぁ分ム 

移ぎ ち 十一 

に 解 ンぇグ 

に 謎 ョ応グ 

つ 。シ 手ッ 

が た \ 




m よ 置 ひ】」, 



> 画面 構成 < 



さあ、 いよいよ ァ ドルの 冒 
険の 始まり だ。 最初 はまった 
く 何も 知らず 武具 も 持って い 
ない 状態な ので、 とにかく 道 
行く 人に 話しかけ、 店な どに 
も 入って みょう。 

ムん 二 ^4 



所持金 は 1000 ゴールド。 お 

金 を 増やす に は 敵 を 倒す 以外 
にも、 アイテム を 売る という 
方法が あるんだ。 





H.P 008 KXP 00150 GOLD 00600 


F.NF.MV m 




1 1 


ゲーム 画面 少し 狭い けど、 
この 中で ァ ドルが 活躍す るの だ 

ブレイ ヤーの 体力 H.P が 増え 

ると 黄色 カ吖 申び る。 ：^|5 赤くな る- 
と 死んで しまう 




H. P ァ ドルの 生命力。 最高 ザ 直 
は 255 で、 初めは 20 しかない の だ 

EXP 二 こで ァ ドルの 

成長の 度合が わかる。 最高 値 はな 

んと 65535 にも あるので あった 



敵の 体力 敵の H. P はこ こ を- 

見る とわ かる。 長い ほど 強い 敵 



GOLD 所持金 を 示して いる。 

なるべく ム ダ •( 吏 L 、は し た く な いな 



取り引き 所の 主力、' サ 
ファイアの ネ旨輪 を 拾つ 
たって？ なんだろう 



人々 の 会話 は、 単に 謎解き 
のた めの ヒン卜 だけで はない。 
アド ルを 助けて くれる 情報 

(例えば 「o〇 に は 行かない 方 
がいい」 など) も あるんだ。 ゲ 
ー厶を 進める ために 欠かせな 
い 情報が たくさん 入って くる 
ので、 とにかく 出会った 人と 
は 話し をしょう。 同じ かっこ 
ラ をした 人で も 話す 内容が 違 
うので、 メモす る こと も 大切 
だよ。 

gl「 





銀の 禽 きど 



と 話し"; お; 



G いろんな こと を 知つ 
ている の は、 やはり 年 
の 巧で おじい さんかな 



わたしの おと ラ さん ft す' ゥ とひ かし (T) 

1?^^ククむらで- £ ん ちょ ラを ゃゥ てい 

、き mzn や j> を 力 Y) 、えてい^ 
： いなんです * 

むらへ ぃゥ たと き tt ち カヽら になって あけて くた さい * 



1 

h 

O 人と 正面から ぶっかる と 会話が できる の だ 




強くなる に は ザコの 敵から 
相手に していって、 お金と 経 
験 値 を かせぐ こと。 体当たり 
して 戦闘が 始ま るんだ けど、 
なるべく 正面から ではなく す 
り 抜ける ようにぶ つかって 戦 
ぉラ。 ダメージ を まったく 受 
けずに 勝つ ことができ るから 
ね。 




O どこかの:'' 一 な 

；し で：， 
にけ -ぼん そつ 



里 チ原を 東に 行く と 橋が あった。 橋 を 渡る と 

犬の ような 動物が いるけ ど、 実は そいつ、、 リ一 
ボル" と いつ て 野原で は 一番 強い 敵なん だ 
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ルビー 








'逸 〜 




1 1200G 



o 神殿 内で 手に入 
る この ルビー、 見 
つけたら ピムのと 
ころで 売つ ちゃえ 



、ここ、 ミネアの 
に はたく さんの 
病院な ど、 情報 
から 大切な ちの 



かいつ ぱい あるんだ。 とりあ 
えず 1 周して みんなの 話し を 
聞いて みよ ラ。 特に 占いの 店 
の 女主 人 は 重大な こと を 話す 




ぞ。 所持金の lOOO ゴールドで 

安い 武具 を 買って から 外に 
かけよ ラ。 



取り引き 所 ピム 



占いの 店 





ちの を '>y>iz^7z 

ほりだしもの を 

;r がしに さた 

Wxffi ようお"？ 



ネックレス 



1 500G I 

この ネックレス 
も 冒 p 貪に は な 
いので 売って しま 
おう。 安いけ どね 



金の 台座 




野原の どこかに 
ある。 これ は 2000 
ゴール ド になる の 
で ぜひ 見つけよ う 



サファイアの 
日輪 




これが fij の 片目 

の 男 力、' 落とした 指 
輪。 これ を 買って 
男に 渡す と 得する 



WING 




o 二れ は、 どこか 
ら でも ミネアの 町 
に 戻る ことができ 
る アイテム なんだ 



MIRROR 




敵の 動き を 止め 
る アイテム。 ：fs:5: 
つけ ど ボス キャラ 
に は 通用 しないよ 



SILVER- 
ARMOR 




なかなか 強 そ う 
なョ ロイ だけど、 
あいにく 売り切れ。 

ちえつ. Z 



スター 卜 は, 
町から。 ここ 
通行人と 店 や 
から アイ テ厶 
4^ 





'ミネアの 町から I 歩 外に 出る と 
こ はもう 敵が う じ やう じ や/ 











1 屬 










B 翁 as 纏 



一見 善良そう だけ 
ど 拾い物 を 売り に 
出して いる ヒ ドィ 

商売 Ao こいつ か 
ら サファイア のま 旨 
輪 を 買って 酒場の 
片目の 男に あげる 
と、 500 ゴール ド 
得する という 事実 
が あるの だ。 



サラ 



1 



ラら ない のみせ サ ラ-、 



ああ お こ 2£ わたしの 
さがして いた VtiXt. 

£.ナ ん しとしての 5 ぅ&衣 
, ととのえたら ちう いちど' 

•32 へ きて く？ まさい。 
mmdZ たのみた とが 

おる のです <• 



「占し.、 師が 剣士 を 
探して いる」 と い 
う 1 '青 報 を 聞きつ け 
るが、 それ はこの 
女主 人の こと。 で 
も 彼女から 具体的 
な ttfS を もらう に 
は、 剣' ョ ロイ- 
た て を 装備し なき 
や だめな の だ. Z 
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誦 
I 





HEA レ 
POTION 」 






ま 


二れ が 売って いる 薬。 

使う と H. P が 回復す 
ると いう 貴重な もの だ。 
ぜひ 買って おこう/ 




1000G 





防具の 店 テれス 




Q いわゆる * く さ 
り かたびら" のこ 

と。 M しがよ く 
て ムレな いんだ 



u^rti^l • 、'ぶ 
■ 声 



2000G 



5000G 



大きい よろい だ 
けど 丈夫 さで は一 

番 なんだ つて さ。 
ほんと かな あ 



Q 二の よろい は最 
も車圣 いよろ いなん 
だって。 でも 丈夫 
にで きている 




二の よろい、 ピ 
厶 のと 二ろ でも 売 
り 切れだった けど、 
ど 二に あるんだ？ 




<3 かなり 丈夫な 

たてなん だけど、 
ちょっと 重い の 
が II 点なん だつ 
て。 装 iil する 前 
に 体力 を 鍛えて 
おこうね 




(3 スゴ いたてら 
しいんだ けど、 
いたずら ボウ ズ 
に 盗まれた らし 
いよ。 誰 だつ、 
盗んだ 奴 は. Z 
出 てきやが れつ 
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ミ^<^ぬ5：^5^3^;^£>：^^^^^ま>確 




オーマンの さが は' 
>»• みせ S でる 



め の おと 2 
tmiz はなし 力 X. サ よう 力、 9 



句 



武器の 店 ロゼッティ 




武器の 店に は 何度 
もお 世話にな るの 
で、 キ チンと あい 
さつ をして おこう。 
剣 を 3 つ 売って い 
て、 まァ 安い 武器 
だと 買える。 それ 
にしても この 主人、 
「買う のか!？」 つて 
かんじで コ ワイ。 




最も 安い 武器 だけど 
最初 はこれ で 十分。 日 
用品と しても 使える 



SHORT-SWORD に 
比べる と 数 段 強そう に 
見える が、 やはり 強い 



店で 買える 最強の 武 
器。 でも これ を 買わな 
くても 先に 進め るんだ 




オーマンの 酒場 




いかつい 男 達が な 
にやら 話に 花 を さ 
かせて いる。 益賊 
狩りに 手 を 力、 せ、 
と 力、、 、、ログ" とい 
う 名前の 種 はう ま 
い、 と 力、、 サファ 
ィァの 指輪 をな く 
した、 とか。 えつ、 
サファイアって ？ 



片目の 男 ド ニス 



15Q0G€ 
くれた/ 



r 



クラ ーゼの 病院 



ここの 病院で はキ 
ズの 治療 をして く 
れ るんだ （もちろ 
ん 有料 だよ）。 あと 
薬 も 売って るんだ 
よ。 先：^^は外出中 
らしく、 かわいい 
看護婦さん 力 < 出て 
く るんだ。 やった 
ねつ., 



クラ 一せ、 の よういん 

どうし ま した 9 
► 5 とぺ でる 
きすで 邸したい 
すり を /it. 、た t、 



SMALL- 
SHIELD 




この 男 は、 取り 引 
き 所の 男 や 武器 屋 
の 男の ような 勢い 
(？) はなく、 淡々 
と ィ士事 をして いる 
よう だ。 たての ほ 

うが 高い ィ ill 殳 だけ 
ど、 最初 は どっち 
を 買っても あまり 
関係ない の だ。 



G まったくの 初 
心 者 向けの たて 

らしい でち 最 

初 はこれ でも 大 
丈夫なん だよ。 
でも やっぱり 賴 
りな さそう …一 



MIDDLE- 
SHIELD 



700G 




G なかなか カツ 
コ いいの だ。 で 
も、 ただ カツ コ 
、だけで はな 
このた て、 
強さ もピカ イチ 
なんだ つて/ 




代表 モンスター 



ら 外へ 旅 は 纏く 




\レ1 




ヒの 



f 



サル モンの 神殿 は ゲーム 中 
で 第一の 難関になる だろう。 
神殿 内 はいり くんで いるので 
マッピングで もしない と 進め 
ない。 ここの 敵 は 野原の 敵と 
は 比べ ものに ならない ほど 強 
いので、 心して 冒険す るよう 
に。 中には 二 匹の ボス キャラ 
がいる ので、 できるだけ 経験 
値 を あげてお こラ ね。 



に r; ，；， /お あ S"n"n^ 

！ ゝぉ 1 し 





あつ、 金の 像が ある。 この 像に 正面 か 

ら ぶっかる と 特定の 場所に ヮ プす る 



せっかく 宝箱 を 見つけた のに 力 
ギが かかって いた。 カギは どこ だ 

ス <5 



代表 モンスター 



レスコ イド 




かって MUi を あばれ 
ま く つてた 巨 AifeD 首 



コン 虫の よう だが、 

足が 4 本の すばやい 敵 
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町から 外に 出る と 敵が ラろ 
ついている 野原 だ。 最初の ラ 
ち は 弱 そ ラな敵 を 相手に して、 
ある 程度お 金が たまつ 
たら 町で 買い物 をす る 
という 作業 を 繰り返 そ 

€> 敵が ゥ ヨウ ョ 近づいて き 
た。 でも この辺の 敵 は それ 
ほど 強くない ので ラク/ 



ラ。 この 野原に は、 ピムが 買 
) て くれる 「金の 台座」 が 隠さ 
れ ている の だ。 




^^モ St ブ?? か あ りそう 
'0 なんだ ろ 、この 大き ま 



な 予感 …一 




やった 一./ 金の 台座 を 見つけた。 早く ヒムの 
取り引き 所に 行つ て お金に かえよ うつと./ 




P 
I 

I 





代表 モンスター 



、化の 



ま 



、 ダームの 塔から は 終 
： 入る。 敵 も 今までより 

ずっと 強く、 H. P を 最高 値 
に 近いく らい 持って いないと 
ほとんど 先に 進めなくなる。 
塔に 入って しまう と、 ィ一ス 
の 本 を 6 冊 全部 見つけな いか 
ぎり、 2 度と 外に は 出られな 
いの だ./ 持ち物 をチニ 
ック してから 入ろう。 



I 

I 



O ダームの 塔の 入り口。 入ったら ィース の 
本 を 全部 見つける ま で 戻れない の だ 



ミネアの 町に ポ イン 卜 を 置 
いて ダームの 塔まで ザ ッと紹 
介してみ たけ ど、 r ィース J の 
世界 は まだまだ 広く、 そして 
いろんな 秘密 • 謎が 隠れて い 
るんだ。 それぞれの 場所の く 
わしい 説明 や、 町の 外の 世界 
で 起こる ことな ど は、 少し 先 
まで ナイ ショ にして おこう。 



代表 モンスター 


名前 はない お 

_ ••• .ず ^ 

か ： いて 
に - . -、' / 1 1 
"""^^mm^ i そ i 
i う i 


こいつ もない 1 ® 

HiT^ し、 し、 

醮 敵 つ 
^fc^ だ は 

り 
ぱ 




ィ、 ロタの 種 をみ つけた./ 二れ 
に •[ 吏 うんだ ろ ？ 



野原の 北に ある この 廃鉱、 
町の 人々 が ゥヮサ してる だけ 
あって 敵が 強い./ 鉱 内に は 

敦 




重要な アイテムが ごろごろし 
ている ので 敵の 動きに 注意し 
ながら 行動しょう。 自分の 周 
りし か 見えない のが ッ ライ/ 



^i^iSii 中- ジ 

擎 リ 

だ 才 

5 ン 
/ に 



や も 脚、?： 

、やお マ t 



G イエ— 

つてな に 




明確な ス卜ー リーの 



i - 




匪- -— 誦 






一 fc 


■1 


1 1 




.S i': \] ^\し 




そのころ、 宇宙に は 2 つの 
種族が いた。 単一形 態 (体 を 持 
つ） ソル ノ イドと 不定 形態 (体 
を 持たない) パラ ノ イド だ。 

この 2 大 種族 は 長い 戦争の 
すえ、 ついに 星 系 破壊 兵器と 
ぃラ 最終兵器 を 開発。 両種 族 
とも 宇宙から 消滅す るし かな 
し、、 とい ラと ころまで さてし 
まっていた。 

そんなな か、 両種 族が 消え 
去った あとに も 自分た ちの 意 
志 を 伝えよう とする 者た ちが 
集まり、 両方の 種族 プ 

； ラビ ィ 

0!9 才。 スター 
リ一フ の メイ 
ン • デッ キ • ク 

ルー。 プレイヤ 
—が 演じる この 
物語の 主人公 



„ エルザ 

©21 才。 スター 

リーフの 艦長の 

代任 を 努める。 
'/XJm'-p C 、 艦 

内 を 的確に 溜 軍 
する 

ポ ニー 

1 8；^。 艦ゃ武 
器な ど あらゆる 
機械の 修理 や 整 
備、 開発 まて 旦 
当す る。 コンビ 
ユー タと 仲良し 





つの 親衛隊 を 組織して いた。 

彼ら は 極秘の ラ ちに、 2 つの 
種族 を 融合 させた 第 3 の 種族 
を 作ろ 5 と、 種族 融合 計画 を 
推進して いた。 

そして、 いま もっとも 激し 
い 戦い を 繰り広げて いるの は、 
ソル ノ イドが 惑星 活性化 装置 
によつ て 作った 新 天地の 攻防。 
パラ ノ イド は 新 天地 を 奪取す 
ベく、 ソル ノ イド は 新 天地 を 
防備すべく、 ともに 総攻撃 を 
開始す るた めに 大 艦隊 を 遠征 
させた。 

…… ソル ノ イド 隊の 旗艦 ァ 
コンカ グャは 敵軍の 旗艦に 総 
攻撃 を かけた。 アコ ンカ グャ 
に 収納され ていた 巡 恒艦ス 夕 
一 リーフの 艦長 は 旗艦の 戦い 
に 出向いて いた。 

ルフィ 

©21 才。 突撃 隊 
(アタッカー ズ） 
の 生 M。 戦闘 
意欲まん まんの 
戦歴の 勇者。 仲 
間の ために 戦う 

キャティ 

©16 才。 スター 
リーフの 謎の ク 
ル一。 じつは ソ 
ルノィ ド 親衛隊 
力 りこんだ ァ 

ンド ロイド 




「媒 体 


I2DDI 


対応 機種 


CE32 専用 


VRAM 




セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


6. 圆円 







醒應 曲〜 



戦いの さなか、 スター リー 
フの 艦長 代任の エルザ は 戦況 
を 見て 絶望。 このまま ここで 
やられる より は 新 天地に 向け 
て 出航し ようと、 アコ ンカグ 
ャ から 発進。 新 天地に 向けて 
光速 ドライブ （いわゆる ヮー 
プ) に 入ろうと、 全 乗組員 をメ 
イン デッキに 召集した。 

呼びかけに 集まった の は、 
ラビ ィ、 パティ、 ボニー、 キ 
ャ ティと、 戦闘機が 損傷した 
ために スター リーフに 着 艦し 

ていた 突撃 隊の ルフィ 一の 7 

人だった。 

新 天地と 化した 惑星 カオス 
をめ ざして 光速 ドライブに 入 
つた スター リーフ。 しかし、 
新 天地に 着く まえに 事故で 止 
まって しまう。 なぜ？ エル 
ザ は 緊急 召集 を かけた。 

パティ 

017才_ スタ一 

リーフの メイ 
ン • デッキ • ク 

ルーと して fF* 
処 i 里 や 作戦の 実 

行 を アシス ト 



卜ィル 

© おもしろい 顔 
をした fffi な 口 
ポット。 顔が お 
もしろ くても ジ 
ヨーク をい つた 
り はしない 



豸， * 




■ 行動の 基本 パターン 





i 















o 行動 を 黄色い 

-クて 鐘 




どう 行動す る 

のか を 選択す る 




ラビ ィは 操作 どおりに 行動 



OI5 才。 ほんと 

は食粮 i のき ffi 
闘 員。 物語の な 
かで は通ィ 当 
になる： ずっと 
騒ぎ 続けて いる 

アイ ル 

© 相談役 的な 口 

ボッ 卜。 トイ ル 
と コンビて'、 活躍 
する シーンが' あ 
語の 終わ りの ほ 
うに ある 
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光速 ドライブ 中に 突然 事故 一 リーフの コンピュータ ox いざ 行って みると 敵機が 接 故障した 部分の 修復が 終わ 
発生./ 緊急 召集が かかった。 11 を 使った 情報 収拾に 取り か 近して いる。 ルフィ は 迎撃し り またも 光速 ドライブに 入る, 
メイン デッキに 行く とどう や かる 。モニターに は 動力 室と ようと ブロン ディ （いわゆる ラビ ィは 帰還す るが、 ルフィ 

ら リアクターの 破損ら しい。 G キャン セラーの 異常が 報告 モ ビル スーツ） で 発進。 ラビ ィ は 交戦 を 続ける。 ルフィ を 残 

さっそく ボニーた ちと、 ス夕 される。 も 追って 出撃す る。 して 光速 ドライブに 入った。 
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ルフィ を 残して きた こと を 
後悔す る ラビ ィ。 しかし 落ち 
こんでいて は ス卜ー リーが 進 
まない。 格納庫 を 出てから 戻 
つてく ると、 そこに は あやし 



けな 姿の エルザが …… 。 エル 
ザの 部屋で あの シーンが あり、 
エルザから oxn に対する 疑 
惑 を 聞く。 
そうこう している うちに ま 



たも 緊急事態 か 起こった。 こ 
んどは 敵の 強襲 用ポッ 卜が ス 
ター リーフに 突き刺さり、 ノ く 
ラノ イドの あやつる モンス 夕 
一が 艦 内に 潜入した らしい。 
艦 内 を 捜索して いると エル 
ザが モンスターに やられて い 
る シーン を 目撃す る。 プラズ 
マ 砲 を 持って エルザの l<t はと 

つた ものの、 とうとう 2 人目 



の 犠牲者 を だしてし まった。 
ボニーが 0X11 で いろいろ 
と 調べた 結果、 重大な 事実が 
判明した りする。 しかし、 あ 
まりに ち 時間がない。 

スター リーフが 危なくな り 
ブロッサムで 脱出 を はかる が、 
ポニ 一は 0X11 とコン タク 卜 

をと り 続け、 ブロッサムの 発 
進に 間に合わなかった。 




二う いう ジャンルの ゲ— 

ム ではない の だけど …一 



始まった とたんに こうい 
う シーン。 期待し ちゃう！？ 






1 


,， 






■■■ 




1 




お 二-へ i —二 




そして キ 

スタ— リ―フ とと し 

'に 宇宙に 散る 結果に 
なって しまった 

鄉 章した カタ パル 
トを キャティが 開け 
て くれた。 これが 最 
後の 報い かの よ 



ふ, 谖'， 《.:ミ^^ミン;：&くぉ、ラ., 




m. に はり 1 い 二:.: に;;—:" 




Q 敵の 強 P 用ポッ トが …'- - 

中に 何もない という こと は 

艦 内に 敵 力 喉 入した のか!？ 

それぞれに 分かれて E パ 

—卜 を 捜索して いると、 い 
きなり キャティの 声が …一 



— li^cS な;; よ i 

さ. 》- おせ：；: で; i な; ほ 



_ エッチした あと、 グラフ 

調べて いく と キャティが あやし ィ ック のない シーンで エル 
しかし、 X I I は 返答 を 拒否 ザから 重要な' it^ が 一… 

する だけであった …… 




GO X M は 

すべて を 打ち 
明けた が、 ポ 
二一 が 戻って 
く る 余裕 はな 
かつた- 



パ 

' Aft つ- J 



€)i 区け つけて みると エルザ 力 

モンスターに 捕らえられ てい 
た。 これ は タイ 



せっぱつまった 状況て 
ポニ一 は X I I に 真実 
を 聞く ため I 人 離れる 




何やらよ くわから ない こと をし、 
つて キャティ は 走り去って しまう 



モンスター は 逃げた ものの エルザ 

が./ 手 をつ くした がもう 遅かった 

エルザの 仇 をと るた めに 武器庫で 用 
意 した ブラ ズマ 砲で モ ンスタ 一 退治 
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V き、" 



小型 宇宙 艇 ブロッサムでの 
脱出に 成功して カオスへ 着陸。 
守り を 固める ため シールド • 
ジェネレータ を 設置すべく、 
パティと ラミィ が 外へ 出る。 
シールド • ジェネレータ は 動 
いたが、 戻って きた パティが 
苦しそう にして いる。 

医療 室に 連れていき ス キヤ 
ナ 一で 調べる。 パティの おな 
かに 異分子が/ 電子 転送 装 
置で 摘出す ると、 摘出され た 
細胞 体が パティ そっくりの 人 
物に 急速 成長した。 

デッキに 戻る と、 旗艦 アコ 
ンカ グャと 親衛隊、 そして 敵 
軍の 親衛隊 も カオスに 着こう 
としていた。 が、 なんと 味方 
どうしの 戦闘が 起こり、 アコ 
ンカグ ャは擊 沈。 親衛隊から 



新 天地 カオスへ 
りて ■^ma 突入 だい, 



どうにか 着陸で き 
たみたい だ。 緑が 豊 
か だが、 at に 見 とれ 
ている ひま はない 




いよいよ 命 を かけて 
2 人 を 守る 最後の 戦い 
力 3 桑り 広げられる。 そ 

のぁぃだに5^^を託し 
た 2 人はテ イラ 一^^ ~ 脱 
出して いった 



あなた； i- z.^i'r-r-.v^.z.t-^o^. 



o ラミィ と 制面 体 だけで もと、 惑 

星 ティラーへ 2 人 を 脱出させる 




パティと 擬似 パティの 提出 を 
要求され る。 

□ XII のデ 一夕 を 転送した 

ブロッサムの コンビ ュ一 夕、 

ェグザ ノンに 聞く と、 2 人 は 
種族 融合 計画に よって ソル ノ 
イドと パラ ノ イドの 両方の 意 
志 を 持つ 第 3 の 種族 を 創造す 
るた めに 失敗 を 重ねた なかで 
唯一 成功した 融合 体になる 予 
定 だったら しい。 

これ を 知った ラビ ィは 2 人 
を 渡せない と 悟る。 ェ グザノ 
ンを 破壊し、 卜 ィルと アイ ル 
を 使って 惑星 活性化 装置 を 暴 
走 させ、 すべて を 終わらせよ 
うと はかる。 そして、 ラミィ 
と 新 個体 をみ ずからの 生命で 
息づく 惑星、 ティラー (地球 は 
テラ) へ 脱出させる。 

創世の 序曲 は 二 こ 
丄 で。 ティラー につ 

た 2 人の 未来に 期 
待しょう'/ 

oa^iH* を 渡さ 

ないた めに; 舌 tt 

■fblS 置 を 暴走す 



ここから すべての 真 

相 力 《 月ら かになる。 そし 
て 脱出の ために ェグザ 
ノン を 破壊す るの だ/ 



現れたら いきなり 親 胃と 
アコ ンカ グャ の擎ち 合いに な 
つてし まう。 なぜなん だ； 

G さらに こんな 要求 をして き 
た。 いったい ほんとうの 目的 
は 何な の だろ う …'- 
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むちゃぐ ち ID 凝った 画面に、 

20 曲の BGIWc 大映 テレビ 
もまつ 胃の 感動 的な スト 一 

y —。 その ラぇ 漢字ち まれ 
W に 出る。 しかも ティ スク 

3 枚 組と W ラ あの 大作 ジ一 

ザス、 つ" に 登場〃 



Ik. 鹛き匕 





ェ ニあス 

3-366-4345 

AlTC 中 



誰も 知らなかった 



八 レー 慧 星の 恐怖 



突然、 宇宙船の 連絡が 途絶えた 

2061 年、 八 レー 彗星が 接近。 
スカイラブ 「ジー ザス」 は、 B 

人の 探査 員をョ 機の 探査 艇に 

セン G 

リ の 映 
フょ画 
力、 つの 
流 な ス 
れ H ク 

- に 




分乗 させ、 彗星の 調査 を 行お 
うとして いた。 だが、 そのう 
ちの 1 機 コメッ 卜からの 連絡 
が、 突然 途絶えて しまった。 
何が ど 一し たんだろ ラ I？ 



武麻速 雄 



主人公。 
り キミ はコ イツ 
となる わけ だ 




输 

そして みんな 死んで ゆく …… 

ジー ザスが 飛ばした 探査 艇 
は コメッ 卜、 ころな。 ころな 
の 探査 員た ちが、 さきにた つ 
た コメッ 卜に 連絡 をした とこ 
ろ、 まったく 反応がない。 

キャプテンの 命令で、 速 雄 
は パー 卜ナ 一の 「人工知能」 と 
ともに コメッ 卜へ 乗り こんで 
行った が、 そこで 速 雄 を 待つ 
ていた もの は、 つぎつぎに 発 
見され る、 仲間の 死体だった。 
コメッ 卜に は 誰 1 人と して 生 
存者 はいなかった の だ。 



媒 体 


國 (3 枚 組） ^ 


対応 機種 


CSk 専用 1 


VRAM 






セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.sm 円 f 



m ^イス ク laf^ 

格 7.8CIC1 円 




じつは コレ が、 みんな を 殺した 

モンスター。 はやく 見つけて 倒せ 
ところで 事件が 起こった の 
は 宇宙船の 中。 もし これ を 殺 
人と するならば、 殺した 何者 
か は、 まだ コメッ 卜の 中に い 
るか もしれ ない。 とにかく 船 
の 中 をす ベて 調べる のが 大切 
なの だが、 ひょっとし てころ 
なにも 魔の 手が 伸びない とも 
いえない ので ある./ 




ころな 内部 マップ 




機関室 
下部 



機関室 
上部 



コック 

ピット 



グ室 



倉庫 



観測 室 



カプセル 室 



エア ロック 




画 



議 



をつ かちつ ！ 



やっぱり 舞台 はこの 2 つの 
船が 中心。 モンス 夕 一が 潜ん 
でい るか もしれ ないし、 いろ 




んな 情報 をつ かむ にも、 船の 
つくり をよ く 知る ことが 大切。 
船 内の 移動 は 基本的に コマ 
ンド 選択 だけど、 コメッ 卜の 



中で は、 右の 写真の ょラ に、 
実際に 速 雄 を 歩かせて 移動す 
ると いう 画面が ほとんど。 

船の 中 は 入れない ところが 
あったり して なかなか メンド 
一。 まあ それ は 後で 教える と 
して、 船 内 をよ く 研究しょう。 




りと €5 i 

横き 部 I 
をも屋 I 
向し に I 
いつ 入 I 
て かる I 



I F では キャプテンの 死体 を 発 Mo で 
も、 どんな 部屋に も 入れる I C カード 
や モンスターの 接近 を^ D する 生体 セ 
ンサ一 な どの アイテムが 手に入る。 




ここの 食； [庫 を しっこ く 調べた り ジロ 
ジロ みたり している と、 モンスターが 
ついに 登場。 だ 力 \ 2 F にと どまった 
ま ま ではない ので 全フ 口 ァ 要-; £ 意。 



コンピュータ 室で はべ リ 一二の 死体 

が Z でも、 さすが は コンピュータ 専 

門の ベリー 二。 よい ヒント をた くさん 
残して 死んで いる。 カードに-; 主 目 Z 




L—:: コ 室 



この フロアに は 武器 室が ある。 I F で 
死んだ キャプテンの 残した I C カード 

を 使って 入れば、 好きな 武器 を I つ だ 
け 手に する ことができる。 




ー辦 斗 室に こびり ついて る 血很か 、 
ル カスの 死体が 発見され る。 床 や 机の 
かげ をよ く 見て みょう。 ノ、' ル カスの I 

C カードな ど 力、' 見つかる。 




6 F のみ、 ワン フロ 
ァ姊が エア ロック 
になって いる。 天井 
ゃ両 壁に チェック を 
入れて お 二う。 





バ ' ぐ- •-— -、厂— 



スく調 

夕と'— 
I ョ たや 

も ィり通 
そ。 し 信 
ぱモて 盤 
に ン お を 




二 -一 





キッチン 

娯楽室 



€5 場合によって 

は モンス タ— と 

通信す る 1 j とが 

できる 



いちばん 感動 

的な ドラマの 絶 

頂 を 迎え るんで 

- 場所 




こ- 】 では、 卜 

ラン シ— バ— を 

発見す る- J とが 

できる 



ただの 廊下 

のよう だが、 

床 をよ く 調べ 




0. 二 m 入った §^ に 気をつけ 

ら とにかく すべ て。 念のため 声 

てよ く 見る こと。 を 出して みると 

IBM 品 も 発見/. 誰かい るか も 



ハ イラ一の 部屋 



霞 味なく 入 つ 

たり 出たり する 

と、 じつは 意味 

があった りする 




上部から リフ 

卜で ここへ 架た 

ら、 床 や 壁 をよ 

く 見て みょう 



エリ is 屋 



き 
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とに ガ<、 ぐるぐ る まわれ./ の コメッ 卜 



o-'vr こ ffifis に ギ 

1C 力 一HfiZSfcM 



：1<4 1. B«ffl カード 

2. んっゅ スカ— 

3. ハイ 9， 力一 

4. ペリ:— 二; ft— 



コメッ 卜 はとに かく 広い。 

全 21 室 みんな まわって みる く 
らいの 精神で なければ、 AV 
G なんて やる 資格がない わけ 
で、 厶ダ だと 思ラ ことち なに 
でも やって みょう。 

マップの 複雑さ はないけれ 
ど、 なぜか エレべ一 夕が、 一. 
定の フロアより 下がらな かつ 
たり、 部屋に 入れなかったり 
する ことがある。 ポ イン 卜 は、 
ジ一 ザス 内で 全員に 配った 1 
C カード。 カード 以外 も 死ん 
だ 仲間の 遺品に は、 チェック 
を 入れて おこう。 




バルカ スネ i^ii 
される の 図。 他 
の 3 入に く らべ 
てこ わくない 



Q 目 を あけて 死 
ん でて きもち ヮ 
ルイよ 才。 なん 
て リアル なんだ 




III だって じつはと つても あぶ 
ない。 いっこんな ふうに される か。 



ァ ッ ブ てせ まる ベリ 一二の 死体。 
友 だち のこん な 姿 は 見た く ない./ 



入れない 部騮が ある ケド 

こ の 部屋 は 鍵が 必要です と FOJY に 
いわれる が あるけ ど、 仲間の 死 
体 を 見つけたら、 必ず カード を 取ろ 
う <^ ハイラーの ならたい てい は 開く。 




生体 センサ一 を 使う に は 

ハイラーの 遺 I 
品の 生体 センサ 
—は、 モンス タ 

一の 接近 を ^0： 

センサー を 動か 
す スィッチ 力ま 
フロアに あるの 

で ON にしよう 



倒れる 人 やら 
死に かける 人 や 
ら でたい へん./ 



いよいよ 佳境で 気合の 入る ころな 



ころな に 入る と 突然、 非常 
ベルが 鳴る。 鳴ったら すぐ 倉 
庫へ 行く と、 朱 芳花を 発見。 
朱芳 花の 顔色が 悪 くな つたら、 

1 を 2 回、 2 を 2 回、 3 を 3 回 
やるべし。 

その後、 2 人ず つの チーム 
になって、 とにかく 全 室 を ま 
わって 見たり 調べたり を やり 
まくる。 こんなと ころまで い 
つち やって いいんだ ろ 一 か。 
よいの だ、 じつは ぜんぜんた 
いした ことじ やない。 ほんと 
はもつ とたい へんな の だ。 



非常 ベルが 鳴ったら- 




•'1 



ゲーム だと 思っても、 やたらき も 

ちヮ ノレくて よ くで きて る モンスター。 
エイリアン そつく りで 本当によ くで 
き 一… 関心して いる Jf^ か〃 



左で 触れた ように、 鳴った 後に 倉庫 
へ fix と、 *^ 力 《s しそうに して 
し、 るの を 発見す る。 を 抱いて、 
さっきい つた 何カ啊 回と いう 入力 を 
ためして みょう./ コマンド はこう 
して 使う の だ。 




チーム は 誰と 組めば 77 

誰と 組 も う が 関係ない というけ ど、 
カーゾン 意外と 組んだ ほうがい いの 
だ。 結局 は エリ一 ヌと 組まされる こ 

と で~^"牛落着する という!^ だ。 



観測 室で 仲間と 会えない 

一度 行つ た き り では 会え な いだろう。 
A^feム ダな こと も 'jZv^ な ヮ ケ で、 一 
度 入って 出て、 もう 一度 入って みる 
こと も、 ときには 意味が ある。 その 
後 は、 仲間 どうしで お 話 をして みる 
と 何 かが わかる。 

ミーティング 室に 来たが 

入ったら 「見る」 をす ベて やって み 
る。 その あと コンソール を 何回 力、 調 
ベて みょう。 そうすると カセットが 
発見され るので、 それ も 調べよう。 
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コマンドの 使用 

この ゲームの 解く カギと は、 
やっぱり コマンド 使用方法。 
わりと 謎解き 的に 複雑な 使用 
方法と いうの はない けれど、 
単純に 同じ こと を 2 度、 3 度 
とくり 返さ なきやい けな かつ 
たり、 ある こと をして いない 
とつぎの 行動の 選択が でさな 



/3 法要 注 竈/ 

いように なって いたりと か、 
そ 一 ゆ ラメ ンド くささ は ある。 
やれる こと はしつ こく。 

ただ、 同じ こと を 何度も や 
つてみ て 反応が 返って くる セ 
リフ がず つと 同じに なったり 
したと き は、 もう それ 以上 は 
必要ない という こと。 



まだ みんな 幸せ だつ だジ ーザス 内部で は 



出発 前に ジー ザスで やる こ 
と は、 全 フロアの I C カード 
を 全員に 配る こと。 この カー 
ドは鍵 か メモの 働き をす る。 
これが ソレ。 

司令官から、 
舰 かずる よ 
ぅ^^される 
ことで、 全 室 
まわる 





... i 



『■ 



ス版、 夜の 診察室 

医務室 ゆつ 
たら が 
脱ぎ はじめて 
しまう。 さ 言 舌 
をして みると 

3 ィ/ 

これ ぞ 驚異の マニアう け 
ァニァ なら 知 





カーゾンに 会ラ ために は 

I C カード を 配り 終えて 司令官のと 
二ろ へ 戻る と、 早くす ませろ とい わ 
れて しまう。 全 室 行った のにと 思つ 
て も、 もう I 度 デブのと ころへ 。 



き 氣; 

It <=> ■♦'4 



た- 



今の ラ ちに やって おこ ラ 

言 舌して るう ちに、 抱 ■ 1 
きょせ ると いう コマ 
ン ドが 出る ゾ。 やる 

ならい まのう ち!？ 





人工知能 FOJY と は 7 

カード を 配り 終わって 司 館の もと 

へ 戻る と、 FOJY という、 M にだけ 
合う AX 矢 Ptfe を くれる。 この 先 かな 
り 助けても らう ことになる. Z 




ZSZUniAltr.-;.*. ，！ B しな 
1, rC. VTr. 



エレ ぺ一 夕が おかしい 

エレ ベータが、 2 F より 降りて くれ 
ない * &&、 何が いけない のかと いう 
と、 2 F に ガス 力、' 充 1 して) ftp 貪な た 
め。 そういう とき は、 まず 6 F へ 上 
がって か ら 「見る 」 で 天井 を 見て 「操 
作」 で バルブの 操作 をしょう。 いちば 
ん 下の 写真の 中の、 4 つの バルブ 
を 閉じれば いいわけ だけど、 どれ か 
ひとつ 違っても、 ^最初から やん 
なきやい けない。 そのく らい 自分で 
考えろ といい 
たいけ ど、 ヒ 
ント はまん 中 
あたり， 




モンスターに 会った けど 

それ JiLh ゲームが 進歩 しないと いう 
人に 大 ヒント。 生体 センサ一 の全フ 
ロアの スィッチが 入つ た;! え 態で、 あ 
ち こち 部屋 を 探し まわろう。 すると 
エリ一 ヌに 会う ことができる。 話し 
かけて みると 言 &tt て しまう ん だけど、. 
と り あえず それだけ やって みて おく 
こと ノ ちなみに、 モンスターに 会 
つても 戦わず 
にこ こで は 逃 
げた ほうが ィ 
ィの だ。 



2. 

3. 英 'て: 




武器の 選択で 蘧 命が • 

じつは 武器 を 間違える と、 ""^終わ 
ら ない ゲームな の だ。 そうじゃない 
武器で 攻擎 をしても、 それ はた だ 何 
度 も ゲーム オーバ一 になる だけ。 何 
ネ！^ も ある 武器の 回数 だけ、 く り 返 
し て ジ一 ザス を や ら なきや な ら ない 
という、 そ一 いうお バ 力な 二と を さ 
せない ために、 教えて あげよ 才。 じ 
つ は -… 'といいた いところ だが、 や 
めて おこう。 AVG の 楽しみ は 作者の 
意図す ると こ 
ろ は 読む こと。 
じ や、 がんば 
つてね。 



cl. —ブーお 

3. ぶ微 



FOJY が 動かなくなる 

どの コマンド を 押しても、 FOJY の 反 
応 がない 場合 （「 …… 」 という 状態に 
なった とき） は、 FOJY の エネルギー 
が なくなつ たという こと。 たびたび 
充電して あげない と、 FOJY は 機能し 
な く な る ので、 そうな つたと き は 急 
いで 5 F の 動力 室で 充電 機 を 探して 
ほる '調べる を 使つ てみ よう） 「操作 
する」 で ^を/ 





卜 ラン シーバ 一を 発見/ 

機関室で 壁 を 見 
て、 コンソール 
2 回 調べて、 い 
ろん な 部屋 を ま 
わって …… する 
と 出る ゾ./ 

セラミック テープ を 入手 

« 室 下部で、 BOX を 調べて みる 
と'、 セラミック テープ を 発見で きる。 
モンスターの 潜入 を 防ぐ ための もの 
で、 コック ビットの ドアに, 貼った ら、 

ミ ラコフと 数回 

今後の 方針 を 語 
りあって 力 一ゾ 
ン のこ と を 何度 
も 話そう。 そし 
て ドア を 見る 力、' 
3 ィ。 



華 



カセッ 卜が 壊れて るけ ど 

エリ一 ヌ 力く、 閒 
かせて くれた 自 
-演の 曲の テープ。 
コ レを壞 した 人 
はかなり コレカ < 
嫌いな のだろう。 

突然、 演奏 画面に なって 

さつ、 あの エリ一 ヌの曲 を 覚えて い 
る 力、 な。 要するに 敵 は あの 曲が 嫌い 
なの だ。 し、 いか、 ド 





おびき よせ 場所 は どこに 

ところで、 モンスターに 会わな けれ 
ば、 あの 曲 を 弾いても しょう 力、' ない。 
モンスター を 「おびきだす」 の コマ 
ン ドをィ 吏って、 エア ロックへ おびき 
だそう。 ただ、 すぐに は 現れない の 
で、 その あとに 「思い出す」 などの コ 
マンド を 続けて みょう。 いままでの 

仲間 全員 や、 人に よって は 2 回 思し 、 
出したり する の も ミソ。 エア ロック 
まて *51 れて くれば …… / 



で、 どうなる かとい うと 

最後の' 最後、 モンスターとの 闘い は、 

しっこい おびきだしと、 FOJY にいろ 
いろと 相談して モンス タ一 の 弱点 を 
見つけて ゆく ところが ポイント だ。 
そ して 仲間 を 思い出す 回想 シーンに 
のせて、 なんと 死んで しまった 仲間 
の、 生の 声 を 聞く ことができ、 （これ 
がどうい う 意味 か は 内緒 だけど) そ 
れ によって 苦しむ モンスターと のか. 
け 合いが ほとんど 映画 感覚な のた'。 
そう、 じつは エンディングが、 すご 
い ゲーム./ 敵 を 倒した からって 平 

和になる と は …… ！？ 




カリ 7t スト 口の 城 



！ J ジ _1 




GAME t:^ ^ CRUSADERS 




I — I 





ごんな こと も あんな ことち 知りち い キミの ちめ の コーナー 



最近 投書が すごぐ 堪え 

てまて、 この ページ 数 

じせ 紹介し きれな w。 
来月 はちつ とやる よ。 

とこ S で 今回 は レス キ 

ユー 隊員に なった よ。 

東京 消防庁で 使って た 

本物 だか 了; か, 了; か。 



スーパー レチ J/ ク 



ふ ふ ふの ふっと ィ ヤー 

なと ころ 楽々 ク リア 

爾： 



► ウル 技の 
コーナ 

ゲーム を やって いると き 
、、ら それ ガウ ル技。 どんな 



f ま 

•a)« き 穴 

に ヘンな ことが 起き^ 

とで も 送って みょう C 




「ふ」 という 文字が 出て くると 楽になる よ 



ステージ 5 の 最後まで 行く の 
はたい へんだ けど、 ここの ボス 
もまた たいへん だネ。 しかし、 
左右の 上の はし を 対 地 ミサイル 
で 撃つ と、 「ふ」 とい ラ 文字が 出 
て さて、 あたり をぐ るぐ る 
回って いた じゃまち のが 消 
えてし まう。 これで、 クリ 
ァが 楽になる のサ。 
(新潟県/高 橋浩ニ • 13 歳） 
☆ しかし、 なんで 「ふ」 なん 
だろう。 気が 抜けて 「ふ」 と 
ためい さつく のかな。 



カリ TUhD の 城 



り 
始 
め 

見えない 階段 は 天国へ， 
の 階段だった の だ! 7 

見えない 階段が あった ぞ。 

ステージ 5 の 右の 写真の 階段 
を 登り 終わっても まだ カーソル 
の 左と 上 を 押してい ると、 さら 
に 何もない 空間 を 登って しまう。 
(愛媛県 /'藤 川 一章 • 7 歳） 
☆ 登りつ めてから ジャンプ する 
と 死んで しまうよ。 




カリオストロの 城 



死ぬ 覚悟が あれば 泥棒 

さん は 何でもで さます 

伯爵 を 倒さなくても 最後 をク 
リアす る 方法が あつたの だ。 

伯爵のと ころまで きたら、 体 
力が 減る のをガ マンして 素通り 
して 時計台の 外へ 出よう。 そし 
て、 クラ リスの いると ころへ お 
もい つきり ジャンプして みると 
金の指輪が 手に入る の だ。 ルパ 
ンは 1 人 死ぬ けど。 

次の ル パンが 出て くると 敵が 
全然 出て こない うえに 伯爵 も 出 
てこない。 あと は、 金の指輪 を 
はめる と エンディング だ。 
(高知県/北 村 貴 博 • 7 歳） 




タイミング を 見 はからって、 
に クラ リスに 向 力、' 



. ，- 


cyv -: ：ヌ 






— ョ 








trr 二: r;^_^_::i^— 


- i ■ ■— ■ — ^ 1 ———力-^，—， -', 、―" ■ " ■ — . 



もう 一度 上がって きたら、 指輪 を は 

めて ク リアす る だけなん だよ 




床 を 抜ければ 指輪 を 取 
るの も 苦労 しないの だ 

いつで ち どこで ちいい から、 
カーソル キーの 上下 を 交互に 連 
打しょう。 すると 床 を すりぬけ 
て 落ちて しま ラの だ。 ただし、 



画面の いち ぱん 下で やる と 死ん 
でし まう ぞ。 

(神奈川県/ 牧瀬稔 • 13 歳） 
☆ これ を ステージ 5 で 利用す る 
と、 行けなかった 段に 落ちて 金 
の 指輪 をラ クラ ク 取る ことが で 
き るんだ。 結構 使える 技 だね。 
ほかにち 使える 場所が あったら 
報告して ね。 



ここで 上下 上下 …一 と 連 «" しま 
くると、 下に 抜け落ちる という わ 
け。 うまく 使おう 




O 落ちた 段 を 左に 行く と 山羊に 隠 
さ れた 金の # &輪を 取る こ と がで き 
る。 場所 は 写真 を みれば わかる ね 



冒 
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モデル = 北 lllliin I- (FAN -GAL) ヘア & メイク = k f-"n I' ス タ ィ リ ス ト =杉 山: <^く1|'-. 




最初から 地上 最 速の 気 
分 を 楽しん じ やお ラ， 

なかなか ポ イン 卜 を i けなぐ 

'て、 F-1 に 進めない キミへ いい 
こと を 教えて あげる。 パス ヮー 
© ほう ら、 全部 選べる でし 
よう。 しかし、 『(3ノ 、'一 卜』 
なんかで やった 場合 は ほか 
にも 何 か ありそう 
これが、 『Q バート.』、 
『キング コ ング』 いらず の 
パスワード だ。 かなりた 
く さんす S* がきた よ 



ドを 「MAXPOINT」 と 入力す 
るんだ。 すると、 全 21 コースが 
選べる ようになる ぞ。 

(愛知県/平野 一雄 • 14 歳） 
☆ 『キング コンク 2』 や 『0 バー 
卜』 を スロッ 卜 2 に 入れて ゲー 
^を 始めても 同じ ことが 起きる 
けど、 パスワード か' あれ ぱね。 




エンディングに いちば 
ん 近い パスワード だ./ 

最近 は どんな ゲームに もェン 
デ イングに いろんな メッセージ 
が ある。 あるち の は 見たい。 と 
いう わけで、 この ゲームの ェン 
デ イングへの 最短 コース だ。 

まず、 右上の 長い 長い パス ヮ 
ードを 入力す る。 すると、 最終 
の F-1 第 16 戦 、オーストラリア 
グランプリが 選べる。 この レー 
スで 優勝 すれば いいの だ。 

(長崎県/原 田 知恵 • 18 歳） 
☆ さあ、 がんばって キ 5 ち 感動 
の エンディング を 見よう。 




憂 勝し なくち や 見られない、 
ン ディ ング シーンな の だ 



^Mi は^れた" 



-) のかな かつ たりて ゲ一 ム を あけち や つ 入 はな し,」 ^"ト：員テ レ 力ね。 
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も ちちの は、 が 5 つ ほ e の ざい ふ と、 おへ、、 人と つ と、 や 
きと リ と、 そくせき ラー ズっ 5 で、 も 
US の titl>?5l さ、、 さん r|3ty:」 1 



I ちの せのお I さ、、 さん 「ああ、 はいん な 」 , 
I ち ©Ji の おし、、 さ A「 いや あ、 お ほ、、 ス 




コース を 大幅に はずれ 
たら また コースが …… 

F-1 コース 第 7 戦、 イギリス 
グランプリで、 おかしな ことが 
起きる の だ。 下の 写真の 場所 は 
大きく 右に カーブし てるね。 こ 
こに さしかかったら、 おもいつ 
きり 加速して、 左につつ こんで 
みょう。 しばらく すると、 前方 
に コースが 見えて くる。 なんと、 
その コースに 復帰で きる の だ。 
(青森県 Z 米 田 馬 夫 • 23 歳） 

つ 



む の 
の す 
だ る 
ど 

力 

で 

左 
に 




I つと おもいき り 
I よく 突入す るの だ。 い 
) たい 何 力 〈起こる のか 



F - 1 スビ レツ h" 



ガッン z ズル ズル。 という ふう 
に 引きずっても らいましょう 



これで カス 欠して ち、 

夕' イジ ヨウ ブ …… かな 

ガス欠に なっても あきらめて 
はいけ ない。 後続の 車に ぶっか 
つて、 タイヤが うまく 引つ かか 
ると、 しばらく 引きずって もら 
え、 速度 も 少し アップす る。 ピ 



F-1 スビ リット 



マシンが 変形した まま 
ふっとん でい くそ/ 

ゴール 寸前で わざと クラ ッシ 
ュ させよう。 すると、 クラ ッシ 
ュし たかつ こうの まま、 マシン 
が 画面の 上の ほラ にす つ 飛んで 
行く の だ。 そして、 ゴールした 
ことに はなる けど、 旗 を 振って 
くれないの だ。 

(東京都/ザ フラッシュ • 14 歳) 
☆ 実際に 見て みると 結構 笑える 

技 だよ。 



めぞん 一刻 



一の瀬お じさん 出現./ 
びっくり したな〜 




一刻 館の 1 号 室に 行 さます。 
そして、 ふすま を 開けたら、 い 
つたん 部屋 を 出ます。 その あと 
お金 を G にしてから 再び 1 号 室 
へ 行く と、 一の瀬のお じさんが 
ふすまの 横から 顔 を 
ひょっこり 出して い 
るの だ。 これ 以外に 
はこのお じさん は 登 
場 しないの だ。 
(茨城県./ 

安島 一達， 13 歳) 
☆ これが この ゲーム 
の 隠れ キャラな の。 




'卜まで 行けたら もうけもの。 
(神奈川県 /たまご • 13 歳） 



ゴ— ル 寸前て いった 



？ いどうし たこと でしよ 

V う。 クラッシュです。 

ifep 車体が ゆがんで とって 




く 拝んで おきましょう 




し' 人 》"±0 8の<* るに ほラ せ さてんへ いつ!! S か？ 



「い レ': ^：、 し' つで «t± ん よ。 



3 . しら ぺ" S 



T. ■! けさ かォ 



植 A の コーナ 「• 



f) 逸 ま 

でき ま 言 

アニマル ランド' 殺人事件 スペシャル 



ブー を 気に いって 十分 楽しんで 
iPS は、 こんな コーナー なんか 読 
パで 自力で 解決す るつ もりで しょ 

でも、 迷いの 森の 広さに はまい. メ；： 
5) はず。 こっそりと、 とっても 役 
； 7 ップを 使って みれば 7 

第 2 章が ク リアで さません。 コンタ ゃココ 
ンに 聞き まくって いるのに、 全然 終わり ま 
もちろん ビヨン コ とも 話した し、 コンタ の 
'手帳 も 取りました。 つぎの、 第 3 章の ヒン卜 
* でに 教えて ください。 

(大阪府/村 中正 人 • 14 歳） 

こんなと ころで いきづまる なんて。 すべて 
の 場所です ベての コマンド を 試す とい ラ基 
ミれ てない かな。 第 2 章 を 終わらせ るに は、 ピ 
] の 話 をす ベて 聞き、 手帳 を 調べる ことによ 
ある 人物の アリバイ をく ずせ ぱい いんだ。 
：、 リンリンが ろかび あがって くる。 そラな 
： の 章へ いくの だ。 第 3 章 は、 ペルーの 出現に 
：らに 容疑者が 増える けど、 アリバイ くずし 
： ラゴン の マス 夕一 や コアラと 会話す る こと 



g に は: i 于っ ていない と言うけ ど、 なんと な く あや 

に 何 か 隙して いるみたい だ' „ 言 IF 做 > ^言 IF 貢^ 孑ろ 








コ 









なる。 



、るみたい 




この' 
いる: 
まな 1 
ラ？ 
つて' 
立つ: 



せん。 
部屋て 
ちっし' 



本 を' ■£ 
ヨン 二 
つて、 
すると 
ると:; ク 
より さ 
や、 卜 
が 重要 



□ この 章で は、 ヌキ という 
人物 （7) が 現れる が、 こ 
いつが 何やら あやしい ふんいき。 
コン 夕、 コ コン、 コアラの 話 を 
よく 聞いて から、 ヌキの 部屋 を 
よ 〜く 調べて みょう。 何 かがみ 
つかる ので、 それ を 理由に ヌキ 
を 逮捕す ると この 章 は 終わりに 



,W，？ 

PUSH SPftCE KEV - 



O ヌキ はす ごく あやしい な あ。 や 
つ ばり ヌ キの 部屋に 何 か 隠さ れて 



宝石/ 

しいなし. , 

えて、 アリバイ をく ずす の だ 

E 第 4 章で ヌキが 白の 小型 車 を 借りて いた こ 
とや、 コンクと ココン のお 母さんの ッ ネコ 
の 存在な どが わかって います。 持ち物 は、 金髮、 
メモ、 拳銃、 領収書です。 どうぞ 第 5 章へ 行かせて 
ください./ お願いします。 

(大阪府/広 見 豪 • 14 歳） 



迷いの 森大 マップ 



ま 
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B 第 5 章で、 持って いる 証 
拠 品 は、 金髮、 拳銃、 コ 
コンの 鍵、 宝石 類、 メモ、 引き 
出しの 鍵、 手紙です。 これ だけ 
あるのに どラ しても ク リアで き 
ません。 なに かコッ ゃヒン 卜が 
あるので しょ ラか。 ぜひ、 教え 
て < ださい。 

(新潟県/泉 直 太 • 13 歲) 




ここ は、 ある 物 を てがかりに 見 
つけた、 ゴン キチの 妻の ッ ネコの 
部屋 だ 




ッ ネコの 部屋に ある 魚の は 〈製 

が' I 圣 しいので、 問いた だしてみ た 
ら 答えが あやふや なの だ 

B 迷いの 森の 壊れた 橋 をどラ してち 渡れ ませ 
ん。 どろしたら 渡れる のでし ょラ か。 持ち 
物 は、 水筒、 虫め がね、 ボール、 望遠鏡、 新聞、 
週刊誌、 写真 付 さ 新聞、 水中 銃、 鍵、 マッチ 箱で 
す。 これら を 使って 渡る のでし ようか。 

(大阪府/山 崎尚紀 • 12 歳) 

□ その 持ち物で は タメ だよ。 泳ぐ とい ラ こと 
も 考えられる けど （ゥソ ）、 この場合 は 橋 を 
直せ ぱいい の だ。 そばに ある 木 を 利用す る こと を 
考えよ ラ。 それに は 道具が 必要 だけど、 ややこし 
いこと に その 道具 を 見つける ための 道具 も 必要な 
んだ。 湖の 魚に 話 を 聞く と 何 かわかる ぞ。 



し 6i«v、、S 




li 'うす 5? 

o ヒ ェ〜。 橋が 壊れて いて、 向 こ 
何 か を 橋の かわ り にしな くち や 



) 岸に 渡れない よ〜。 



迷いの 森で ボール を 見つけたら、 湖 か 川に 向 
かって 投げて みよ ラ。 なんと./ 水中から 水の 
妖精が 出て さて、 下の 写真の ような 質問 をし ま 
す。 きれいな ほう を 選 ふと 1 つし か 返して くれ 

ない けど、 きたない ほろ を 選 ふ' と 2 つくれる。 
(東京都/おい どんの 弟子 • M 歳） 
☆ 2 つもらっても 表示 は 1 つに しかなら ない。 



この 章で は、 まず 書斎で 
何 か を 見つける ことによ 
り、 ッ ネコの 部屋に 行ける よう 
になる。 そこでよ く 話 を 聞こう。 
それと、 居酒屋 クマに 顔 を 出し 
たり、 「すいりす る」 の コマンド 
を 使ったり しょう。 その あとで、 
また ッ ネコの 部屋に 行っても う 
一度 話 を 聞いて みよ ラ。 




迷いの 森に 来た ことの ある キミなら、 見た だけで どの 色が 何 を あらわして いるかが 
わかる だろ ラ けど、 一応 説明して おくね。 ラ すい 緑 = 道、 こい 緑 = 森 や 木、 灰 = 岩、 
青 = 湖 や 川、 茶 = 解、 黄 = 橋 となって いるよ。 ☆ 印 は 何 かが ある 場所 だ。 




ぽ -11^ 



1 





Q 川 や 湖なん かに 拾った ボ— 

ルを投 けて みると、 水の 妖精 

が。 ポ— ルが ー つになる か、 

2 つになる か は キミし だい 



十字軍 緊急 報告 




r 



東京都 Z 浅 井： 
東京都 Z 池 田 «リ3 讒 
東京都/村 越囅 



隠し コマンドの 謎 



特定の 面まで ノー ミスで 行く 
か、 特定の 面で コンテ ィ ニュー 
する かしてから、 しばらく 待つ 
と、 隠し 扉が 出て くる。 その 中 
に は 隠 し コマンドが 変な 文字で 



書いて ある。 この 文字 は ある こ 
とに 気づぐ と、 解読で きる よう 
になる。 とい ラ わけで どの 面で 
どんな 隠 し コマンド がわ かる か 
を 一覧表に したよ。 ゲーム セレ 
ク 卜のと さに カーソル か ジョイ 
ス ティ ックで 入力して から ス夕 
一 卜すれば 効果が でる よ。 裏面 

ス一パ 一バブル ボ ブル (裏) 



JCJRJJQR 

8088V yHi SAXXV - ✓ 



o これが パフ ルポ プル 文字 だ。 下の 
小さな 文字 はメ ッ セージ かな 
(スーパー) 用 はまず 裏面に する 
コマンド を 入力して からだ。 



面 数 


コマンド 


効果 


20 


左 ±^ お 左下 右 


シュ一 ズを 取つ た 状態て' 始 ま 
る 


30 


左 卜 \-：^±±： & 


30 面までの ラウンド セレク ト 
が できるようになる 


40 


； 左右 上下 下 右 


自分が 2 人 増える。 2 人 用の 
場合 入力した ほう 力 i 增ぇる 


60 


は 下 上下 右上 下 


シューズと キャンデー （ピン 
ク） を 取った 状態 まる 


70 


下 右下 左上 下下 上 


85 面までの ラウ ン ド セレク ト 
がで きる 


80 


卜 ト卜左 卜 卜 左 卜 


5 人 増える。 2 人 用の 場合、 
入力した ほう だけ 


90 


お 下 ±;£ 右 上下 


シューズと キャン デ一 （ピン 
ク、 ブル一） を 持って 始まる 


99 


左下 左右 ±；£±* 


90 面のに キヤ ンデー （オレン 
ジ） を 加えた 状態て 始まる 


100 


は 下 左下 _h_ti 


これ だけ は ミスしても 出る。 
TO (ス一 パー） へ 行ける 



20 



30 



40 



60 



70 



80 



90 



99 



下 ±；£ 下: £Jt 下 上 



fcfehJ: 下 左 ±_h 



左 TT 下下お ±* 



左 トトト 下 



下 左下 左右 



右 ±；£ 下下 



左下 左 ±；£ 下 左上 



右 _h;fe 下 右 ±* 下 



効果 



ンニ 
る 



-ズを 取った 状態て '始ま 



30 面までの ラウンド セレク ト 
が できるようになる 



自分が 2 人 増える。 2 人 用の 
齢 入力した ほうが 増える 



シューズと キャンデー （ピン 
ク） を 取った 状態で 始まる 



85 面までの ラウ ン ド セレク ト 
がで きる 



5 人 増える。 2 人 用の ％^、 
入力した ほう だけ 



シューズと キャンデー （ピン 
ク、 ブル一） を 持って 始まる 



90 面のに キャンデー （才レ ： 
ジ） を 加えた:！ え 態て' 始まる 



アイテムの 出し 方 



アイテム はき まぐれに 出て くるので はなかった 
の だ。 それぞれ 条件が ある。 という わけで、 こち 



らも 一覧表に した。 

してみ よつ。 



かなり 厶ズ いのも あるけ ど、 



名称 


出現 方法 


名祢 


出現 方法 


名称 


出現 方法 


名称 


出現 方法 


キャンデー 
(ピンク） 


バブル を 35 回 はく 


パラソル 
(レツ ド） 


ウォー タ一 バブル を 
22 回 割る 


ちゃつ くん 


エネ ミ 一フー ドを 
35{ 難る 


魔法の 
ネックレス 


スタート か コンテ ィ 
ニューして 20 面 後 


キャンデー 

(ブルー） 


バブル を 35 回 割る 


ホーリー ウォー 
ター （オレンジ） 


下の 穴へ 20 回 落ちる 


クロス 才ブ 
ゥ才 一ター 


アイ テム を 12 個 取 
る 


すず 


15 回 HURRY UP 
にす る 


キャンデー 
(才 レンジ） 


ジャンプ を 35 回す る 


ホーリー ウォー 

ター （レツ ド） 


下の 穴へ 21 回 落ちる 


クロス 才ブ 

サンダー 


タイマ一 フ一 ドを 
12 赚る 


水 S 曰 玉 


ホーリー ウォー ター 
を 3 つ 取る 


シューズ 


ある 程度の 距離 を 歩 
くと 出て くる 


ホーリー ウォー 

タ一 （グリーン） 


下の 穴へ 22 回 落ちる 


クロス 才ブ 
ファイア 


敵 を ウォー ター バブ 
ルで 5 匹 倒す 


ドラッグ 才ブ 
サンダー 


100 面に ^ テく 


ダイナ マイ ト 


フャィ ヤー バブル を 
13 回 割る 


ホーリー ウォー 
ター (イエロ—） 


下の 穴へ 23 回 落ちる 


ブック 才ブ 
デス 


フ アイ ャ一 バブルで 
敵 を 12 匹 倒す 


魔法の 
つえ 


どれ 

か を 3 つ 取る 


パラソル 
(才 レンジ） 


ウォー タ— バブル を 
15 回 割る 


ホーリー ウォー 

ター (パープル） 


下の 穴へ 24 回 落ちる 


スター 
ティア ラ 


サンダー バ' ブルで 敵 
を 1 2 匹 倒す 


トレジャ一 
ボックス 


クロス （種類 は 何で 
もい い） を 3 つ 取る 



キミの 投書 を 待って るぞ 



今回 はちよ つと ゲームの 種類 

か' 少なかった けど ど だつ £<? 
すごい こと を 発見して 自慢した 
ぐて たまらない キ S は 、「ゲー^ 



のぞき 穴」 まで。 どう しても 先に 
進めな ぐて 困って いる キ S は 
「通り抜け できます」 まで、 投書 
を 送って 欲しい。 宛先 は、 〒105 



東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 
TIM MSX'FAN 編集部 「ゲ一 
； 1^ 十字軍」 の それぞれの コーナ 

一まで。 すごい 情報 を ぐれ £ キ 
S に は 希望の ゲーム を。 普通の 
情報の キミに は 特製 テレカ を あ 



ける。 

ところで、 1 月 号で はもつ と 
ドド〜 ンと、 e ぐさん やる 予定 
だよ。 採用され る 確率 も 高い と 
思う ので どしどしお 手紙 を 送つ 
てね。 
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1* 



-I 1 




河 野元紀 / 
ロバ 一 ト • ブラウン 
『ガン フ アイ ト』 






■2 ※コンテスト 入賞 作品 は rSH 乍 品 を 今月 

r jTi 号に 掲載して います。 また、 wvm 

a g 作品 は、 "UMEKI ふ 「SOLAR SYSTEMj 
土 を 今月 号に 掲載し、 そのほかの 作品 は 

I 、 2 月 号 または: 号に 掲 trr る予 

" 定 です。 た ま たま と な り ま したが 
力作ば かりです。 お楽しみに。 
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秦鳶 さ モア ス 





で— 51 本のな かから 選び 抜いた； 2 本 を、 さらに— 日中 議論. 

どの 作品に も 味が あり、 打ち こむ 価値の ある ものば かり Jkj 




はっけたくない けれ， し 

の 味が ある 作品て^ 



「入賞 数 ，，： 



： 数が 決ま つてい る 以上 仕方が. 

から 順次、 揭 載して いきま 



； がな，^^ 

i す. 




清水 誠 BONJOB 

」_SOLAR SYSTESJ 



O 真 鍋武志 Bet O 長 谷 部 直 也 MMSV 

a.K-.side —な」 キャラクタ エディタ J 



前 田晃宏 、た- 一の 海 

岸 物語 9>ART2 - 



GH 具 鍋武志 Beta 西 山鲷介 『ロン リ OSS 沢 和 明 『SOAP 和 田洋征 一- FE: 



し 






〜、、、 


















. -^. ^ .-L i I ミ《 L 



QilM 上の 表示 は 左から、 残り タイム （0 になる と I ミス） 残 
バグ ホール （ になる と面ク リア） フロア ナン バ一 ミ スの数 



や， 




-■X ト 像き 作' 5 C23-CSa2 RAM1BK 

？ ぶ;》 パス ル -BY GEN 



ショー 卜 プログラム lOS 行 



'リス 卜 は 
65 ページ 



y y y y y / y y y y y y / y y V 

y r ゾ' 
y ■/ z 




な' -厶 
スタ— ト 




i 



SPACE 



、の rSi きを かえさ 
(さち 上下） ノ 



h" プ' I レ 

◎ 究射! 



三角柱の ボ シップが バブ 
ルを プヨ ヨンと 吐 さ 出し 
て、 自分 を 運ばせたり、 
円柱 を 運んだり。 自 機の 
動きの 楽し さに 加えて、 
意外に 奥深い 正当 派 バズ 
ル ゲーム。 動 さと 解法 探 
しでた つ り 楽しめます。 



面の あちこちに あいている 
穴 は プログラムの バグの シン 
ボル" バグ ホール'' 。 要するに、 
人 を 悲しみと とまどいに 引き 
ずり こむ 無情の 落と し 穴な わ 
けだ。 そして、 バグ ホール を 
埋めて 正しい プログラム にす 
る 「打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 のよ ラな 存在が デバ ッ 
グ ポール。 

ボ シップ はこの デバッグ ポ 
ール をす ベての バグ ホールに 
埋め こんで 各 フロア （全 10 面） 



りの 




進, レ 三角柱の 形 をした 主人公の 乗 

むの り 物。 バブル を 発射して 自分 を 
おお 動かしたり、 デバッグ ポール を 
引き寄せたり して バグ をな くす 




ボ シップ は カーソル キーで 
向き だけ を 変え、 正面に 向か 
つて バブル を 放つ。 これ だけ 
のこと しかで きない。 

バブル は 行き先に 何もな け 
れぱ 壁で はねかえつ 
てボ シップの ところ 
までち どり、 ボシッ 
プを 壁のと ころまで 
移動 させて くれる。 
行 さ 先に デバッグ ポ 
ールが あれば、 それ 
をボ シップの ほラに 
引き寄せて くれる。 



km 




o 面ク リアす ると コンテ ィ ニュー 
用の パスワードが 出る。 メモ メモ 






う © 

面 一 

ク こ 
ヮ ま 
ァ で 
は く 

近 れ 
い ば 
, ち 

ボ シップが バグ ホールに 落 
ちたり、 夕ィ厶 オーバー にな 

ると 1 ミス。 4 回 ミスで ゲー 
厶 オーバー。 

ちなみに 今月 は キー 操作が 
ィ ラス 卜で わかりやす いだろ。 




ポ シ ッ フ' が 持つ 唯一 の アイ テ 

ム。 壁に あたる と はねかえり、 
デノ 、'ッ グ ポール ゃボシ ッ プを移 
動させる 力 を 持って いる 



ノ くグ ホール を 埋める 聖な る 円 
バブルに 引き寄せられて ボ 
シ ッ プ にあた ると ボシ ッ プを後 
ろへ はねとばす 働き も ある 



テパッ グ ホー 

ルを 入れる と 消 
滅 する。 すべて 
消滅 させれば 面 
ク リア。 あやま 
つて ボ シップが' 
入る と I 回 ミス 
になって しまう 



霸ぁ 

き 瞧 



一 U 

I 



G バブル を 壁に 向か つて 発射 

すると、 はねかえって もどる 



龜黼 ^ 

曙 i 
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フ ログ ラ乙 ファンの 王国 




ステージの 始ま り ごとに 島の タ ffi まず、 偵^の ィ 
が 表示され る。 効果音 も かっこいい 西南 北の どこから でも 



を 押す と、 偵察 
飛んで いく 



■ 毀 略 





偵察機 力， 墜 された。 機 数 は 1 機 
減る けれ ど 敵 基地の' は 増える 



ミサイル はま わり 9 マス を 破 m= ステージ 1 は 練習 面。 じつは 何も 
敵 基地 を 破壊す ると 残骸が 出現す る 考えな く て も 必ず 単 3^ 各 は 成功す る 



つまり、 3 究の ミサイルで 島す ベ 
て を 破壊す る ことができ る わけ だ 




しかし、 3t ザく 
で 毛く もつ ますく 



まく，； は 失 鋒 




日 农也図 を かた ど つ た - ，- -r - ：. 
4. だんだん 本格的に なって くる 



■ 略 




Q ステージ 5。 ただ 丸い ボールの 
よ う に 見える が啦求 だと 思う 二 と 



mini 戟 K 



MSXDMSX 



I2RAM32K 
BY YAX-ZiD 

ショー 卜 プログラム 118 行 



ミニ 戦略と いっても 大戦 
略 じ やね えぞ、 あたり ま 
えだけ ど。 思い さり 話 を 
早くす ると、 いわゆる 魚 
雷 船 ゲームの かっこいい 
やつ だと 思って もらえば 
間違いない。 とくに ミサ 
ィル 発射 シーンが 魅力的。 




バイ 秦） 
き 1 のな^り 
|、ちま?^?ゥ ソ 





ミサ やしす'。 ィ^^ 卜 
の 上 下 左ち タ 



マップ は 全 10 面。 マップ ご 
とに プレイヤーに は 5 機の 偵 
察 機が 与えられる。 プレイヤ 
一は この 偵察機 を 島に 向かつ 
て 飛ばし、 島に 3 つ ある 敵 基 
地の 位置 を 探って いく。 

敵 基地の 位置 は、 偵察機の 
撃墜され た 地点から 予想す る 
の だ (左の イラ ス卜 参照)。 

偵察機が すべて 撃墜され る 
力、、 ESC キー を 押す と ミサ 
ィル 攻撃 開始 (そのと さ 残つ 
ている 偵察機 は 次に 繰り越さ 



れ る）。 ミサイル は、 まわり g 

マス を いっぺんに 破壊す る。 
こラ して 敵 基地 をす ベて 破 
壊 すれば その ステージでの 戦 
略 は 成功 だ。 ミサイル をす ベ 
て 使っても まだ 敵 基地が 残つ 
ている とき は、 残って いる 敵 
基地が あざわら うように 出現 
して ゲームオーバー。 スぺー 
スキー （コンテ ィ ニュー） かリ 
ターン キー （はじめから） を 押 
して、 再 挑戦して ほしし、。 






fell 



ミサ ィ; レ は；: の! 
1 ^翁き) _ 




毀 略 
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ガ ティ ォーヴ 



QATTYAUV 




.CS32RAM32K 
BY LAUGH 

本格 プログラム 202 行 




PLAYEI5, 1 



P しデ 2- ォひ② A 

' — '.. ' A ポ' マユ 

く⑨ > 

-どれき • 
▽- 



國 背景と なる ス卜ー リー 

— 3251 年、 地球。 第 5 次 世界 
大戦が 終わって、 ょラゃ <復 
興し はじめた 地球で は、 第 5 
次 大戦 時の 恐ろし さをス ポー 



ブラ フィックの 素敵な 新 
タイプの テーブル ゲーム。 
将棋の よろ な チェスの よ 
うな、 それでいて、 迫力 
の ある ロボ ッ卜 同士の 闘 
いが 楽しめる。 将棋の 強 
い 友 だち を 連れてき てこ 
てんばん にやつつ けよ ラ。 

ッの 形に して 子々 孫々 まで 伝 
えよ ラと、 新 ゲーム 「ガ ティ ォ 
ーヴ」 を 考案した。 ロボ ッ卜を 
使った 将棋 • チェス タイプの 
バ卜ル スポーツ だ。 



. gfe 駭.: ゆ，. , 

し キヤえ' レ 
1 し コマ继 もも & 




國ガ ティ ォーヴ の ルール 

2 人 対戦 用。 1 プレイヤー 
は キーボードで、 2 プレイヤ 
—は ポー 卜 E につない だジョ 
ィ スティックで 操作す る。 

おた がいに 1 手ず つ、 コマ 
を 動かして いって、 どちら か 
の 王将 ヴェ ガールが 取られる 
か 破壊され たら ゲーム 終了。 

その 時点で、 相手の 王将 を 
倒した ほラの コマが 多ければ、 



その プレイヤーの 勝ち。 もし、 
倒した ほラの コマが 少な けれ 
ば、 引き分け （「口 RAW」 と 表 
示される）。 

画ガ ティ オーブの 操作 方法 

1 プレイヤー 側で 説明す る 
(2 プレイヤ 一は キー 操作の 
イラ ス卜を 参照）。 
① 動かす コマの 選択 

点滅 カーソル （スター 卜 時 
は 王将の 上に ある） を カー ソ 




ゆ： 'お 




ヴァー タン 卜 〈歩兵〉 

SP:80 AP:10 

【移動 力】 前方と 斜め 後方に 1 マス 【武 
器】 クッション 'バルカン。 プレイヤー 1 

側 は 右上、 2 側 は 左下へ 弾 を 出し、 敵 力、 
味方の コマに あたる まで はねまわる。 




エツ ファ 〈金将〉 

SP:60 AP:40 

【移動 力】 将棋の 金 と 同じ 【武器】 ト リ プ ' 
ル' ソ リツ ド。 前方に ある コマ すべてに 
大きな ダメージ を 与える。 ただし、 途中 
にゥォ 一ルが あ ると そこ て 止す る。 


ォ ブソー ル 〈香車〉 

SP ： 40 AP:50 

【移動 力】 2 マス 前 /1 マス 後ろ 【武器】 
ファ ランクス 'ブラスタ 一。 前方へ 9 連 
発の ブラスタ 一 を 一気に 発射。 ただし、 
ウォールに さえぎられ ると 止まる。 




ク ェンヴ オーム 〈飛車〉 
SP:40 AP:EO 

【移動 力】 前後 左お 3 マス 【武器】 コ ン ド 
ル • ウェーブ。 1 プレ ィ ヤー 側 は 下に、 
2 側 は 上に パヮ一 • ウェーブ を 発射。 横 
に攻: 擎 できる 唯一の コマ。 


ペル テ ウル 〈桂馬〉 

SP:10 AP:10 

【移動 力】 8 方向に 桂馬 跳び (チェスの ナ 
ィ 卜と 同じ） 【武器】 ザ ツバ一' デス トロ 
ィ ヤー。 下方へ Sl^i (最終的に 王; It^ 向 
かう） を 発射。 壁に あたる と 停 ih 




クプレ イソ 〈角行》 

SP:70 AP:?? 

【移動 力】 斜め 4 方向へ 3 マス 【武器】 サ 
ィ キック • マ ニュー バ一。 サイ キック • 
ウエーブで ウォール を 期 1 させ、 ilt^ の 
ほうへ ウォール を 1 マス 移動させる。 


レ グー ティ 〈銀将〉 

SP:50 AP:20 

【移動 力】;! 稱の 銀と ちょう ど 前後 逆の 動 
き 【»11】 ビ―ム . ' 、'ズ 一力。 前方へ— 筋 
の 光 を 放つ。 ウォール を 貫通して、 必ず 
敵 または 味方の コマに 被害 を 与える。 




ヴェ ガール 〈王将〉 1 

SP:100 AP:100 

【移動 力 M 稱の 王と 同じ ia^】 バリ ァ • 

ソード。 移動した あと 前方 1 マスに いる 
コマに バリア' ショッ 卜 を あびせ 力、 ける C 
その コマ は 必ず 破壤 される。 
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フ[3 ブラし ファンの 王 ffl 




ル キーで 動かし、 動かしたい 
コマの 上に あわせて スペース 

キー を 押す。 巳 GM が 止まり、 
カーソルが 自動的に 移動 可能 
な 地点の 1 つに 移動す る。 
※味方の キャラ 以外のと ころ 
で スぺ一 スキー を 押す と、 ミ 
ス となり、 相手 側の 番 になつ 
てし まラ ので 注意。 
© コマの 移動 

①の 状態に なったら、 カー 
ソル キーの 上下の み を 使って、 
移動 地点 を 選択す る (カー ソ 
ルは 移動 可能な 地点の み を 動 
く）。 移動したい 地点に カー ソ 
ル がさたら、 そこで スペース 
キー を 押す と、 コマが 移動す 
る。 ただし、 味方の 軍隊の 上 
や 回りの 壁、 中央の ウォール 
に は 移動 不可。 敵の コマ 上に 
移動した とき は、 その コマ を 
捕らえた ことにな り、 捕らえ 
た プレイヤー 側の コマと して 
自動的に 再配置 される。 

o コマの 攻撃 

①、 © のようにして コマ を 
移動させる と、 その コマの 性 
能に 応じて、 自動的に 弾 を 出 
して 攻撃す る。 それぞれの ァ 

夕 ックポ イン 卜 （攻撃が 相手 

に 与える ダメージ 二 AP) 、シ 
一 ルド ポ イン 卜 (相手の 攻撃 
に 耐える 防御 力 = SP) は 左 
ページの 各 キャラクタ 説明 を 
参照の こと。 




ゲーム ごと に 中 fferl 寸 近に ランダムに 
配置され る ウォール。 破壊 不能。 これ 
につぶ される とその コマ は 消滅す る 



カティ オーブ 戦記 



秦ガ ティ 才一ヴ での 実際の プレイ を 追ってみ た。 

：! 報と 似て いるよう で ゲーム は まったく 違う。 








カーソル を 上に いる 角行 グプレ イソに あわせ 
て、 斜め 下方 3 マス 先に 動かす コ 二の ゲームで 
は、 味方の コマ を 跳び 越す ことができる 



グ プレイ ソ 自身 は 攻撃 しないが、 移動す ると 
同時に 中央の ゥ 才 一ルが 2 プレ ィ ャ 一側に 迫る。 
ゥ 才 ール T^SS づ く の はかな り の 脅威 




2 プレイヤ一 側の 金; 

強力 無比な 卜 リ プル • ソ 

歩兵 を樣 4 生に し 



ッファ 力く I 歩 前 iEo 

ッ ドを 発射。 味方の 
を 攻撃した 







消丰穩 がしば らく 続く。 どちら かとい うと I 
プレイヤー 側の ほうが 辩リに 展開。 2 プレイヤ 

—の 王将 は.. 無防備で、 すぐに'; あ 着が つきそう „ 




だが、 あわてた I プレイヤ一 側 は 王への 攻撃 
を 歩兵に まかせた 結果、 ねらいが それ、 2 プレ 
ィャ 一側に ひと 息つ かせて し ま ― た 




Q2 フレイヤー 側の 反擎. :. ウォール を 貫通して 
攻撃で き る 唯一の 武器 を 持つ 銀将 レ グー ティが 
1 プレイヤーの 王 目が けて ビーム を 発射した 



一 Result - 
PLAVER- 2 = «» 



o 戦い は 終わった。 レ クー ティ の ビームで 息の 

根 を 止められた I プレイヤ一 側の 王 は 消滅した。 
翻が ゥ ォ 一ルで 塗 り かため られ ていく …… 



しかし、 I プレイヤ一 側の ほうの 残り コマ 数 
が 多かった ため、 結果 は 引き分け （D R A W)。 
戦いと いうの は、 そういう ものな の だ 



の 9 



'Maau If f^s^ プ □ クラム n レ クシ ヨン ,^407 月 号の ファン ダム 掲載の 5 本と _.フ ログ ラム ポシ H ット』 

-tt^TT ファン ダム ライプ ラ 1>|3- 本 収録。 プログラム 確認 デ I 夕 他 E$sls。 定価 780 円。 徳間害 店 
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登 は 宇宙 


詹 丄1 ^ 

を超ス て^ 1 


*Tfi< なる 

5!6 へ 進む 1 お ゲ-ム 
字 宙レ— ソノ 


' BY V914AKSTN ； 

八一 フ プログラム 54 行 





が 冗談で 持 つ て し 、る 戦闘機 兼 
宇宙船 を 奪うよう に 借りた。 

「さやか あ./ 今す ぐ、 ば あ 
すでい ぷれ ぜんと、 持って い 
つて やる からな あ〃」 

しんじ は 戦闘機 兼 宇宙船の 
コ クピッ 卜で、 バラの 花束 を 
にぎりしめて 叫んだ。 

UFO に たどりつ いたしん 
じ は 適当な 穴 を 見つけ、 そこ 
からな かに 入り こんだ。 しか 
し、 そこ はゴミ 捨て 穴。 しん 
じ は、 はやる 気持ちと 恐怖 か 
ら アクセル を 踏み っぱなし、 
自然に スピード は どんどん あ 
がって いく …… 。 

という わけで、 ゴミ をよ け 
つつ 穴の 奥へ。 スピード は 勝 
手に どんどん あがって、 最後 
に は 信じられない スピードに 
達する。 キミ はこの スピード 
と ゴミに 耐えて、 穴の 奥まで 
たどりつけ るか。 

「DISTANCE」 の 目盛りが 
矢印のと ころに きたら、 あが 
りです。 



「さやか あ」 

さやか はいなかった。 しん 
じ はさ やかの 家の 玄関で ァゼ 
ン としていた。 

「曰に ち を 間違えた かな」 

ちし、 そラ だとしたら、 あ 
われな の は、 この ひとかかえ 
も ある バラの 花束だった。 

「しんじ〃」 

しんじが あわてて 振り かえ 
ると、 そこに は 大会 社の 社長 
の 御曹司、 け 一す けがいた。 

「さやか ちゃんが 宇宙人に 
さらわれたん だよ./」 

「け 一す け」 

「ん J 

「42 度 は ある ぞ、 きっと」 
「ほんと なんだ。 衛星 軌道 上 
に UFO が やって きたの は 政 
治 的 経済的 理由から 一般に は 
明らかにされ ていない けれど 
厳然たる 事実なん だ」 

わざとら しく 長いけ 一す け 
の セリフ はほんとう だった。 
しんじ は、 金持ちの け 一す け 




CDISTANCEj (距離) の 目盛り が 矢印に 達する ま 

Tit えしの ぶと、 突然、 ilM 上の ゴミの 固まりが 
爆発す る。 おめでとう./ ゴールです 



てに い 初 のん てお 

つ 穴長最 くだ つお 

乗て いはい 、がお 

に捨長 機で しあよ 

船 5 の H んか がい 

宙ゴそ 戦 進し ドゎ 

宇の をと I こ 

兼 たか □ i ピ 

機 F しな ノ ； ス 

MU 入の 口がん く 

戦 敵 侵 穴ノだ だい 




<5 なんか 変。 自分が ニブ 

くな つ たよ、 つない 



はじめ 





通路の 壁の 線の 流れが ほと 

んど 占、； 滅 のように 感じる ほど 

速くなる。 おしっこち びる/. 



1 J れは スビ— ドがぁ 

るせ いだ = グイ イン 




+ リス 卜 は 

58 ページ 




フ □ クラん フ:^ ンの王 81 



^^^^ ウメ キ ， 

L^j^^^i^K 驪 

mKKmmKtKMmmm- に-機 



滅 うめき 声 ま、'. 揚 RAM8K 
奇妙^^^ i らレ 3 ゲ BY Beta. K 

新 • かン 1 画面 プログラム 



これ こそ、 パソコン ゲー 
ムの 原点。 プログラム は 
極限まで 短く、 しかも シ 
ン プル。 そのく せ、 つい 
つい 燃えて しまう し、 M 
SX をラ まく 利用した 不 
思議な ラ めさ 声の ょラな 
BGM までつ いている し。 

GO 答え C. ii® の 右端に 〈ると ドット は自 動的 
に U ターンす るので す。 で、 左端に つくと また 
自動的に 右へ。 持ち こたえ、 持ち 二た えて、 で 
も、 いっか は アウトになります。 で、 下の よ' 
に スコア を 表示して、 リ プレイ を 誘う わけです 





この ゲームに 賞 を 与える こ 
とので さなかった 選考委員会 
の 心の 狭 さ を 深く 恥じつつ、 
選外佳作 として ご 紹介し ます。 

さて、 ゲーム は 単純 その も 
の。 勝手に 下へ 行こうと する 
ドッ卜 を スペース キーで 調整 
しながら なるべく 長い あいだ 
がまん するとい ラ ゲームです。 

しかし、 その あいだ、 ひつ 
きりなしに続<1^、なる調べ、 
不思議な うめき 声。 ぴ ゆやよ 
おん ぴゅ やゆ おん。 

そこで、 クイズです。 左右 
の 操作が できない のに どうし 
て ドッ卜 は 折り返して いるの 
でしよう か。 答え はすぐ 左。 



惑星 直列から 始まって はや 数年。 
二の なかの 惑星の ス ピー ドは 実際の 

ス ピー ドょ り も 70 万 倍く らい 速い 

惑星 キャラ を 動かして いるの 
で、 だいたい こんな 感じで 太 
陽の 回りで 惑星 レースが 行わ 
れ ている と 思って いい。 

プログラムが 短く シンプル 
なので、 とても 打ち こみ やす 
い。 ただ 鑑賞す る だけの プロ 
グラム だけれ ど、 不思議と 夢 
が 広がって くる。 



ソーラー システム 



iJOLAR SYSTEM 



Ml 



'ij ス卜は 
59 ページ 



-， さも》 



のレ 



k 専用 VRAM128K 

BY BON JOB 

1 画面 プログラム 



星、 冥王星、 海王星の 順に 惑 
星が 太陽 を 取り巻 さ、 ぐるぐ 
る 回って いる。 

この プログラム は、 この 太 
陽 系 をめ ぐる 惑星のう ち、 内 

側の R つの 動き をシ ミュレ 一 



SOLAR SYSTEM と 
は、 英語で 太陽系の こと。 



卜した もの だ。 

もちろん、 実際の 惑星の 軌 
道 は、 こんな ふ e> にさ ちんと 
ならんで はいない し、 大 ささ 
の 比率から すると、 もっとも 
つと 大きい 軌道 を 描いて いる 
はず。 

でち、 それぞれの 公転周期 
(惑星が 太陽の まわり を 回る 
サイクル) の データ を もとに 



球、 火星、 木星、 土星、 天 王 



好評 発売中/ 



> 増刊 Msxrii レク 



- ファン タム ライプ I 



© ケ 1/ ォ—. ハ— 3 タ その 2、 腹べ n で 死 その 3、 うまくいき 

ィプ。 その ー、 s« ぅキ にそうな ときに、 出： m すぎ、 みんなに ねたま 

—を 押していた 場合 の カツ丼が 届いた 場合 れて クスグ られた 場合 




-シ 3;\^4(.7 月 号の ファン ダム 掲載の 5； 本と TTN a グラム ボシェ ット』 の 9 

ラ yl^o- 本 i。 プログラム 確認 デ I タ他 妃$««。 定価 780 円。 i 害 店 



ぃン ベと グッた 。 地 

なョ -っム ロー わ だ ョ__1 

い シぃラ ブスが き ^ 

て I とグ のと 界好 ま 

つ レム 口 こる 世 も 星 

なュ ラブ 。せの て 水 

は ミグ 習から 星と ま、 

にシロ 学き 走る は g 

ムのプ 、ベ をが ち n 

一 だ 賞 か ラム 広た M 

ゲた鑑 ぎい ラ とし 
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ザぶ" き 



き モア 



、 F ッヒ CSh 専用 VRAM64K 



BY 高 橋 吾郎 

1 画面 プログラム 



3 




二 や レザ. 




驚き モ アイの 拡大 図 



1 画面 プログラム だけれ 
ど、 モ アイの グラフ イツ 
クー 筋に かけた、 シン ブ 
ルな ゲーム。 居なら ふ' モ 
アイの 群れ を 越え、 右の 
世界へ 突き進む のが、 な 
んと ""ドット バイパー」。 
その 名前、 気に入った./ 

ゲーム はかん たん。 ドッ卜 
バイパー というい い 名前 を も 
ら つた ドッ 卜が スペース キー 
と カーソル キーの 誘導で 右へ 
突き進む だけの ゲーム だ。 

進む 世界 は、 モア ィモ アイ 



E SPACE ん: J ) 




、ット 八'、 ィ 八0- の、 
5 も 糖 ノ 



モ アイの 世界。 モ アイに ふ' つ 
かると ァゥ 卜。 

妙に 想像力が たくましくな 
つてし まって、 ドッ 卜が 最新 
式の 戦闘機に 思えて くるから 
不思議 だ。 

しかし、 モア ィモ アイ モア 
ィの 世界 もやが て 終わりが く 
る。 最後まで いったら、 画面 
がいつ たん 停止し、 そして、 

2 面目の モ アイ モア ィモ アイ 
モ アイ モア ィモ アイが 始まる。 




2 面目で ゲームオーバー， モ アイ 
が 多 く て 重なって いるの がす ごい 

要するに、 2 面目 はモ アイが 
倍になる わけね。 

どういう わけ か 3 面目 はモ 
アイが 4 倍に なって しまう。 



フ ログ ラ/ L ファンの 王 ffl 



カン ファイト 

に 議導 禅に よ^ CSa'CS32RAM8K 
^し 人 レ^、 カ^ノ マング ふ 



BY ロバート '75 ゥン 

1 画面 プログラム 




画面の 左上に 出る 黄色い キ 
ャラク 夕が プレイヤー 1 で、 
右下に 出る 白い キャラクタが 

プレイヤー 2。 

それぞれの 武器 は、 スぺー 
スキーに よる、 謎の 誘導弾。 
作者に よれば 「体熱 反応 式 戦 



略 ビス 卜 ル弾」 という、 ものす 
ごく 不思議な 弾 だ。 

おた がいの 目的 は、 相手に 
弾 を ふ' つける こと。 1 回で も 
あてる とその 時点で ゲームが 
終わり 勝った ほうの プレイヤ 
一名 を 表示して くれる。 



木の 陰に かくれる 2 人の ブレイ 
ヤー。 飛び出す タイ ミ ングの 勝負 

さて、 この 誘導弾 はかなり 
しっこい 誘導 弹 なので、 ただ 
逃げる だけで は 必ず あたる。 

そこで、 用意され ている の 
が 緑色の 木。 この 木 は 1 回 だ 
け 弾 を 防ぐ ことが でさる。 プ 
レイヤーが 木に 重なって いて 



弾はフ ラフラと 相手 目 力 < けて 飛 

び、 木に あたる と 木 を 破壊す る 
も だいじょう ふ。 

この 木 を ど ララ まく 利用す 
るかが、 勝負の 分かれ目。 さ 
つと 木の 陰から 飛び出して ピ 
ュッと 撃つ、 その タイミング 
がだい じな の だ。 



つちれ 迫く つい 

あはけ にて つど だ 

もに だ 急え しま ム 

い 的 じと 見 射げ I 

せク感 ？5 に 発逃ゲ 

ろ ッな遊 面 をら の 

ぃィ 素で 画 弾か 奮 

とフ質 人る 導 弾 興 

面ラと 2 あ 誘の る 

画グ つ 、の 。手れ 

1 てよ ど 力る 相 隠 
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THE LINKS で 掲載 プログラムの ダウン ロー ドサ一 ビス 中 Z 

リ ンクス のなかに ある MSX'FAN'NET では、 毎月 MSX-FAN に 掲載され る プロ グラムの ダウン 口一 ド 無料 サ- 



ビス を やって います。 



55,';.》 

ノえず 



テープ か ディスクに ァス 
キー セーブす る 



9000 > 126 
行 番号 確認 用 データ 



9000>126 901 >167 9020 >206 9030 >242 
9040 > 95 9050 >183 9060 > 6 9070 > ？?? 



プログラム リス 卜と 解説' 目次 
肇 プログラム コ ン テス 卜 最終 選考 結果 報告 

參新 • プログラム 募集 要項 

•UMEKI 

•SOLAR SYSTEM 

參 ガン フ アイ 卜 

• 驚き モア ィ 

参 愛 は 宇宙 を 超えて 

•BOSIP 

肇 mini 戦略 

•GATTYAUV 

攀 MSX の 音楽と サウンド 

參 QS A ボックス 




プログラムの 質問 は 

プログラムが' どう してもう ま 〈動か 

ない 場合 は、 往復 ハガキ で MSX' FAN 

編集部' ファン ダム J 係まで。 ただし、 
次の こと を 守って ください。 



① RAM の容 置な どが 自分の 
«^ にあって いるか どうか を 確認 C (1) 
打ち こみ ミスで はない か を 確 I 1) ど 
ういう 状態て 動かない か、 どういう ェ 
ラー メッセ一 ジが出 るか も B 月 言 

鶴 舌の 場合 は、 プログラムの 入った 
MSX を 近くに 置いて、 祝祭日 を 除く 月 
~ ^の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(003-431 — 627)。 時間 i^fCO お問い 合 
わせ は 受け付けて いません。 



今月 号す 繊の プログラム のうち、 おもしろ かつ 
たもの を 3^ えてく ださい。 J 通で 10^ の 方に 今まで FAN に m した プログラム 
のうち 希望す る もの を I 本 ROM 力一 トリ ッジ にして 差し あげます。 "i"^ 、ガキ にこの ぺ一 
ジ 右下の); を はって 月 号で おもしろかった プログラム 3：^ (Dfi? 万 • 氏名 '年令' 
幹 謹）' 霞 望の プログラム 名、 を 明記して、 〒 105 鼓者隨 开橋 4-1 a- 
7 TIMMSX'FAN"" ファン ダム 'アンケート」 係まで。 しめ 切り は M 月 30 日。 




ゆ ふ A 



打ち こみ ミス 発見 プログラムの 使い方 



「打ち こみ ミス 発見 プログラム J 

と は、 已 ASIC プログラム リス 
卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打ち 
こまれて いるか どうか を、 数字 
で 確認して いくため の プロ クラ 
厶だ。 



のまず 「打ち こみ ミス 発見 プロ 
クラ' 厶」 の プログラム を 行 番号 
も 正確に 同じ もの を 打ち こむ。 
©RUN する。 

@) それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



セーブ" する。 
參 テープの 場合 

SAVE"CHECK"0 

で セーブ （CSAVE ではない） C 

參 ディスクの 場合 

SAVE"CHECK", A(D 
で セーブ。 

© その テープ、 ディスクの 表に 
「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
と 書いて 大切に する。 



「打ち こみ ミス 発見 プロ 
グラム」 を 使う 



確認 用デ 一夕の 大 ささに は 意 
味がない。 この データ は、 掲載 
されて いる 確認 用 データと 同じ 
か 違う だけ を 見て いく もの だ。 

確認 用 データが 違って いたら、 
その 行に 打ち こみ ミスが あり、 
データが 同 じだったら ミス はな 
いと 思って いい。 
@ 右下の プロ グラム 確認 用デー 
夕と、 画面に 出て きた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 
ClK。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正しょう。 
※昍 7D 行 は 機種に よって 異なる。 
©47 ち こみ ミス 発見 プロ クラ 
ム」 が 完全に なったら、 いよいよ 
テープ か ディスクに" アスキー 



「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
は、 掲載 リス 卜と まったく 同じ 
かどう か を チェック する もの。 

行 番号 はもち ろん、 プロ グラ 
厶 中の 省略で さる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 書 
いていた りする とその 行で は 違 
ラ データが 出て くるので 注意。 

使い方 は、 
① あらかじめ セーブし ておいた 
チェックしたい ゲームの プロ グ 
ラ厶を テープ (ディスク） から 口 
—ド。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RUN 
すると データが 変わる)。 
© 「打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
厶」 の 入った テープ (ディスク） 
をセッ 卜し、 

MERGE"CHECK"0 
とする。 これで、 2 つの プロ グラ 
厶 がつな がる。 
O あらかじめ、 



SCREEN 00 
W I DTH4 OO 
としてお く。 
@GOTOg D OO 

とすれ ぱ、 「打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム」 が 走り はじめ、 それ ぞ 
れの ゲームの 「プログラム 確認 
用 データ」 と 同じ 形式の データ 

を 表 小し はしめ る。 

"> "の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用 データ だ。 
長い プログラム では、 適当な 

ところで、 STOP キー を 押し 

ながら 見て いこ ラ。 

© 終わったら、 確認 用 データと 

異なって いた 行 番号の プロ グラ 

厶を 1 字 1 字 確かめて いく。 す 

ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違う 個 

所が ある はず だ。 

©i ま 正が 終わったら、 念のため 



@ から 繰り返す。 

⑦ データの 違う と ころがな く な 

つたら、 OKd 

ORUN する まえに 

DELETE 9 D 0-9 D 

7 OO 

として ゾ 打ち こみ ミス 確認 プロ 
グラム」 を 消して しまう。 
© 念のため、 チェックず みの ゲ 
ー厶 プログラム を テープ (ディ 
スク） に セーブし てから、 
RUNO 

® これで gg パー セン 卜、 正常に 
ゲーム プログラムが 動く はず。 
万が一、 エラーが 出たら、 プロ 
グラム 解説 や 変数の 意味 を 参考 
に しながら、 「打ち こみ ミス 発見 
プログラム」 でも 発見で さなか 
つた 悪運の 強い ミス を 成敗す る 
ための 戦い を 始めよう。 



打ち こみ ミス 発見 プログラム 



9000 ， —— CHECK SUM —— 

9010 V = PEE K ( &HF676 )+ PEEK (StHF677)*256 

9020 V1=PEEKCV)+PEEK(V+1 ) #256 : し =V1 - V - 1 

9030 VS = PEE K ( V+2 )+ PEEK (V+3)h256 

9040 IF VI =0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L:S=SX0RPEEX(V+I) :NEXT 

9060 PRINT USING " た VS : S ) 

9070 V=V1 :G0TO 9020 



打ち こみ ミス 発見 プログラムの 
プログラム 確認 用 データ 



6 7 89 . 1 E 5 8 _ ― 6 8 

55556666B777 



ぶ 

キ ///の 作つ だ オリジナル プログラム 募集 中/. くわしく は ベ I ジを 見て ぐお さい。 





プログラム 




力作、 ありがとう ！ 
おおいに 悩み、 議論し だ 結果 
以下の よう に 受賞者 を 決定 しました 
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応募 総数 151 本から 2 週間 か 
けて 15 本に しぼり、 最後に 6 名 
の 選考 委員の 5 段階 評価 を 集計。 
その ポ イン 卜 を 選考の 目安と し 
て 以下の ように 決定し ました。 

満点の 30 ポ イン 卜 は 『已 OSI 
Pj と rSATTYAUX/jo 前者. 
は、 ボ シップの 動 さの ユニーク 
さ、 後者 は グラフィックの 美し 
さと ゲームの 新鮮さに 高い 評価 
が ありました。 

見た目と ゲーム 性の 奥深さで 
「GATTYAUVj に最 優秀 賞 
をとの 声 も ありまし たが ゾ已 
S I Pj の プログラムの コンパ 
ク 卜さ を 押す 声が 強く、 最終的 
に 全員一 致で、 『已 OSIPj の 作 

者' 竹 田 賢 二 (ペンネーム = 

GEN) くんが 最 優秀 プロ グラ 
マ 賞と 決定し ました。 

1 画面 部門で は、 質素ながら 
つい 燃えて しまう ""ガン フ アイ 
卜」 と、 美しい 「驚き モ アイ」 が ど 
ちら も 25 ポ イン 卜 を 獲得。 どち 
らも 落とせず、 2 分の 1 ずつ の 
授賞と なりました。 

選外佳作の OJMEKIj は 極 
端に 短い プログラムと ゲーム 性 
の 高さが 評価され たもの の、 「よ 
つばらい ゲーム」 の 変形と いう 
アイデアの 古さが ネ ック となり、 
惜しく も 選外佳作。 

••SOLAR SYSTEMj は 
ゲームで ない ところ、 夢の ある 
ところに 新鮮な 好感が 持て、 編 
集 部で 八 一 フを厶 リャリ 1 画面 
にして 選外佳作と しました。 

八ーフ 部門の 『愛 は 宇宙 を 超 



えて J は、 ゲーム そのもの は 独創 
性に 欠けて いる …… との 声 も 強 
く ありまし たが、 なんとなくお 
もしろ い （このへんが 微妙) のと、 
プログラムの 短 さが 高く 評価 さ 

れ、 2B ポ イン 卜を 獲得、 部門 賞 

授賞 を 決定し ました。 

「BOSIPj を 出した ショ一 
卜 部門で は fpnini 戦略 J が 文句 
なく 卜 ップ。 昍ポ イン 卜の 高 得 
点で 部門 賞。 

本格 部門で は、 「GATTYA 



UVj の 3D ポィン 卜に 対して、 
『D「agcion』 が 27 ポ イン 卜 を 
獲得し ました。 得点 差が 小さい 
ため、 この 2 本 をめ ぐって 長い 
議論に なって しまいました。 
『ID「agciQn』 は、 あの 『す 

わ いん J 以上に よくで きている 
との 声が あり、 いったん は 満点 
の ^GATTYAUVj を 抜き か 
けたので すが、 「GATTYAU 
Vj は、 使い古された RPG ゃシ 
ユー ティング、 パズル ゲームと 



いった ジャンル を 無視して、 新 
しい ゲーム を 作る という 姿勢が 
見え、 その 姿勢 だけで も、 授賞 
の 価値が あるとの 結論に 達し ま 
した。 i'Dra 吕 cionj は、 i 月 号 
増刊 ('1987 年 12 月 25 曰 発売 予 
定） に 掲載す る 予定です。 RPG 
ファンの 方 はお 楽しみに。 

選考 委員 は、 ファン ダム 担当 
の BIN、 力 ミー ュ、 ちぜ、 おば 
Q、 エイ キチ、 山 科。 以上 6 名で 
した。 



最 優秀 プログラマ 賞 賞金 20 万円 

竹 田 賢 二 (GEN)『BOSIP』 福岡県 大学 1 年 19 歲 

1 画面 部門 優秀 プログラマ 賞 賞金 各 2 万 5 千円 (2 人 授賞の ため 半分ず つ > 

河 野元紀 (ロバ— 卜-ブラウン) 『ガン フ アイ 卜』 宮城県 中学 2 年 14 歳 

高 橋 吾郎 『驚 さモ アイ』 培 玉 県 中学 3 年 ほ 歳 

八ーフ プログラム 部門 優秀 プログラマ 賞 賞金 5 万円 

中 谷秀洋 (vgi4AKSTN) 『愛 は 宇宙 を 超えて〜 SPACE PILOT』 京都府 高校 2 年 16 歳 
ショー 卜 プログラム 部門 優秀 プログラマ 賞 賞金 5 万円 
高原 保 法 (丫 Ax-zip)『mini 戦略』 埼玉県 専門学校 1 年 20 歳 

本格 プログラム 部門 優秀 プログラマ 賞 賞金 5 万円 
岸 勝昭 (LAUGH) 『GATTYAUV』 埼玉県 高校 1 年 15 歳 

選外佳作 規定の 掲載 謝礼 

清水 誠 (BON JOB)『SOLAR SYSTEM』 宮城県 高校 1 年 15 歲 

真 鍋武志 (Beta.K)『UMEKI』 『SIDE- ひ』 大阪府 高校 2 年 17 歲 

西 山 鯛 介 『Lonely Ping Pong』 秋田県 高校 2 年 16 歳 

横 沢 和 明 『SOAP 日 U 已 巳 LE』 東京都 高校 1 年 16 歳 

長 谷 部 直 也 『MSX キャラクタ エディ 夕』 千葉県 高校 2 年 17 歲 

和 田洋征 『FEMALE WORLD』 奈良県 高校 1 年 16 歳 

前 田晃宏 『たこの 海岸 物語 PAFiT2』 兵庫県 中学 2 年 13 歳 

吉川成 至 『Dragoon』 福岡県 高校 3 年 17 歲 

« 『SOLAR SYSTEMj 『UMEXI』 以外 (7)il 外 佳作 作品 は、 来月 号 以降で 順次 掲載 していき ます。 



り プ し . ^一 1 . ファ: ンケー 卜 i^3)〉"^ です が 1 月 #<75 ファン ダム ァ ンケ 
戦と なりました。 たくさんのお りが とうご ざいました。 駆 立 は 以下のと おりです。 <1 位 > たこの-;^^ 

ACE SHOT く 4 位〉 JUMP & JUMP く 5 位〉 HEARTY HEART =0 



'結果 線です。 411] は 票が 割れて 3 〜 5 位 は尤' 敫 
語 PARTI 海岸 編 <2 位〉 ぐ りん く 3 位 >SP 



フ ログ ラム ファンの 王国 




新 




ファン ダム は 岳 月が コンテ ス卜 
アマ グラマの 集まる 楽しい 戦場 だ 

アマチュアの プログラマ たちの こと を 「ァ マグラ 
マ」 という 。彼ら は オリジナル プログラム を 作る の 
が 趣味 だ。 そして、 ほかの アマ グラマの 作った プ 
ログ ラム を 打ち こむ の も 好きだ。 まだ 自分で プロ 
グラムが 作れ なくたって、 プログラムが 好ぎ なら 
キミ は アマ グラマの ひとり だ。 全国の アマ グラマ 
たちよ./ 戦おう、 遊 ぼラ、 プログラミングで。 



応募 部門 



今まで 4 つの 部門が ありまし 
たが、 今後 は 2 つの 大 さな 部門 
とその 下の 小さな いくつかの 部 
門に 分かれます。 

以下 は、 おもに プログラムの 
長さに ついての 規定です が、 内 
容 はいつ さい 問いません。 ゲ一 
厶 だけでなく、 実用 プログラム、 
鑑賞 プログラム も 歓迎し ます。 

■u— ダーズ プログラム 

(略称： RP 部門） 
【評価の 基準】 ① プログラムが 短 
いこと （長さの 規定 は 後述 )© ァ 
イデアが 新鮮な こと （むしろ 画 
面の 美し さよ り は アイデアの ほ 
うに ポ イン 卜 を 置きます） 
【！! 集 規定】 M ファ ンの 読者が か 
ん たんに 打ち こめる ような、 適 
度な 長さの プログラム を 募集す 
る 部門です。 

具体的に は、 SCREEN 
： W I DTHaO として リス 
卜 を 表示した とぎの 画面 数で 長 
さ を はかり、 それに 応じて 3 つ 
の タイプ を 規定し ます。 
① 1 画面 タイプ 
40 字 X24 行 以内に 入り さる プ 
ログ ラム (空行 や Ok は 含め 
なくても よい)。 
※数 行から 10 行程 度の いたず 
ら プログラム、 鑑賞 プロ グラ 
厶 などの 変わり種 プログラム 
も 歓迎し ます。 



©N 画面 タイプ 

1 画面 を 超えて、 5 画面まで 
の プログラム。 この 夕 イブで 
は、 おもしろさ （または 利用 価 
値） と 画面 数との バランス を 
とくに 重視し ます。 
010 画面 タイプ 
5 画面 を 超えて、 10 画面まで 
の プログラム。 この タイプで 
は プログラムの おもしろさ 
(利用価値） に加え、 画面 構成 
や キャラ ク 夕の 美し さも 重要 
な 評価 ポ イン 卜と します。 
画フ U — プログラム W 鬥 
(略称 ： FP 部門） 
【評価の 基準 】® プログラムの 長 
さはいつ さい 問いません。 おも 
しろい （または 役に立つ、 美し 
し、） ことが 第 1 条件。 ©プ ログ ラ 
厶が 完璧で バグがない こと。 
【募集 規定】 文字 どおり、 内容、 
形式と もに 自由な 部門です。 た 
だし、 その, 3; ん アイデア はもち 
ろん、 プログラミング 的に も完 
璧な ものが 要求され ます。 真に 
実力の ある アマ グラマの 投稿 を 
望みます。 

※プログラムの 長さに 制限 は あ 
りません が、 本誌の ページ は 限 
られ ている ため、 本誌での 掲載 
が 困難な ことがあります。 その 
場合、 本誌で はなく、 増刊号な 
どで 発表す る 形になる こと も あ 
ります ので、 あら 力、 じめ ご了承 
< ださい。 



投稿 上の ルール 

① 盗作 • 2 重 投稿 «禁* 盗作 は 

ちちろん、 同じ プログラムで 他 
社の 雑誌な どに 同時に 応募す る 
の はやめて ください。 
© 必ず テープ か ディ スクで ♦ プ 

ログ ラム は テープ か ディスクに 
セーブし て 送る のが 原則 です。 
プリ ン 夕で 出した もの や 手書き 
の プログラム は 受け付けられ ま 
せん。 また、 テープの 場合 は必 
ずべ リファイ する こと。 
※事務 手続き 上の 都合に より 応 
募 作品 は 返却で きないので、 応 
募 作品と 同 じちの を 手元に セー 
ブ して 保管して おいてく ださい。 

i) 詳しい 解説の 手紙 ♦ 応募 プロ 

グラムに は 必ず 次の こと を 書い 
た 手紙 を 同封して ください。 
(1) 住所 • 氏名 • 年齢 • 職業 (学 
生） • 電話番号 

(3 プログラムの 遊び 方 • 使い方。 
変数の 意味お よび プロ グラム 解 

説 

(3) パズリ レの 場合 は ぜんぷの 解答 
と 解法、 RPG などの 場合 は マ 
ップゃ 謎 解 さ 

(4) その プログラム を 作る ラ えで 
参考に した 雑誌 や 単行本の、 プロ 
グラム や 記事、 メロディー、 キ 
ャラク 夕 (出版社 名 や 年 • 月 号、 
ページ も 明記の こと） 

® 封筒の 害さ 方 ♦ 表に は 応募 部 



門 を 「RP 部門 N 画面 タイプ」 の 
ように 赤い 色で 明記して、 裏に 
は 住所と 名前 を 書いて 送って く 
ださい。 あて 先 は、 
〒1115 東京都 港 区 4 一 10 — 7 
TIM MSX • FANS 集 部 
「ファン ダム • プログラム J 係 
* なお、 採用 プログラムの 版権 
は徳間 書店に 帰属す る ものと さ 
せて いただ さます。 



操 用の 特典 



採用され た プログラムの 作者 
に は、 次の もの を 差し上げます, 
® 作品の 掲載 号 ， 
© 規定の 謝礼 (プログラムの 評 
価に よって 異なります） 
作品の オリジナル ROM カー 
卜 リッジ 

季闥 奨励 寅 

毎 季節 ごとに、 特定の 部門- 
タイプに ついて 奨励 賞 を 設け ま 
す。 その 季節の あいだ （月 号で は 
"！〜 3 月 号、 4〜6 月 号 …… と 
なります） に 採用 した 特定の 部 
門 • タイプの 作品の ラち、 もつ 
とち 優秀な 作品 を 1 つ 選び、 奨 
励 金 3 万円 を 差し上げます。 

冬季 （1 昍 8 年 1 月 号〜 3 月 号） 
は、 RP 部門の 1 画面 夕 イブ を 
奨励し ます。 アマ グラマの みな 
さん、 傑作 を 待って います。 




* な' 



Oyy^U - rsL-x/"^ 2 . ファ >5^i^ ンケー H^©〉 つづいて R OM のプ レゼ ン トの^ は oil 県 >カ 劇 祠< ^京都 > 石 井 S3 ^川 県>ガ1| 

常 夫な 奇玉県 >fts^ く預県 > 石お 享ぐ京 赚> 多 ffl^^ct^ 川 県 > 吉川浩 司 <§Mm>i"3i§^ 《隨) feif ^く: «/^> 田 中 ai^(ss^u;Lb の 方々 おめでと 57 

うご ざいます。 R0M<7>m^ ^に 多; がか かる かもしれ ません が、 しばらくの 「bM つていて くださ レ、。 呌 



好評 発売中/ 



^ff^< プログラム n レ クシ ヨン ^Q-4(..7 月 号の ファン ダム 掲載の 5 本とタ ログ ラム ポシ エツ ト』 の 9 

干 ^cuyy ファン ダム ライプ ラリ 13- 本 収録。 プログラム 確認 デ I タ他 記事 満載。 定価 780 円。 徳間 書店 



ウメ キ 



プログラム 部門 i 



選外 佳 作， 



UMEKI 



RAM8K 



遊び 方 は 53 ページに あります。 



10 C0L0R1 5 , 1 , 1 :SCREEN2:V=1 ： KEYOFF ： FORI = 
T013: READArSOUNDI »A:NEXT: DATA. ， ， ， ， ， ， 56， 1 
6,16,10, ,120,9 
20 FORI = 0TO1 :W = W+1 +STR 16(0)^*2 :Y = Y + W/ 3: X = 
X+V:A=POINT(X.Y):LINE(O,P)-(X»Y),10:LINE 
(0，P + 1 ) - （X， Y +1 ) ， 1 1 :C = C+1 : V = V^t( 1 + (X = 2550R 
X = 0)w2) : 1 = - （A01 ) :0 = X:P = Y:S0UND13,9:S0UN 
D4， (CM0D8)«32:S0UND2. ABS(Y-W) :SOUND0.ABS 
(Y) :NEXT Q 
30 FORI = 1TO10:CIRC し E(X， 丫） ， I , 8+ IM0D2 : SO 
UND4, 10-1 :NEXT:FORJ = 0TO1 000 : NEXT : SCREEN 1 
=L0CATE12，8:PRINT"SC0RE"C: し 0CATE8， 11 :PRI 
NT"PUSH RETURN KEY ！ " O 
40 IFINKEY$< >CHR$( 13)THEN40ELSERUN O 





i 



どういたしまして、 Beta. K です。 今回、 
こんな プロ プラ乙 を 選外佳作 という 寛大な 
処置 をして い; & だき、 シジ ヨウ 一に 感謝し 
ている しだいであります。 第 2 回の コンテ 
ス 卜が あつだり し e ときには、 がんばり ま 
すので ヨロ シ ワウ と、 いう わけで GEN 
さん、 おめでとう./ 



変数の 意味 
國 グラフィック 座標 用 

X、 Y …… 先頭の ドッ 卜の 座標 
V …… ドッ 卜の X 方向の 進行 方 
向 用 

W …… ドッ 卜の Y 方向の 加速度 
◦、 P …… 先頭の ドッドの 直前 
にあった 座標 

國 その他の 変数 

A …… PSG データ 読み こみ、 
ドッ 卜の 衝突 判定 用 
C …… スコア 
I 、 J …… ループ 用 



プログラム 解説 

iE 初期設定 麵圏固 

參 初期設定 •PSG の レジス 夕 
の 設定 



^メイン ルーチン 画 
參 キー入力 処理 參 ド ッ 卜の 移動 

処理 參 ド ッ 卜 表示 參 ドッ 卜の 衝 

突 判定 參已 GM 

现〜 ES ゲ一/ _^ォ一 // \ '- 
參 爆発 表示 參ス コ ァ 表示 參 リ プ 

レイ 処理 



IO 化于 

CO し 0R15，1 ，⑧ 

G らおと》 M^"fc'、U 、ぶ 
<^'h\ 3 二し はフ。 レイし や 
すくな まかに ぶこ も 

B\c> もに し" 2ち いし 、お.' 
CfiJ ヒ 11 ま I* じ wtS も しない お 〕 



Y = Y + W/(S) 

(： これき くお t .スら*"ー にク" ^ 
/3 さ j:! におと と卞 纟牟 くな^ 





^NO QA/AB wo 
^\cHAUYd 




o うれしな つ 



かしの ト' 



-トュ タ-ンが: 
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〈いじ ;t>5 ファンクション コール -113^ フォ 0"®〉 まず 初めに *1 志 1 1 月 号 P43 「びち か一と」 の 説明の で、 、'1 い ポ一ル を 取る,/ は、、〜 青い ポ 

ールを 取る。 V) 誤りでした。 同じく 11月号？5»トにネ繊した「ょくぁる壁.』520^于の訂正リストに誤りがぁリました。 次の ベ一 ジの リストに^ してく ださ 
い。 たびかさなる バグの ^ で、 «S をお 掛け 致しました。 ほんとうに、 ごめんなさい 



フ ロ7 ラ乙 ファンの 王国 

1 つ一ラー システム ^Si^^iilS! 

J SOLAR SYSTEMl^Zl 



1 CO し ORIS, 1 ， 1 : SCREEN?. 2 :COLOR= (14,2,2,2) 
:FORI = 0TO55:X = RND(1 ) 1 2 : Y = RND ( 1 )*210:PS 
ET(X，Y) , 15 :NEXT:F0RI=1T06: READD( I ) :CIRCL 
E(256.97) ,D(I)w2， U， ， ， . 2 ： NEXT : DATA2 . 1 , 1 
4， 21 ,68,118:F0RI = 1T06:READS(I) : S ( I ) = S ( I ) 
/6:NEXT: DATA4. 1 ， 1 . 6 , 1 ， . 5 ， . 08 ， . 03 O 

2 F0RI=1T06:READK:C0L0RSPRITE( I ) =K:READA 
$:: F0RJ = 1T032:C$ = C$ + CHR$( VAL に &H"+MID$(A$ 

， Jw2，2) ) ) :NEXT:SPRITE$( I) =C$:C$="" :NEXT © 

3 DATA 1 .00000000000000001 01 000000000000 
0000000000 00000 0808000000000000000 O 

4 DATA3. 000000000000001 030301 00000000000 
000000000000080C0C080000000000000 O 

5 DATA7, 00000 000000001 030301 00000000000 
000000000000080C0C080000000000000 O 

6 DATA9' 00000000000000001 01 0000000000000 
000000000000000808000000000000000 O 

7 DATA9, 0071 43F7F51FFFFFF8AFFFF447F3F 180 
7E048FCFE9A0F9FFF21FFFF12FEFC98E0 O 

8 DATA6, 00000 00 03070F3FCF8F7703000000 
000000000C0EEF1 F3FCF0E0C000000000 O 

9 F0RJ=1T06:X=SIN(P( J) ) ( J ) + 1 28 : Y=COS ( P 
(J) ) wD( J)«.4+96: PUTSPRITEJ , (X_7，Y—7) :P( J 




Phil ColliriS 
by く 

こんにちは、 BON JO 
已 です。 初投稿で 初 採用 さ 
れ てし まつだので、 とても 
I うれしいです。 この プ ロブ 
ラ^ は SOLAR SYS 
TEM (太陽系) という タイ 
ドルです が、 天王星、 冥王星、 » 王 星 は 画 
面に 入り きらな かつ だので 素 匿に 省略して 
しまいました。 それから、 軌道が 惰円 にな 
つてい るの は、 おめなら 見て いる 力、 ら です。 
(でも 軌道 はもと もと 構 円です ： ケプラー） 



)=P( J)+S( J) :NEXT:G0Ta9 



変数の 意味 

國 グラフィック 座標 用 

X、 Y …… 惑星の 座標 =^ 表示で 
は それぞれ 一 7 して 使用 

隨 その他の 変数 

A$、 C$ …… ス プライ 卜 定義 
用 

D(N) …… 各 惑星の 画面 上での 
太陽からの 距離 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 惑星の 色 
P(N) …… 惑星の 移動 処理 用 
S(N) …… 各 惑星の 公転速度 

ブ ログ ラ厶 解説 

o 初期設定 國園画 

參 初期設定 肇 バックに 星 を かく 
參 惑星の 軌道 を かく 參各 惑星の 

公転速度 や 画面 上の 太陽からの 



距離な どの デ 一夕 読み こみ 

B ス プライ 卜 定義 
參各 惑星の 色の データ 読み こ 
參ス プライ 卜 定義 (惑星） 



■ み 







B デ一 夕 5 

參 木星の 色と パタ- 
イ 卜 データ 




-ンの スプラ 



^^惑星 直列 は 何年 後でし 



S データ 1 
參 水星の 色と パタ- 
イ 卜 データ 

E1 データ 2 

參 金星の 色と パタ- 
イ 卜デ 一夕 

ほ データ 3 
參 地球の 色と パタ- 
イ 卜 データ 

データ 4 
參 火星の 色と パタ- 
イ 卜デ 一夕 



-ンの スプラ 



S データ 6 画國画 

參 土星の 色と パターンの ス ブラ 
ィ 卜 データ 



增 
刊 

S 
X 

P 

？台 

お 
フシ 




き 各 惑星の 移動 処理 



リ、 i》A 



-ンの スプラ 



-ンの スプラ 



-ンの スプラ 



ム ン 
確 ダ 
認 ム 
デ掲 
I 載 
タ の 

他 41 
記 本 
事 と 

あ つ 

載 プ 

。 Q 
定 グ 
価 ラ 
7 ム 
8 ポ 
シ 
円 ェ 
° ッ 
徳 ト 
間" 
害の 
店 9 



520 M=M-1 ： LOCATE n ,18： PRINT" 



LOST 一 w = FCmi = nO500rNEXT: し 0CATE1 1 ， 18: PRIN"r ( ( ( ( ( 



((((に： IFM<0THENFORT-0TCn000 = NEXTEI_SELOCATE24,0:PRINT，MY へ M: RET 画 
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魅力の 1 行 ® 方 



9 F0RJ = n06:l ~ 

■^^^■■■m:PUTSPRITEJ， (X-7.Y-7) :P(J 
)=PCJ)+S(J) :NEXT:G0T09 



ここで は、 精円の|^1道を表すの （実際に は プログラム 上の 都合で 

に 数^: <7> ^式 維って いる。 赤く S1N と COS か' aife している）。 こ 

囲った 部分 は、 精 円 上の 座 欏を三 んな ふうに 3atw> ^式 を 禾俩 する 

角 つて 表す 公式の 応用 だ の は なかなかうまい やり方 だ。 



変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 =!> 
表示で は X 8 して 使用 
G(n)、 H(n) …… 弾の 座標 
表示で は X 8 して 使用 



匪 その他の 変数 

AS …… キャラクタ データ 読み 
こみ 用 

I …… ループ 用 

J(N) …… 弾 用 フラグ (□= 撃 
つてい ない、 1 二 撃った） 



木の 表示 參ス プライ 卜 定義 (プ 

レイヤー） 

キー入力 誦國國 

鲁ス プライ 卜 定義 （弾) 參 キヤ 
ラク夕 データ 參 キー入力 処理 參 
プレイヤーの 移動 先 計算 



趣 弾の 衝突 画國議 

參弾 衝突 判定 參弾 衝突 処理 參 リ 

プレイ 処理 

^プレイヤー 隱國薩 
參 プレイヤー 表示 



60 



も 歯; さダ 6 



<UL;t^ ファ: /^ョ :o —ル /柳 2 'MSXTttT^ に ヨン 50$© フ;: ta~0〉*^、l 月 号 柳 j「M S X プロ グラム コレ クシ ョ ン 5 体」 に バグ 力 <^ 
生して しまいました。 二の 場 を 借りて、 rnE させて いただきます。 参 P84r 鏡よ 鏡 リストで、 50^^最後の^「〜： PUTSPR I TE I， CF* 8, P * 
8), 8, Oj は""〜： PUTSPR I TE I, (F* 8, P * 8 ), 8, I」 の 誤りです。 =：> 






f 1 画面 j 

^ プログラム 部門 1 


i 


秀 プログラマ 賞 


力 >7 アイト 1 


1 RAM8K 




遊び 方 は 54 ページに あります。 



10 SCREEN1 ,0.0:WIDTH 31 ： C0L0R1 2 . 9 , 6 ： KEYO 
FF:X(0)=1 :X(1 )=31 :Y(1 )=22:FORI=0TO7:READ 
A$:VPOKE1040 + I ， VAL ("&H"+A$) : NEXT : FOR I = 0T 
099:X=RND(1 )w31 :Y=RND(1 ) w22 : し OCATEX ， Y : PR 
INT"r:NEXT:SPRITE$(0)="X<<<">$5" ◎ 



'さ Y 



り や レナ, らン 




國 テキス 卜 座標 用 

X(n)、 Y(n) …… プレイヤー 
の 座標 



プログラム 解説 

EE) 初期設定 國画疆 

參 初期設定 參 キャラクタ 定義 < 




困〜 EE 弾の 発射 ■■ 

參 弾の 発射 判定 參弾 移動 処理 

弾 表示 



- ぜ〉， 
きぎ^ ま 




20 SPRITES ( 1 )="<<<<": DATA3C»76.7A,F5 , FB， 
7E,8,3C:FORI=0TO1 :S=STICK(I) :VX=ABS (S=3) 
-ABS (S=7) :VY=ABS(S=5)-ABS(S=1 ) : IFNOT(X(I 
)+VX=0ORX(I)+VX=32ORY( I) +VY=-10RY( I) +VY= 
24)THEN X(I)=X(I)+VX:Y(I)=Y(I)+VY O 
30 X=X(I) :Y=Y(I) :IF J(I)=0 AND STRIG(I)= 
-1THENJ(I)=1 :G(I)=X:H(I)=Y:BEEP O 
40 IF J (I)=1 THEN G(I)=G(I)+SGN(X(1-I)-G 
(I) ) :H(I)=H(I)+SGN(Y(1-I)-H(I) ) :PUTSPRIT 
E2+I. (G(I)«8,H(I)*8+1 ) ,10+1*5.1 ELSE 60 O 
50 IF VPEEK(6144 + G(I)+H(I)»*32) = 130 THEN 
J(I)=0:LOCATE G(I)-1 ,H(I) : PRINT"*" : BEEP 
:PUTSPRITE2+I , (0,207) ELSE IF G(I)=X( ト I 
) AND H(I)=Y(1-I) THENCLS:PRINT" フ e レイヤー" J 
1+1 ；" ノカチ n:INPUT"PUSH-RETURN-KEYn;A=RUN O 
60 PUT SPRITE I. (X*8.Y**8-1) , 1 + 1*5 . :NEX 
T:GOTO 20 O 



ハ 



リノつ: i 



突然です ガ、 僕の 名前 は 神 田 正 輝 
です。 ゥソ です。 本当 は 小口 和大。 
これち ゥソ です。 実は、 秘密です。 
現在、 僕 は 名門 校と 量れの 高い 仙 

台 二 中の 2 年 4 組で 学級委員 をし 
ています。 話 は 変わり ますが、 こ 
んなゲ 一んで 入賞 しゃがって./ 
とお 怒りの 方い ません か 9 でち、 
ゲ 一ん というの は、 プログラ^の 
テクニック や 長さより、 なんとい 
つても おもしろさ なのです。 人に 
「燃えて くる ぜ. /」 といわれ るよう 
なち の をつ ぐ れぱ それでし \1 \ の ではなし 、で 
しょうか。 この ゲーム もそう いう 点から 見 
ると、 なかなかの スグレ もの だと 思います。 
最後に、 やつた 一の つた ぜノ 



い 闘が、 始まった /- 



か %| 、， 



ね はお もし 1? 




フ 07 ラし ファンの 王国 





きモ アイ 



プログラム 部門 



1 COLOR. ， ： SCREENS :SETPAGE ， 1 :CLS ： DEFINT 
A-Z=F0RI=1T07:C0L0R=(I+1 ,1,1,0) ： NEXT: FOR 
I=0TO9:READA$:FORJ=1TO15: PSET( J , I) . VAL ( " 
8<H"+MID$(A$， J ， 1 ) ) = NEXT J ， I : PLAY"T255V1 4L8 
CDEDEDEFEFG" Q 

2 FORI=0TO150STEP50:FORJ=50TO250STEP16:C 
OPY( 1 ,0)-(15.9) 5lT0(J»INT(RND(1)*39)+I+1 
) . 1 ，TPSET: NEXT: COPY (200， I) - （25 0,1 +49) ，1T 
0(0， 1+50) ，1 ，TPSET:NEXT:SETPAGE，0:CLS:LIN 
E(0.20)-(255,200) , 12.BF:PLAY"T255V14L32C 
EGEG" , "T255V14L32EG+BG+B" O 

3 X=0:Y=120:FORI=0TO3:FORJ=1TO200:COPY( J 

, Ht50)-(J + 50-|<. 1^5 + 50). no (100, 100). O 

4 S=STRIG(0) :Y=Y+2w(S)+1 :S=STICK(0) :X=X+ 
(S=7)-(S=3) :C=C+1 :V=X+110:P=PQINT(V,Y) O 

5 PSEKV.Y) , 15： IFP>0THEN7ELSENEXTJ . I O 

6 K=K+2:G0T02:DATA 000000000888800 O 

7 OPEN"GRP ゾ' AS#1 = DRAW" BM82 ， 70" : PRINT#1 ，" 
GAME OVER " •• DRAVrBMI 00 ， 80" : PRINT#1 ， C O 

8 IFINKEY$=CHR$(13)THENRUN ELSE8 O 

9 DATA 000000002455550 , 000008885245550 , 
00855555566630 .000055555666300 .000055555 
33300 0,0 0345543800000. 0344438880080.8 
80033300808088, 008080080 008800 O 



秀 プログラマ 賞， 



i 

： VRAMB4K 

• C;^2 専用 



遊 び 方 は 54 ページに あ り ます。 



&Y ま 柳 




高 橋 吾郎です。 MSX2 持 
つてます。 ファミコン、 M 
5 ち 持って 家す。 入賞 はん 
リ だと 思って いました。 だ 
つて 1 画面で は、 川 本 健 二 
さんや Bets. K さんと か 
いますで しょ。 だから テレ 
ホン カード を ねらって 送つ 
たのです ガ 結果 は、 2 分の 1 受賞。 通知 をち 
ら つたと き 驚き まし だ。 でも、 MSX2 専用 
だつ; & から 入 糞し^ ような 気がしないでも 
ありま せんが …… 。 





これ 力、'、 アクティブ ページ 



変数の 意味 
國 グラフィック 座標 用 

V、 Y …… ドッ卜 バイパーの 座 



國 その他の 変数 

A$ …… キャラクタ デ 一夕 読み 
こみ 用 

C …… スコア 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 面が 進む につれ て マップ 
を 表示す る エリア を 横 方向に 狭 
< す るた めの 制御 用 
P …… ゲームオーバー 判定 用 
S、 X …… キー入力 処理 用 

プログラム 解説 

初期設定 國國國 

參 初期設定 • カラー パ レツ 卜の 

設定 參 キャラクタ 書き こみ※ 1 



參已 GM を 鳴らす 

S 画面 作成 國國國 

肇 見えて いない 画面に モア ィを 
ランダムに 並べる 參 ページ を 切 

り 換えて 画面 作成※ 2*BGM 

を 鳴らす 

S 移動 國國画 

參 マップの 表示※ 3 

キー入力 画國画 

肇 キー入力 処理 攀 キー入力 判定 

ほ自機 表示 園画國 

鲁ドッ 卜 バイパー 表示 參 ゲーム 
オーバー 判定 

ほデ 一夕 1 國園國 

參 メイン ループへ もどる 肇 キヤ 
ラク夕 データ （1 行で 読み こみ） 



B 〜ほ ゲームオーバー 
攀 ゲームオーバー 処理 攀 リプレ 
ィ 処理 

@ データ 2 隨國國 

參 キャラ ク夕 データ （1 行で 読 

みこみ） 



二れ は. 



ビ --' 'ュ アルへ 一 




本 4 

収 S 




k^Vd) 〈いじ: ファンクション コール， ^3 '1\/13ス：：^7^/_01^ ショラ 50$：® フ ;=CMD〉 この 訂正に より 敵 キャラクタが 正しく 表示され るよう になり ま 

f^^^J^m^ す。 •P99'"D U B L E block BREAKj のフッ 一の ブロック くずしに してし まう 雖 法の 部分で、 ^*〜600^^ の 「X X=80j 〜'は'〜 6听 の 「X X 6l 



= 80」〜V)|^ りです。 參？122 「すわ いん」 <;WKr わ いん ディスク セーフ) »15 去 ><7>gB^ に 誤りが ありました。 吣 




八ーフ 

プログラム 部門 



秀 プログラマ 賞 



愛 は 宇宙 を 超 灯 S ま 



P 、し 〇 マ 



遊び 方 は 52 ページに あります。 



10 GOTO170 
20 REM 



*uii ラち 《*> う S こズて 

SPACE PILOT -- 

30 S=STICKC0) :XX=XX+(S>5) -(S>1 ANDS<5) ：丫丫 
= YY+ CS = 80RS = 10RS=2) -(S>3ANDS<7) :X = X + XX: Y 
=Y+YY: IFX<0ORX>164ORY<0ORY>164THEN50 
40 POKEMT+UiY:POKEriT+15»X:POKEriT+16, (17 
+SGN(XX¥2) )*4:FORI=0TO50 :NEXT:ONUSRC0)GO 
1030.50,60 

50 POKECA»201 :PUTSPRITE0» , 9 , 1 9 : GOSUB90 : F 
ORI = 0TO6000:NEXT: し 0CATE7，"PRINT"GAME 
VER" : FORI =0101500 :A$=INKEY$: NEXT: GOTO250 
60 POKECA.201 :F0RI = 1T03:PUTSPRITEI , ,6,19 
: NEXT : GOSUB90: FOR I = 0105000: NEXT: FORI =1 TO 
:5 = VPOKE6912 + I+*4，200 :NEXTaOCATE4，4 = PRINT 
"CONGRATU し ATIONSi" 

70 SOUND7，56:PLAY"T15I3S0LOM8000GGGA8G1R8 

GGGA8G1R8AAAB8A1R8GGGA8G1R805CCCE8DC2. R8 

OBBB05C80B1 R8AAAB8A1 R8GGGA8G . DGR1 R1 R1 " ， " 

T150S0R1RLO3GGGR1RGGGR1RAAAR1RGABR1ROCCC 

R1R05BBBR1RAAAR1RDG" 

80 IFPLAYC0)THEN80ELSE25 

90 FORI=0TO13:SOUNDI，VAL("&H"+MID$("440E 
330E220E1 F401 01 01 044440" » I+I+1 ,2) ) :NEXT: 
RETURN 

100 GOSUB120:FORI = 0TO2:LOCATE6. I + I + 18+C I 
= 0)**14: PRINTMIDSCSPACE PILOTPRODUCED BY 
V914AKSTN" , I«1 1+1 , 1 1 ) :NEXT:A=USR1 C ) : PO 
KEMT+14,200 

1 10 IFUSR(0) =3THENPOKECA,201 :S0UND7,63:G 
OTOI 00E し SEFORI = 0TO90 :NEXT: IFINKEY$ = CHR$( 
13)THENPOKECA»201 ： SOUND? i 63 ： RETURNE LS E 1 1 


120 CLS:SOUND7，6:5:FORI=0TO3:PUTSPRITEI ， C 
0.200) , 15:VP0KE8216+I .0:LOCATE24»I :PRINT 
TI$CI) :S0UND8+I , 13:NEXT:FORI=0TO25:VPOKE 
6144 + 1*33,240 :VPOKE6880- 1*^31 ， 241 : NEXT 
130 FORI=0TO1 : LOCATEI+1 ， I : PRINTSTRINGS ( 
22-I-I . 192+ ( IM0D4)*8) : し OCATEI+1 ,25-1: PRI 
NTSTRING$(22-I-I » 195+ CIM0D4)h8) ; :NEXT 
U0 P0KEriT.3:P0KEMT + 1 ， 3 : !_$ = "チノ ムル チノ 厶ル チノ 厶ル 
" :R$ = "レメ 八 ッレメ 八 ツレメ ハツ'， ： F0RI = 1T01 1 ： A$ = し EFT$( 
し $，1) :LOCATE0,I ： PR INTA$: LOCATE 0,23-1 ： PR I 
NTA$; :A$=RIGHT$CR$»I) : L0CATE24-I » I : PRINT 
A$: L0CATE24-I ,23-1 : PRINTAS; : NEXT 
150 FORI = 0TO1 : FORJ = 0TO8 : LOCATE 1*3 + 26 » J + J 
+5 ： PRINTMIDS にめ DISTANCE SPEED" ， I«9+J+1 ， 
1 ) ； : NEXT J ， I :S0UND7.48: RETURN 

160 -REM 

SHOKI 1 



170 DEFINTA-Z:DIMA%C34) ，BX(284) »TI$(3) :S 
CREEN1 i3,0:WIDTH32:KEYOFF:COLORl5»1 ， 1 : KE 
Y2，"pokeS(hf d9f ，20" +CHR$(13) 
180 S=0:XX=0:YY=0:X=0:Y=0:MT=0:CA=&HFD9F 
:I=0:A=0:J=0:Q=0: AD=0:V=0:A$="" : B$="" ： L$ 
: R$=" " 



/W7 ねら' 
大成功/ 




この だび、 部円别 優秀 プログラマ 賞に 選ばれ 

た vgi4AKSTf\] です。 などと まじめな ふり 
をして、 実は あまりの うれし さに 興奮 を 隠し 
きれず、 ろかれ まぐ つてい る 今 曰 この頃です。 
以前/ \ ーフの 投稿が いちばん 少ない と、 聞い 
たもの だから 必死で/ 、ーフ にお さめ £ 苦労が 
実つ の だ。 でも、 もし 力、 して みんな どんぐりの 背 ぐらべ で、 しか; S ないから プ 
ログ ラ^ 入りの 力 セッ卜 を 丸くなら ベて、 頁ん 中に IS 筆 を 立て、 倒れ だ 方向に 僕 
の テープが あった 9 という 考えが 一瞬 § お 裏 をよ ぎつ; S りして …… 。 




190 E= 1 28 ： FORI =0107 ： AD= 14592+ 1*32: FOR J =0 

T07:VP0KEAD+J,255:VP0KEAD+J+16.E:NEXT:F0 

RJ = 0TOI :VPOKE 14536 + 1*32 + J ， E : VPOKEAD + J +8 » 

255:VP0KEAD+J+24»E:NEXT:E=E0R(E¥2) :NEXT 

200 FORI=BTO7:FORJ=0TO7: V=-255«C I >= J ) : VP 

0KE1799+I*^8-J »V: VP0KE1863+I«8-J , V:NEXTJ ， 

I:VPOKE8220» 144: VP0KE8221 ,80:E=0 

210 Q = VARPTRCA?^(0) ) : FOR I = 0TO65 : POKEQ+ 1 » V 

AL("&H"+MID$("EB46CB38235E2356DD210 00000 

2A00001 A15D630FE0A3802D607070707074F1A13 

D630FE0A3802D607BUF7723C50600DD09C1 1 0DB 

22000 021 65F63602DD22F8F7C9" . Ih2+1 .2) ) :NE 

XT:DEFUSR=Q:Q=VARPTR(A%(53) ) 

220 A%C7)=Q:A%C27)=Q:FORI=0TO3:READTI$(I 

) :NEXT:Q=VARPTR(B%(0) ) :DEFUSR1=Q 

230 GOSUB260 : I =Q + &H2F - &麵0 : POKEa+ 1 ， IMO 

D256: P0KEQ + 2> I¥256 + & 固 : I -CI + &H67 -&瞧 00 i 

P0KEGI + &H2 ん， IM0D256: P0KEa + &H25 ， I¥256 + 8<H80 

:MT=USR1 (0) 

240 GOSUB260 '.RESTORE 530 : FOR I = 0TO44:READA 
$，B$:A = Q + VAL("&H" + B$)-&H800 0:POKEVAI_("&H 
"+A$)+Gl，AriOD256:POKEVAL「&fr+A$)+Q + 1 ，A¥2 
56 + &固： NEXT:MT = USR1 (0) 

250 P0KE&HFD9F ，& HC9:G0SUB1 00 :GOSUB120:X = 
80 : Y = 150 :XX = : YY = : A = USR1 (0) :GOTO30 
260 A%(33) =Q 

270 READA$»S: I FS= 0TH EN RETURN E し S E I F USR ( A$ 
) =STHEN270ELSEPR INT" DATA ERROR IN" ； PEEKC 
E)+PEEK(E + 1 )>f256:ST0P 

280 DATA I 1 , 1 SPACE I > I PILOT I > ' 



290 DATA 212FE01 1800701 1 80 0CD5C0 E B0604 1 
1 0006C5E5012000CD5C0001400009EBE1C1 1 0EF2 
167E01 1 003A018000C35C00 ， 3635 
300 DATA 8040201 08040213 1 1 020408 1 020408 
0002040FC44240404-, 970 

310 DATA 00000000000000FF010101010101010 
18080808080808080FF00000000000000»1542 
320 DATA 061 51 0082E6969F9070000000000000 
00040482EEE9F90907000000000000000 . 1542 



次 



hi 
< 



62 



〈いじ: ファン "75/ ヨン コール' 预 4 •MSXTW^d/^? シ ヨン 5(mD フ^ ~@〉 まず、 、90^ラ、 ； 
240 行の 「& H D F 8」 〜"の 誤り。 さ らに、 、MO?T の 「3 726 」 を 「3634 」 にす る" を 付け足して ください。 
'•THE LONG L I NEj の VOL I にカケ およ ひ 1 呉り 力、' ありました。 呌 



) 行の 「& H D F 8 」 〜'は、 *〜 1 00 行、 
P 149 「プログラム fifl ぞ用 データ」 の 「無 ふ 



7D クラ 乙 ファンの 王国 




o«50 DATA 0090A082F6969F90F00 00 00 00 
00090501 0F496969FF 000000000000000 , 1 731 
340 DATA 00021 27477F909090E00000 00000000 
060A8081 07496969FE0 00 00 000 00 000 ， 1 623 
■550 DATA 4F4329DDF5A597073FA72BF33494C52 
80F7C10ED04F8E3F0FEF3F8EB40 0C7941 ,4282* ， 


360 DATA 21 1 9E0229AF321 67E 1 229CF321 19E22 
2F8F7219BE122A0FDC9F321 0058019903,3905 
さ/^ DATA ED69ED612127E27E23D3981 0FAFB3A2 
6E232F8F7FD21 19E2DD212AE2FD350A2ia ,4289 
^80 DATA 1 1FD360AFF3A24E23DFE0230023E023 
224E2FD3603003A19E2321BE2CD56E1E6»5288 
390 DATA 01 DD8603DD8602DC42E1 [)D7702DD660 
0F5CDF4E;g4FF1 F5DD6601CDF4E05759F1 ,4789 
400 DATA F5D5675FCDE8E07C07070707E60FD1C 
D0FE1 FE0F20182A27E27C92C61 FFE3F30 ,3864 
"0 DATA 0D7D93C617FE2F30 53E0232F8F7F14 
F0F0F0FE61 FFDBE033805321CE2692600 ,3047 
^20 DATA 0180 072929093A1 BE23D875DCD9300 5 
C3CCD950 001 040 DD093A1 BE23DC259E0 » 2797 
"0 DATA 3E06FD5E03C3930 016006A06082930 
1 191 0FAC9C5 0E00 5F7CA7F201E1 0E01 ED,2801 
"0 DATA 4467CDE8E07C0D20 2ED44C660C1 C9F 
5F53A1 BE287876F265B7B0E99ED69ED61 ,4271 



^50 DATA E3D3987AE3D398F1 F58787D3983E06E 
3E3D398F1 FBC95A36E20747ED5FAa3236, 5019 
460 DATA E2C9CD36E1 FEA030F9D660DD7700CD3 
6E1FEA030F9D660DD7701CD36E1E603FD»5 088 
ん 70 DATA 8601 DD770397C9DD212AE2FD21 19E20 
604C5CD42E1 DD770201 040 0DD09C1 10F1 .3619 
ふ 80 DATA 2191 El 1 1 1 DE20 1 A0 E DB03EC3329FF 
DC9006400006400FF0C0C012125E235C0 .3040 
ん 90 DATA 2B7E23771 1 1 DE21 AC61 86F262097CD4- 
D001 A3DE60312C6186F3EF0CD4D00131 A.2757 
500 DATA 3D200621 1 AE2343EA0122A21 E223222 
1 E27D0604CB1C1F10FB1 1 E81CF5CDFCE1 ,3173 
510 DATA F1 0F0FE63F4F06002A1FE209221FE27 
CFE9538052126E23603nE019F50F0F0F ,2746 
520 DATA E61 F473E17906F260 02929292929061 
84A09F1 E60783C34D00 i 1909, ，0 
530 DATA 1 ，19，7，167，D，219,i;5，19B，25,227， 
2F,226,36,219,3A»22A.46,224»5 0.224.57,21 
9，5A，21B，5D，136，68， "2，72，F"7B，F4,85,E8 
，90，10F，97，227，BB，21C，C7，21B，[)A，21B,DE，5 
9.FB.101 , 103, Ea> 112,216, 137,236, 13F, 236, 
143， 136， 14F， 136, 15B， 136， 169，22A 
540 DATA 1 6D, 21 9, 175. 142, 181 , 191 , 184. 21 D 
， 19C,225， 1A5，21D,1C"21A， 1CB，221 .1CF.221 
，1DE,1FC,1E9，21F,1ED，21F,1F5,226 



ffl 使用 上の 重要 注意 




この プログラム は 一部 マシン 語 を してい えに、 必ず セーブして おきましょう。 また、 二 

ます。 プログラム を 打ち こんだら RUN する ま の プログラム を 実 ffit 中に CTRL + STOP 

丫 …… 自 機の Y 座標 
_ XX …… 自 機の X 座標 増分 

躍 スゾノ ィ卜挫 fe 用 丫丫 …… 自 機の Y 座標 増分 

X …… 自 機の X 座標 



を 押して 中断した 齢 は、 必ず F 2 キ- 
て、 タイマ一 割り こみ を 解除して 〈ださい。 



変数の 意味 



1 



ICTS 改造 法 



その 1 ジョイスティック 対応 

この ゲーム は、 ジョイ ス ティ 
ックに 対応して いません。 ジョ 
イス ティ ックで 遊 ふ' 場合 は 以下 
の 変更 をして ください。 

① 3(1 行の先頭 部分、 
S=STICK(D) ； • 
を 

S = STICK(1 ) ： 



©110行の2段目、 

〜 ： inNKEY$ = C H R 

$(13)THEN〜 

の 部分 を 

〜 ： IFSTRIGH )THEN〜 



なお、 この 変更に より リプレ 
ィは、 卜 リガ 一 1 になり ますの 
で 注意して ください。 



その £ 慵性 をな くす 

自 機の 慣性が 大ぎ すぎて すぐ 
に 墜落して しまい、 うまく 操作 
できない 未熟な パイ ロッ 卜の あ 
なた は、 

① 30 行 1 段 目の、 

〜 ： X X = X X + (S>5)- 

(S> 1 ANDS<5) ： YY = 

YY+(S=aORS=l OR 

S = E)-(S>3 A N □ S< 

7 ト 

の 部分 を 

〜 ： X X = (S>5) — (S>1 

ANDS<5) ： YY = (S=8 

□ RS=1 □RS = e)-(S> 

3ANDS<7 ト 

に 変更して みまし ょラ。 慣性 は 

なくなり ますが、 自 機の 形 は 変 

わりません。 



編 その他の 変数 

A …… マシン 語 ルーチン 呼び出 
し 用 

AS …… データ 読み こみ 用、 画 
面 表示 用、 キー バッファ ク リア 
用 

A%(n) …… マシン 語 ルーチン 
が 格納され る （21 D 行に ある US 
R 関数 用） 

AD …… ス プライ 卜 アドレスの 
VPOKE 先頭 アドレス 
已$ …… データ 読み こみ 用 
B%(n) …… マシン 語 ルーチン 

が 格納され る 

CA …… タイマー 割り こみ 処理 
用の アドレス （プログラムの 実 
行 を 中断した とさに 通路の 動 さ 
を 止める ため） 
□ …… キャラクタ 設定 用 
E …… ス プライ 卜の 色 データ、 
読み こんだ DATA 文の 行 番号 
が 入って いる アドレス 
I 、 J …… ループ 用 , 

⑩ 




後半の 速さ は、 尋常で はない 

LS …… 画面 表示 用 

MT …… 自機、 ゴミの 座標 書き 

こみ 用の アドレス 

□ …… マシン 語 書き こみ 用 先頭 

アドレス 

RS …… 画面 表示 用 

S …… カーソル キー入力 用、 デ 

一夕 読み こみ 用 

丁 I $(n) …… 夕 ィ卜ル 用メッ 

セージ 

V …… キャラクタ 設定 用 

プログラム 解説 

10 170 行へ 
20 REM 文 

30〜4(] キー入力 処理、 ゲーム 
ク リア、 ゲームオーバー 判定 
50 ゲームオーバー 処理 
6D~BD ゲーム ク リア 処理 
90 効果音 サブ 



〈いじ; ファンクション コ一 ル， その 5 '[\/15\：：^ ラ Zj コレクション SCmZ) フォ ロ~@〉 訂正 部分 は、 各 2 か 所です。 ① r 無- i 誤 「4>」- ' 正 「4> 



> I 」—' 正 「 I > I 5 4」。 (2；' THE LONG L I N E.iV L ！ ! 呉 「30> 77 」一 ' 正 「3 > i i 
liLh^ ョ見在 発見され た i'MS X プログラム コレクション 50$；」 の バグです。 読者の みなさん、 ゴ メンナ サイ。 



誤 「9 2 > 2 4 6 」 —'正 「9 ； 
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一 SllKP ^fpls^ プロ クラム n レ クシ ヨン D 

一 SKfTT IMiL- ^ファン ダム ライプ ラ 



, 月 号の ファン ダム 掲載の 引 本と プログラム ボシェ ット, の 9 

_ 本 収録。 プログラム 確認 デ 1 タ他 記事 満载。 定価 780 円。 徳間 書店 



10D〜11C) 夕 ィ卜ル デモ 表示 
120〜15(] ゲーム 画面 表示 
160 REM 文 
170 初期設定 

1BD すべての 変数の 初期化 (変 
数 領域 を 確定させる ため） 
190 ス プライ 卜 定義 （ゴ ミのキ 
ャラク 夕） 

200 キャラクタ 定義、 キャラ ク 
夕の 色 定義 

BID マシン 語 書き こみ※ 配列 
A%(n) に 格納。 詳しく は 下の 
カコミ 参照 

P20~e7D マシン 語 書き こみ、 



キャラクタ 設定 (マシン 語 ルー 
チンで 行ラ） など 
280 タイ 卜ルデ 一夕 （220 行で 
読み こみ） 

290 マシン 語デ 一夕 （キャラ ク 
夕 定義 用 ） （270 行で 書 さ こみ） 
300〜350 キャラクタ 用 データ 
(270 行で 読み こみ） 
360-520 マシン 語 データ （27D 
行で 読み こみ） 

53 [！〜 54C) マシン 語 データ※ 
36D〜520 行の マシン 語 を 動く よ 
ラに 書き かえるのに 使用 は 40 行 
で 読み こみ） 



マシン 語 も 
バージョン を 



この プログラム は 編集部で マ 
シン 語の 置 さ 方に 手 を 加えて あ 
るた め、 RAM16K の MSX で 
も DISK BASIC でも 動く。 
MSX の パージ ヨン 

右の MSX の メモリ マップ を 
見よう。 MSX の メモリの なか は 
おおまかに 分ける と、 ユーザー 
ェ リアと システム ェ リ ァの 2 つ 
になって いて、 RAM の 量に よ 
つ て ユーザー ェ リ ァの 始まる ァ 
ドレスが 変わる。 また DISK 
已 ASIC のとき だけ は ユーザ 
一 エリアの 下に DISK 
已 ASIC エリアが 付く。 ユーザ 
ーェ リアの メモリ マ ッ プ 上の ヮ 
クには 4 つの バージョンが ある 
わけ だ。 

マシン 語の 置 さ 方 

已 ASIC プログラム ゃマシ 
ン語を 入れる の は ユーザー ェ リ 
ァで、 マシン 語 はふつ う ユーザ 
一 エリアの いちばん 下に 置く。 
BASIC プログラムが ユーザ 
ーェ リ ァの 上から 下に 向かつ て 
入り、 已 ASIC プログラム のす 
ぐ 下に 変数の 内容な どが 格納 さ 
れ ていく ため、 ユーザー エリア 
の 上の ほうに マシン 語 を 置く と、 
いかに 32K の MSX でもす ぐに 
Out Of memory になって 
しまう からだ。 

そういった 理由で、 ふつう マ 
シン 語 を 使って いる プログラム 



超えて 



は、 RAM8K~32K で 動く 力、、 
RAM32K と DISK BASIC 
で 動く 力、、 のど ちらか 一方に な 
る ことが 多い。 このため、 ファ 
ン ダムで は DISK 已 ASIC 用 
の 変更 リス 卜な ど を 添えて いる 
わけ だ。 

マシン 語が BASIC の 管理 
下にない ため、 CLEAR 文で 
マシン 語 を 格納す る アドレス を 
設定し （已 ASIG から 切り離さ 
れた メモリ を 確保 するとい うこ 
と）、 その アドレス 以降に マシン 
語 を 置いて から 実行 しないと な 
ら ない。 ここで メモリの パージ 
ョ ンが 問題になる。 
BAS にと 仲良く 

そこで、 BASIC の 管理 下に 
マシン 語 を 置けば いいと いう 結 
論が でる。 BASIC の 管理 下に 
あって メモリ 領域 を 確保で きる 
の は 配列 だ。 配列 は □ I M 文で 
宣言 すれば、 必要な 容量 を 確保 
して くれる。 たとえば、 
□ I M A%(5 D) 
とすれば、 整数 型の 値が 501 個 
入る 分、 つまり 501x£ = 1002 バ 
ィ 卜が 確保で きる。 

ここに マシン 語 プログラム を 
入れれ ぱ、 置かれる アドレス を 
已 ASIC が バージョン によつ 
て 自動的に 設定して くれる の だ。 
配列に 入れる 方法 

マシン 語 プログラムの 置き 方 



プログラム 確認 用 データ 



(使い方 は 55 ぺ一ジ に、 
I あります ゾ 



10〉 4-5 


20 >1 02 


30 > 86 


40 >1 21 


50> 43 


60 > 4 


70 >1 05 


80>177 


90 >1 98 


1 00 >1 80 


1 1 >1 04 


1 20 > 45 


1 30 >1 30 


1 40 >1 78 


1 50 >1 98 


1 60 >232 


1 70 >1 1 4 


1 80 >1 49 


1 90 >1 49 


200 >222 


21 > 42 


220 > (2 


230 >221 


240 > 1 63 


2 Id 13 > 斗 4 


2o0 >245 


z70 > 5 1 


280 >1 30 


290 "41 


300 > 1 {9 


51 ? 1 58 


320 >\5( 


530 >247 


340>249 


350>191 


360 >248 


370>240 


380>134 


390>128 


400>136 


410>139 


420>248 


430>253 


440>135 


450>133 


460>133 


470>143 


480>246 


490>240 


500>242 


510>139 


520>195 


530>194 


540>249 







IMSX の メモリ マップ 

RAM32K 



DISK BASIC 



&HE 議 
&HF380 

&HFFFF 



L— ザ一 エリア 



RAM 1 6K 



ュ一 ザ一 エリア 



ユーザー エリア 



L 一 ザ 一 エリア 



： BASIC 



エリア 



システム エリア 



- ドライブの 数 や MAXFILES の 数に よって 変わる 



-ザ 一:] 



プ a グラムが 入る 



変数 A の 内容 



変数 B の 内容 



A%(0' の 内容 



A% い) の 内容 



A%('2) の 内容 



A%(3) の 内容 



A%(4 ゆ 内容 



A% ほ) の 内容 



2 バイ ト 



國 メモリ 中の 変数 

- BAS にの バ一 ジョンに よって 変わる ュ— 
ザ 一エリアの 先頭 ァ ドレス 

― 〔ュ一 ザ一 エリアの Mi ァ ドレス〕 + 〔B 
ask: フ ログ ラムの 長さ〕 の アドレス※ B 
AS にの バ一シ ヨン ゃブ ログ ラムの 長さ (R 
EM 文の 内容な と によつ て 変わ る 

- VARPTR {A%(0)) の 示す ァ ドレス 

- se 列 A % の 中に 順次 マ シ ン語フ '口 グラ ム を 
格納す る 



はわかった。 ただし、 配列の な 
かに マシン 語 を 入れる のに はち 
よつ とした 問題が ある。 配列 変 
数 は 添字 1 つに ついて 最低で も 
2 バイ 卜 使って しまう から、 マ 
シン 語 を 1 バイ 卜ず つ 代入す る 
と 1 バイ 卜お きに 入って しまう 
の だ。 宣言した 配列が どの アド 
レスに あるの かが わかれば 
P〇KE 文で いつもの ように 書 
きこめば いいの だが …… 。 

そこで VARPTR (バリア 
ブル ポインター） という 関数 を 
使ラ ことになる。 この 関数 は 上 
の メモリ 中の 変数と いう 図に あ 



るよう に、 変数の 内容が 入って 

いる アドレス を 教えて くれる。 

D I M A%(50 0) 

に マシン 語 プログラム を 入れる 

としたら、 

VARPTRCA%(0)) 
という アドレスから マシン 語プ 
ログ ラム を 書ぎ こめば いいの だ。 
ただし、 この 方法で マシン 語 
を 置く とき は、 マシン 語 を 配列 
に POKE する まえに、 『愛 は 宇 
宙を 超えて』 の 180 行で やって い 
るよう に、 プログラム 中で 使う 
変数 をす ベて P 定 してお かない 
といけ ない。 
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発表 



ニ;^^P<ff雜>;辦胜<i奇玉県>松山细ニく大隨>松本■S篤く福島県>志貿菊言く石川県>山«裕く京者R/^^>金挪史く奈良県〉：r£^良信《左賀県>田敲[]: 






フ □ 7 ラ フ:; ^ンの 王国 






i 秀 プログラマ 賞 



10 ，鲁 奢 肇鲁擊 番奢鲁 «警 シ ヨキ セッ ティ 鲁鲁» 鲁鲁 • 奢鲁肇 奢 

20 CLEAR500:KEYOFF:COLOR15，1 ，1 ： SCREEN 1 ，2 

»0:WIDTH32:DEFINTA-Z:ONKEYGOSUB540 

50 DIMD ( 1 6 ， 16) ： し 0CATE8 ， 1 ： PRINT" ちょっと まつ 7 

て わ 1 " ： PLAY"O3l_2Vl2S1^n80 0CDEFG[)GFADFGAGB 

05C" 

40 F0RI=264T0751 :A=VPEEK(I) ： A=AORA/ 2 ： VPO 
KEI ， (AAND224)0R(AAND63) /2:NEXT 
50 FORI = 0TO4: READP( I ) ,Q( I ) : NEXT : FORI = 0TO 
3:READA$:Cm=VAl_("&H"+A$) : VP0KE821 4 + 1 ， C 
( I ) :NEXT 

60 A$=CHR$(31 )+CHR$(29)+CHR$(29) : FORI=0T 
03:READA1$,A2$:E$( I ) =A 1 $ + A$-f- A2$ : NEXT 
70 FORI=0TO35 : RE ADAS : FOR J =0TO7 : VPOKE 1 433 
6+I«8 + J，VAL「&H"+MID$(A$，J^1 ，2) ) rNEXTJ 

80 FORI = 0TO1 1 :六=八50(!110$(^ァィゥェタヮケコ八ヒフへ" ， 

1+1,1) )w8:READA$:FORJ=0TO7:VPOKEA+J，VAL( 

"&H"+MID$(A$， Jw2+1 ,2) ) : NEXT J ， I 

90 FORI=2TO10:READA$:R$CI)=" " :FORJ=0TOLE 

N CA$)¥2-1 :R$(I)=R$(I)+CHR$(VAL(n&H"+MID$ 

(A$» JH2 + 1 .2) )¥2 + 27 + RND( 1 ) ^7 ) iNEXTJ , I 

100 ，暑 肇鲁 • 譬鲁鲁 《 肇鲁 TITLE 肇鲁眷 《 肇鲁奢 *鲁《 譬鲁 

110 VDPC1 ) =VDP( 1 )X0R1 :CLS:RESTORE920:FOR 

I=0TO12:READA1$ 

120 A$=SPACE$(5)+A1$+SPACE$(32) : FORJ=0Ta 
15STEP2:L0CATE2, I+4:PRINTf1ID$(A$, 16-J ,51 
) ； iNEXTJ ， I 

130 PUTSPRITE0, C140i80) .11 rPUTSPRITEl ， (6 
0»80) »15»6:PUTSPRITE2. (60 .80) ，5，2:PLAY"V 
1505L16CG" 

U0 IFINKEY$< ""THENU0 

150 A$="":PS$="": し 0CATE2，18:INPUT"PASS W 
ORD" ； A$:IFLEN(A$)<5THENF=1 : G0T01 70ELSEFO 
RI=1T0LEN(A$) : B=ASCCMID$(A$, I , 1 ) ) ： PS$=PS 
$+CHR$(B-26*f CB<229) ) :NEXT 

160 U = : F0RI=2T01 : IFPS$ = R$(I)THENF = IELS 
ENEXT:PLAY"V15l_32O3GEDFC2":LOCATE5，20 = PR 
INT" こゥゃ あきま A ん M : FORI=0TO200 :NEXT:FORI=0T 
0160 : VP0KE6688+I , 32 : N EXT : G0T01 50 
170 FORI=0TO2:PUTSPRITEI , (0,209) :NEXT:VD 
P(l )=VDP(1 )X0R1 

180 ，鲁 着肇 暑鲁鲁 肇肇鲁 MAKE SCREEN 鲁鲁鲁 睿鲁譬 鲁鲁鲁 
190 RESTORE94-0 ： I F F = 1 THEN2i3 0ELS EFOR I =2T0F 
:READX，Y，A，L:FORJ=0TO7+A+L:READA$:NEXTJ， 

200 CLS:READX»Y»A»L:GOSUB570: FORI=0TO3 ： V 
P0KE8214+I ,0:NEXT:FORI=0TO1 5:D(I.0)=1:DC 
I ,9) = 1 :L0CATEIh2,3:PRINTE$(1 ) : LOCATE ひ 2， 
21 :PRINTE$(1 ) ； :NEXT 

READAS: A$=BIN$CVAL に &H"+A$ 
DCJ,I)=VAL(MID$(A$,J+1 ， 1 ) ) 



210 F0RI=1T08 
) ) : FORJ=0TO1 5 
:NEXTJ ， I 
220 F0RI=1T0A 
:NEXT 

230 F0RI=1T0 し 
:NEXT 

240 F0RI=1T08 
:PRINTE$(D( J , I) ) : NEXT J ， I :GOTO270 



READA$:GOSUB250 : D(A1 ， A2)=2 



READA$:GOSUB250 :DCA1 ,A2)=5 
FORJ=0TO15: L0CATEJ*2» 1*2+3 



:ramibk 



遊び 方 は 48 ぺ一ジ にあります。 



ち、 お" 

W ラム 作成 = アイデア + 





僕が プログラム を 作る ときと いうの は、 半分 は^またまい 

ぃァィディァが^^かんだとき、 もう 半分 は 欲 3 ^がわいた と 
きで ある。 ARUMS は 「横 スクロール ゲー^ ガ 作りたい」 
と 思って 作つ;^ し、 BOSIP は、 単に 「パズル ゲー^が 作り 
£ い」 と 思って 作り 始めた もの。 はじめは、 すごぐ 簡単で つ 
まらない パズルだった ので、 考えぬ いた 末に 大幅 変更、 メ 
イン ルーチン を ごつ そり 作り直し てこの 已 〇SiP が 生まれ 
ので ある。 今までに 10 本 送って 7 本 採 罔。 改良に つぐ 改良 
と 気の きいた 味つけが 採用の コッ かな 9 あと、 音の ない 
ゲ 一ん はおち しろ さガ 半減して しまう のです。 ほんとう は 
BOSIP も BGM をつ けた 力、 つ:^ の だけど。 残念。 



250 B=VAL("&H"+A$) ： A 1 = B¥ 1 6 ： A2= BMOD 1 6 ： RET 
URN 

260 ，鲁肇 鲁攀鲁 肇鲁鲁 START 鲁參 《鲁《 

270 G =1 :FORI = 0TO3: VP0KE82U + I ,CC I ) :NEXT: 
P し AY" VI 50 んし 16CDEG2 し 8^ ， " V U05L 1 6CDEG2O2S0 
M8000 し 8" ： KEY( 1 )0N ： K=l ： GOSUB430 ： TIME=0 
280 ，鲁 鲁鲁 驀鲁肇 警暑鲁 MAIN 暴 肇肇鲁 鲁鲁肇 

290 K= (STICK(0) +STICKC 1 ) +1 )¥2： IFK>0THENG 
=K:GOSUB430 

300 IFSTRIG ( 0)ORSTRIG C 1 )THEN520 

310 T = 501 -TIME/60 : LOCATE" 1 ： PR INTUS I NG 

##" ;T: IFT<1THEN540ELSE290 

320 V=X+P(G) :W=Y+QCG) : I F D ( V , W ) = 1 ORD C V . W ) 
=2THEN31 

330 PUTSPRITE0 » ( V*1 6 » W^l 6 + 24 ) , 1 1 :G0SUB64 
0:M=V+PCG) :N=W+Q^G) :ONDCM,N)+16OTO340»37 
0，350，340 • 
340 V=M: W=N :GOTO330 

350 GOSUB660 : PUTSPRITE0 . (0,209) : Z= (G + 1 )M 
0D4 + 1 : F0RJ = 1T0ABS CX-V + Y-W) ： L0CATEM*2 » N*t2 
+3:PRINTE$(0) :DCM»N)=0:M=M+P(Z) :N=N+QCZ) 
360 し 0CATEMw2,N*2+3:PRINTE$(2) :GOSUB650: 
IFDm，N) =3THEN440ELSE[)(M，M)=2:NEXT:GOTO4" 
00 

370 GOSUB660:Z=(G+1 )M0D4+1 : A=ABS ( X- V+ Y-W 

) :F0RJ=1T0A:V=V+P(Z) :W=W+Q(Z) :PUTSPRITE0 

， (V*f16>W*16 + 24) ， 1 1 :GOSUB640:NEXT 

380 PUTSPRITE0rC0,209) : FOR J = 1 TOA : X=X+P ( G 

) : Y = Y + QCG) :GOSUB430: IFD(X, Y)=3THEN530 

390 GOSUB650:NEXT:GOSUB660:GOTO310 

400 n=X+P(Z) :N=Y+QCZ) :ONDCM,N)+1GOTO410, 

420i420»530 

410 X=M: Y=N :GOSUB65 0:GOSUB430 :GOTO400 
420 GOSUB660 :G0T031 

430 PUTSPRITE1 , ( X« 1 6 > 1 6+24 ) ,15.G+4:PUT 
SPRITE2, CXh16»Y**16 + 24) ,5，G:RETURN 
440 SOUNDS » 1 :SOUND10, 15:FORI = 0TO20 0STEP5 
:S0UND4, I :NEXT:GOSUB660 

450 LOCATEM«2»N*t2 + 3:PRINTE$(0) :DCM,N)=0: 
し = し 一 1 :GOSUB570 ： IF しく 1THEN ん 70ELSE31 
460 ，》 着鲁鲁 暑暑鲁 CLEAR 



次 



< 
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470 Y=12:GOSUB430:KEY(1 )OFF ： PLAY"V1504L1 
6CFEFGB05C2" ， "05VUL 1 6CFEFGB06C2" 
480 F = F + 1 : PS$ = "" : IFF >1 0THEN590ELSEFORI = 1 
TO し EN(R$(F) ) :PS$=PS$+CHR$(ASC(MID$CR$(F) 
.1.1)) - 26) :NEXT 

490 L0CATE11 ,10:PRINT" PASS WORD " : LOCAT 
El ， 12： PRINTPSS 

500 IFPLAY(0)THEN500ELSELOCATE10.21 : PRIN 
T" PUSH SPACE " : FORI = 0TO1 : I = -STRIG ( ) +ST 
RIG( 1 ) :NEXT:GOTO190 

51 M = X + P(G):N = Y + a(G):IFD(M，N) =0THENt)(M» 
N)=3:GOSUB660:LOCATEn**2,NH2 + 3:PRINTE$(3) 
: し = し 一 1 :GOSUB570 :G0T031 0El_SE31 
520 ，鲁参 鲁鲁鲁 GIVE UP 肇 鲁肇鲁 鲁鲁鲁 

530 S0UND3 ， 1 ： S0UND9 ,15: FORI=0TO255 ： SOUND 
2»I:NEXT:SOUND9.0 

540 KEY(1)0FF:Y=12:K=1 ： GOSUB430 ： PLAY" VI 5 
03L16BGFC02GEFDC2" ： FORI=-1TO0 ： I=PLAY(0) ： 
NEXT:U=U+1 :GOSUB570 ： IFU<4THEN190 
550 し 0CATE6， 12:PRINT" GAME OVER" 
:PLAr'L8GR16Fl6EDGFE[)C2" : FORI = 0TO1 00 : N 
EXT:U = 0:GOTOn0 
560 '參 》 肇 鲁鲁 鲁鲁鲁 I 鲁鲁鲁 鲁暑肇 肇鲁肇 
570 し OCATE3，0:PRINT"TIME LEFT FLOOR 
MISS" ： LOCATE 1 1 ， 1 ： PR I NTUS ING" ## ## 
##" ；し； F ; U : RETURN 
580 ，暑 鲁參 鲁鲁 ALL CLEAR 鲁肇 鲁鲁鲁 鲁肇肇 
590 CLS ： FORI=0TO1 ： FORJ=0TO1 5 ： し 0CATEJ*2， 
I*^2:PRINTE$C1 ) ： NEXT J ， I ： B$ = " し 404BG BGF[)F2R 
8B6BGFCEC2R8CFGABAGB05C1 " 

600 FORI=0TO1 1 :READA$:F0RJ=1T0LEN(A$) : し 
CATE5+J ， 1+5 : PRINTMID$CA$, J , 1 ) ： FORK=0TO30 
: I FPL AY C0)=0THENPLAYB$ 
610 NEXTK, J , I 

620 IFSTRIG mORSTRIG C 1 ) THEN 瞧 E し SE620 
630 ，鲁鲁 鲁奢鲁 鲁《鲁 SOUND 鲁嚳暑 肇鲁警 鲁鲁鲁 
640 S0UND5 , 1 :SOUND10, 1 5 ： FORI = 0TO 1 00STE P 1 
： SOUND" I ： N EXT ： FORI =1 00TO0STEP-1 ： SOUND 
4， I :NEXT:S0UND1 , ： RETURN 

650 SOUND7,220:SOUND10, 1 3 ： FOR I = 1 0TO50STE 
P2:S0UND6. I:NEXT:SOUND10»0:SOUND7.248:RE 
TURN 

660 SOUND2,40:SOUND3»0:SOUND9. 16:S0UND12 

， 1 0:SOUND13>0:SOUND10 ， : RETURN 

670 ， 署鲁肇 鲁鲁奢 擊暑肇 DATA 需 鲁肇譬 翁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁暑警 

680 DATA ，，，- 1 ，1 ， ， ，1 ， - 1 ， ，^0，D0，DF，90，" 
" ，，' " ，タヮ ，ケコ ，八 t ，フ 、，アイ， ゥェ 

690 DATA 00 030C1 02428484-0 . 40402020 1 0C03 

00 ， 00C0500804040202t 4A4A9424C830C000 

700 DATA 0303030707070 F0F » F 1 F 1 F 1 F3F36 1 B 

0Dt008040A0C0A0D0E8» D0 E8F4E8F4D86CB4 

71 DATA 0000 80F0FEFFFFFF » FFFFF5B6DB6C30 

00 T 0000000000C0F8FC y DA6CB0C000000000 

720 DATA 3F1 F1 F1 F0F0F0F07, 07070305030203 

01 ， F0E8F4EAD4E8D0A8 ， D0 A0 5 A040 A04080 

750 DATA 00000000031 FFFFF,DF6B3D07000000 

00»0000 087CFAFDFAFD> FAFD7AADFA0D0200 

740 DATA 0000000000000000, 0001 0204090000 

00 > 0000000000000040 >802060C080000000 

750 DATA 000000204C983060 »C0800000000000 

00 > 0000000000000000, 00000 000000000 

760 DATA 040915060C000000, 00000000000000 

00*0080000000000000,0000000000000000 

770 DATA 0000000000000000,00010000000000 

00 » 00000000081 02048. 9830600000000000 

780 ，鲁鲁 鲁鲁肇 CHARACTER 譬鲁肇 暑 鲁奮鲁 

790 DATA 07F7F6D766B756A , 00F E F E B6DE6E B6 

06 ， 746A746A747F7F00 » 0606060606F E F E 



800 DATA DCB973E7CF9F3F7F , FCF AF DF AF DF AFD 
FA, FFFFFFFFFFB65B2D. FDFAFDFAFDDA6DB6 
810 DATA 0F3F7FFFFFFFFFFF .80E0F0F8FCFAFD 
FA, FFFFBF7F6F361 B0 5, FDFAF5EAB5DA6CB0 
820 ，鲁 譬鲁 需警鲁 TITLE PASS WORD ♦ 鲁奢鲁 鲁鲁肇 
850 DATA 8780A9898F878274A997928999 
840 DATA 987B7D81 937881 T67C79999A96 
850 DATA 85869D808483A17B9AA0948F41 
860 DATA 82907F8694767C8A8483889'l-38 
870 DATA 827F8F7A9F988C86A57EAB9A3B 
880 DATA A479A5749B90837E80899A7C81 
890 DATA 97977 A80AC7B7A7F96847B7A7B 
900 DATA 919BAA84788F807C8987927B80 
910 DATA A4-7F9189957F8 1929598908281 
920 DATA ワク ヮ 77 7 クヮ， ヮ クワワ ヮ 
ク ク， クフ フワ ワク クフ， ヮ ク ワク クク ク, ワク 
7 77 7 ヮ ，，，，，に （C) GEN "，に' PUSH 
RET KEY " 
930 ，醫奢 暑 FLOOR DATA «• 鲁鲁鲁 ♦» 
940 DATA 6，8，4，"C01 1 ,8801 ,8001 ，82"，C42 
1 ， 80 09， 80 03 ,800 5， 38， 48， 53 ,98， 22， 2" 26， D6 
950 DATA 6，8，4，2，8481 ， A001 ，8403，C041 ，C0ia 
5,8301 ，議 1 ，C0C5,11 ，85,C2，E8，97，A6 
960 DATA 7，8，5，5，9003， 請 1 ，8005，801 1 ,981 
1 ， 麵 3，C021 ,A839, 32, 52,72.92, B2» 36. 56-76 
，96，B6 

970 DATA 8，4，4 ふ 9431 ,8101 ,8101 ,9005， 細 
9,8001 ， 8223 ，E 083， 1 4 ， 87 ， 96 ， E2 ， 22 ， B6 ， C3 
980 DATA 6, 4, 8 1 4, 800 1 » 8001 ,8001 ,9001 ,800 
1 ， 8001 ， 8001 ，8881 ， " ， 18,26 ，44，A2，A8,B4， E1 
，22，2"65，97 

990 DATA 2,6,4 ふ 8441 ,80" ,C00B，9001 ，800 

3,821 1 ,8009,8023, 12, 58.82 tD5, 87 »C5, 07 

1 000 DATA 10，1 ，5，3，C001 ,80" ，C001 ,8211 ，A 

5.8081 ,9041 ,C0 09.51 .AS >D3. El >E7» 34-38 » 
A6 

1010 DATA 7，2，4 ふ 80C3，8009，A081 ，C005，" 
01 ，謂 D, 請 9，CC41 ，36，4"2,64，E2，46，A2，E7 
1 020 DATA 1 1 ,2»6.4.8123»A0 03.8041 »8241 ,9 
005,8001 »C081 ， 8233， 11 ,33i38,42»CT ,D1 »46, 
57,72,74 

1 030 DATA 7，8，4，"8C03，8803，8071 ，C245，92 
15，C001 ，8503，A02B，23，56，71 ， 98 ， 7ん ， 76 ， B4 ， C 
1 

1 040 DATA " マ' 
おめて \ 、とラ ！！ "，" おな/! は いま ヽす A ヽゝ ての BUG 左 
と *7の 千ゝ、 ぎ、 program;^ " 

1 050 DATA " かん ゼ いさせた * しかし、 +0 "，" PROG 
RAMli ここに は ない * "，" いま、 すて A に さみの あな まの " 

1 060 DATA " なかに あなら しい かんか、、 え か A "，" ひらめい 
ている はす、、 "，w ぎみの けんと ラ $ いのる 《^ 

" ， " PROGRAMED BY GE 

N " 




or TO ^/き 
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変数の 意味 

麗ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… ボ シップ (自分) の 座 
標 4 表示の ときには XI 6 して 使 
用 

P(n)、 Q(n) …… X、 Y 方向 
の 移動 増分 ' 
V、 W …… バブル または 動かす 
デノ K ッ グ ポールの 座標 ゆ 表示の 
ときには X 16 して 使用 

國 テキス 卜 座標 用 

M、 N …… 各 キャラが 次に 進む 

座標 =^ 表示のと さは X2 して 使 
用 

醒 その他の 変数 

A、 Al、 A2 …… 汎用 
A$、 A1 $、 A2$ …… 汎用 

B、 已$ …… 汎用 

C(n) …… 各 キャラの 色 設定 用 
□ (n, m) …… フロアの 状態 
E$ …… キャラクタ 定義 用 
F …… フロア 数 
G …… 自分の 向いて いる 方向 
K …… キー入力 用 
L …… バグ ホールの 数 
R$(n)、 PS$ …… パス ヮ 一 
ド用 

T …… タイム 用 
U …… ミスの 数 
Z …… 自分の 方向 反転 用 
I 、 J …… ループ 用 

プロ グラ厶 解説 

10 闩 EM 文 

2D 初期設定 1 、 ファンク ショ 
ン キーの 割り こみ 宣言 
30 初期設定 2、 メッセージ 表 
示、 已 GM 

40 文字 を 太く する 
50 初期設定 3、 カラー 設定 
60 キャラクタの 組み合わせ 方 
の 設定 

70 ス プライ 卜 定義 
80 キャラ ク夕 定義 
90 パスワードの 設定 
100 REM 文 



^1 



の 値 

J 変え^ r ス ブライト のき 示 t 

ィズを 変えて いる。 スフ 31^ 



110〜131] ス プライ 卜の サイズ 
を 切り換える※ 1 、 タイ 卜ル画 
面の 表示 

M0〜i60 パスワードの 入力と 
判定 

17D ス プライ 卜 消去、 ス プライ 

卜 サイズ 切り換え※ 1 (もとに 

もどす） 

18D REM 文 

190-250 ゲーム 画面 作成 (面 

ごとの 初期化） 

260 REM 文 

270 5 ス ごとの 初期化 

m REM 文 

2g[]〜30D キー入力 処理 

31D タイム 表示、 夕ィ厶 オーバ 

一 判定 

320〜34[) バブルの 移動 
35(]〜36D デバッグ ポールの 移 
動、 バグ ホールに 入った かどう 
かの 判定 

370 バブルの 反射 処理 
380-450 ボ シップ (自分) の 移 
動 

460 REM 文 
470〜51(] ク リア 処理 
520 REM 文 

53D〜540 ギブアップ 処理と ゲ 

ー厶 オーバー 判定 

550 ゲームオーバー 処理 

560 REM 文 

570 スコア 等の 表示 

580 REM 文 

590〜61(] オール ク リア、 ラス 

卜 メッセージ 表示 

620 リ プレイ 処理 

630 闩 EM 文 

64[]〜660 効果音 サブ 

670 REM 文 

680 キャラクタ 表示 用 データ 
(50〜6D 行で 読み こみ） 
SgO〜77D ス プライ 卜 データ 
(70 行で 読み こみ） 
780 REM 文 

790-810 キャラクタ デ 一夕 
(8(] 行で 読み こみ） 
820 REM 文 

83 ！]〜 910 パスワード データ 
(90 行で 読み こみ） 

は、 T^J^^l 师丄ち 二 *S 
とき は 拡大、 0( 
に 表示され る。 



魅力の 1 行 




わかりやすい 
キャラクタ 定義 



80 FORI = 0101 1 rBH^H^^HB^HHBBB 

■■^m: RE ADAS : FORJ = 0TO7:VPOKEA + J ， VA し （ 
"&H"+mD$(A$ ，お 2+1 ,2) ) :NEXTJ ， I 



この 行 は、 キャラクタ パターン 
定義 をして いるの だが、 パターン 
を 害き こ むァ ド レスの-^ 方 
がふつ うと ちょっと 違う。 まず、 
MID$ 内に ある 文字 を 読み だし 
ASC 閱 数で キャラクター コード 
に 変換し、 さらに 8 倍す る ことで 



パターン 書き こみ アドレス を' 被 
している。 この 方式の 利点 は、 ど 
の 文字に' 、'タ 一 ン を 定義す る 力 力、' 
ひと 目で わかる よう になって いる 
ことた '0 このように "ffeAA 、'見ても 
す ぐに その 内容 か' わかる よ う なプ 
口 グラムの 書き方 はたい へんいい。 



プログラム 確認 用 データ 



(使い方 は 55 ページに 
I あります I 



920 タイ 卜 ルデ一 夕 010 行で 
読み こみ） 
930 REM 文 
940〜1(]3[] フロア データ 



リ 90 〜？ 3D 行で 読み こみ） 

104 [！〜 1050 ラス 卜 メッセージ 

(60D 行で 読み こみ） 




10> 51 
50 >1 16 
90 > 18 
130> 31 
170 >176 
210 > 88 
250 >141 
290 >1 13 
330 > 60 
370 >170 
410> 51 
450 >1 08 
490 > 37 
530>232 
570 > 79 
61 >203 
650>188 
690 >244 
730 >129 
770>138 
81 >249 
850 >175 
890 >223 
930 >190 
970 >167 
1010>170 
1050>225 



20 


> 58 


60 


>129 


1 00 


> 19 


140 


> 33 


180 


>125 


220 


> 32 


260 


>150 


300 


>234 


340 


>206 


380 


>205 


420 


>159 


460 


>143 


500 


> 56 


540 


>173 


580 


>238 


620 


>212 


660 


>187 


700 


>135 


740 


>245 


780 


> 42 


820 


>137 


860 


>216 


900 


>174 


940 


>243 


980 


>137 


1 020 


>185 


1 060 


>19(1 



30 >203 
70 >233 
11 >191 
150>118 
190〉 27 
230 > 42 
270 >225 
310 > 28 
350 >161 
390 > 23 
430 >125 
470 >121 
51 > 19 
550 >225 
590 >225 
630 >149 
670 > 67 
710>251 
750 >130 
790 >139 
830 >222 
870 >208 
910>215 
950 >1 40 
990 >166 
1 030 >243 



40 


>201 


80 


> 89 


120 


> 36 


160 


>135 


200 


>250 


240 


>142 


280 


> 88 


320 


>159 


360 


> 4-6 


400 


> 49 


440 


>248 


480 


> 61 


520 


>107 


560 


>214 


600 


>239 


640 


>187 


680 


>140 


720 


>U1 


760 


>137 


800 


>143 


840 


>170 


880 


>169 


920 


> 24 


960 


>140 


1 000 


>205 


1 040 


> 5 



好評 発売中/ 



れた 美し さに 感 S 
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優秀 プログラマ 賞 




mini 戦略 




10 REM HHK«« Mini SENRYAKU 

20 REM AUG . 1987 BY YAX- ZiP 

30 REM For MSX Program i ng Machine 

SON 丫 HB - F500 

40 SCREEN1 ,2,0:WIDTH32:COLOR15>1 ，1 :KEYOF 
F =C し EAR1 000 IDEFINTA_Z = R = RN[)(-TIME) 
50 DIM FD$C15) »BX(2) ,BYC2) :X$=" 1 1 
1 - 1 -ト 1": 丫 $ =" -1-1 111 0-1 " :GOSUB 
740 :GOSUB720 :ST=1 

60 CLS:PL = 5:SOLfND7，28:SOUND6，l0:M0$ = "<p、 
い h、"h〜h い 、axy " : A$ = CHRS C 29 ) +CHR$ ( 31 ) 
:ML$="" : F0RI=1T021 : ML$=M し D$ ( M0$ , I ， 1 ) 
+ A$ = NEXT:riL$ = LEFT$(ML$,61 ) 
70 REM +tttttH>f MAIN 

80 GOSUB55 :GOSUB720 : VDP( 1 ) =98:GOSUB620 
90 GOSUB180: IFP し =0THEMPS=0E し SE90 
1 00 MN=0:GOSUB400: FORI =0101999: NEXT :CLS: 
GOSUB720 : L0CATE9* 1 ： PR I NT" CONGRATULATION 

1 1 PLAY"S9H5000O6L8E16EC4O5E16EC4C16DEF 
G1606C2" ， "S905L8E16EC404"E16EC^C"16DEFG160 
5C2" 

120 LOCATE?, 14: PRINTUSING" STAGE ## COfIPL 

ETED" ； ST: FORI =0104999: NEXT: ST=ST+1 :CLS:P 

L=PS+5 : IFST>1 0THEN140 

130 IFPLAY(0)THEN130ELSE70 

140 REM A しし STAGE COMPLETED 

150 C し S: し 0CATE9，8:PRINT"Y0U ARE GREAT!" : 

し 0CATE5，12 = PRINT" アナ タ r» セゝ ヽンセ カイラ テニイ レ マシタ 

L0CATE7, 20 -.PRINT" AUG . 1 987 ( C ) YAX- Z I P" 

160 PLAY"S9M50 00O6L8EEDCC16CD16EC1 ^ 

170 GOTO170 

180 REM FLYING LINE 

190 X = 8:Y = 17:TW = 1 :PP = 0aOCATE2，21 : PRINT" 
SELECT FLYING LINE" 
200 REM WHtf+fw 

21 S = STICK(0) : IF S< >3AND S< >7THEN300 

220 ON TW GOTO230, »250, ,270, ,290 

250 X=X-(S=3)+(S=7) :IF X>16 THEN X=17: Y= 

16:TW=7:PP=3E し SE IF X< 1 THEN X=0:Y=16:TW 

=3:PP=1 

240 GOTO300 

250 Y=Y-CS=3)+(S=7) : IF Y>16 THEN Y=17:X= 
1 :TW=1 : PP=0ELSE IF Y< 1 
:PP = 2 

260 GOTO300 

270 X=X+CS=3)-(S=7) : IF 
1 :TW=7: PP=3ELSE IF X< 1 
:PP=1 

280 GOTO500 

290 Y=Y+(S=5)-(S=7) : IF 
:TW=5:PP=2ELSE IF Y>16 
=1 :PP=0 

300 PUTSPRITE0, (12+X*8, 
TRIG(0) THEN 0C=6:0S=1 
310 IF INKEY$ = CHR$(27)THEN PS = PL : RETURN 1 
00ELSE200 

320 REM FLYING 

330 P し AY"V=OC; し 6406A":0C=0C+0S:IF 0C=1 5T 
HEN OS=-OS 



THEN Y=0:X=1 :TW=^ 



X>16 THEN X=17: Y= 
THEN X=0:Y=1 :TW=2 



Y< 1 THEN X=16: Y=0 
THEN X=16: Y=17:TW 

.3 + Y*8) ， 13， PP: IF S 
:GOTO320 



RAM32K 



遊び 方 は 49 ページに あります 



ず- リ？ ^11 略』 では 



ゆ d ネ！^ 身 



i りません 




ち 



Z i D-YAX です。 おっと 名前 を 間違えて しまつ 



, ― ^ £ 。改めまして YAX-Z i D です。 まさか このよ 
l^"^p (-^ ■=) な曾ガ らラろ 一は！ 



^3 



うな 賞が もらえる と は 思って いなかつ だので 驚い 
てし まい まし を。 このゲー/^まー1；^；\シュ^レーシ 
ヨン をな のって いますが、 単なる 場所 探し ゲー^ 
です。 「大戦 路」 を 思い浮かべて、 この ゲ 一ん を 入 
力す ると 後でが つかりす るので 「大戦 略」 を 思い浮か べるの はやめましょう。 この 
ゲー^ を 入力 するとい ラ 無謀な 人の ために あえて この ゲ一 乙の 見所 を あげる とす 
れば、 ミサイルの 発射 シーンでしょう。 この 丫 AX-Z i D が 気合 を 入れて 作つ; ^ 
ので それなりに 楽しめる 9 と 思います。 



340 X=X+VAL (MID$(X$,TW*2+1 ，2) ) :Y=Y+VAL(M 
ID$(YS,TW*2+1 »2) ) ： IF X>170R X<0OR Y>170R 
Y<0THEN390 

350 CS=0 : FORI=0TO2: D=ABS(X-1 -BXC I) ) +ABS ( 
Y-I-BY(I)) :IF D<3THEN I=2:CS=1 
360 NEXT:IF CS=1THEN580 

370 PUTSPRITE0 » ( 1 2 + Xh8 . 3 + Y«8 ) » 13.PP:G0T0 
320 

380 PUTSPRITE0, ( 1 2+X*8 i 3+Y*8) .15»5:F0RI= 
15T05STEP-1 : PLAY"" , , " V= I ; CI 6" : NEXT : PL = 
PL-1 :GOSUB660 

390 IF PLAY(0)THEN390ELSE PUTSPRITE0 ， （ ， 
200) ： RETURN 

400 REM MISSILE POINT 

410 X=8:Y=8: LOCATE 1 .21 ： PRINT"SELECT MISS 

I し E POINT" 

420 REM Hwtft+H 

430 S=STICK(0) :X=X+VAL(MID$(X$,S«2+1 ，2) ) 

:Y = Y + VALCfiID$(Y$,S«2+1 ，2) ) 

44-0 IF X<20R X>J 5THEN X = - ( X >1 5 ) * 1 3 + 2 

450 IF Y く 20R Yf>15THEN Y = - ( Y > 1 5 ) * 1 3 + 2 

460 PUTSPRITE0 » C 1 2 + X«8 , 3 + Y^8 ) » 1 5 »4: IFSTR 

IG(0)=0THEN4-20 

470 REM ****** MISSILE 

480 FORI=2TO0STEP-1 : PLAY"" に"，" VI 5L 1 6C つ 
L0CATE22+MN*2» I : PRI NTML$ : FOR J = 0TO49 : NEXT 
J ， I 

490 FORI = 1TO20:V=15_I¥2:PLAY"n に'"，" V = V: し 
16C" : L0CATE22 + MN+t2. : PRI NTRIGHTS ( MLS , 6 1 - 
1*3) : FORJ = 0TO50-I*t2:NEXTJ , I : FORI = 0TO1 5 : P 
し AY" ，""，"V= しし 16C" :NEXT 

500 IF PLAY(0)THEN500ELSE FORI =0X0499 : NE 
XT:PLAY"V1501C8" » "VI 502C8V1 0O2C8" . "VI 5C4 
V12C4" 

510 IFPLAY(0)THEN510ELSE X = X - 1 : Y = Y- 1 : FOR 
I=X-1T0X+1 :F0RJ = Y-1T0Y + 1 ： A$ = mD$ ( FD$ ( J ) ， 
1+1 ， 1 ) 

520 L0CATEI+3» J+2:PRINTMID$("*-C ! に'， VA し （A 
$)+1 ， 1 ) 

530 IF A$="2"THEN BS=BS+1 :MID$CFD$( J) » 1+ 
1 ，1 )="3" 

540 NEXTJ , I : IF BS=3THEN RETURN ELSE MN=M 
N+1 : IFMN=5THEN670ELSE400 
550 REM H*f«ww INFORMATION 



68 
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560 PL AY"S9M5 00002110040000400004000040" 

， ， "S9 し 1 0C4"CCCC4CCCC4CCCC4" 

570 VDPC1 )=99:L0CATE12.2:PRINTUSING"STAG 

E ##" ;ST: PUTSPRITE0 ， C111 ,63) ,2,8 + ST 

580 AD-&H3800 + (ST + 8)*^32: S$=:" 00000000" :F0 

RI=0TO15:FD$CI)=RIGHT$CS$+BIN$(VPEEK(AD+ 

I) ) ，8) ： FD$( I ) =FD$( I ) +RIGHT$CS$+BIN$(VPEE 

K(AD+I+16) ) ，8) :NEXT: FORI=0TO2 

590 BX(I)=INTCRND(1 )«16) :BYCI)=INTCRND(1 

)*16) : IF MID$CFD$CBY( I ) ) . BXC I) +1 , 1 )<>"1" 

THEN590 

600 MID$(FD$(BYC I ) ) , BX( I) +1 > 1 ) ="2" :NEXT 

610 IFPLAY(0)THEN610ELSE BS=0:RETURN 

620 REM ****** FIELD MAKING 

630 CLS:GOSUB720 : FORI =0TO2 : PUTS PR ITE 1 0+ I 

， C 179 + 24*1 »4) ， 15+ ( 1 = 0) ふ 6+1 : NEXT: FORI = 

T04:LaCATE22+]>2，;5:PRINTI_EFT$(ML$，53) :NE 

XT 

640 LOCATE 1 . : PRINTUSING"STAGE #4r;ST: し 

0CATE2, 1 : PRINT" i 1 " : FORI = 

2T017aOCATE2，I:PRINT"r;SPC(16) ノリた NEX 



■■■ し 0CATE2，18:PRINT" 



650 FORI=0TO15:FORJ=0TO15:LOCATE3+J，2+I: 
PRINTMID$("4i_"、％VAL(MID$(FD$(I ) ， J +1 ， 1 ) ) + 
1.1) :NEXTJ . I 

660 LOCATE113，19:PRINTUSING"P し ANE ##" ; PL : 
RETURN 

670 REM GAME OVER 

680 P し AY^VI 502L4DC8ECR8E16R16E16R16DC2R2 
S9M5000O7C4" : FORI=0TO2: IF MI D$ C FD$ ( BY ( I) 
) ，BX(I)+ し 1 )="2" THEN し 0CATEBX(I)+;5，BY(I 
)+2:PRINT"'>'' 

690 NEXT: FORI =0104999: NEXT :CLS:GOSUB720: 
LOCATE" ,6:PRINT"GAME OVER" : LOCATES » 1 ： 
PRINT"CONTINUE - SPACE" : LOCATES » 1 2 : PRINT 
"NEW GAME - RETURN" 
700 IFINKEY$< >""THEN700 

710 A$=INKEY$: IFA$=CHR$C 13)THENRUN ELSE 
IFA$=" "THEN60ELSE710 
720 REM ***** SPT SUB 

730 FORI=0TO31 iPUTSPRITEI > (0*200) :NEXT:R 
ETURN 

740 REM «ww>fw CHARACTER 

750 RESTORE860 : AD = &h;5800 : FOR 1 = 丁 075 : READ 
A$: F0RJ = 1T015STEP2: VPOKEAD， VAL に 8(H"+Mm 
(A$， J ，2) ) : AD = AD+1 : NEXT J ， I :GOSUB800 
760 REST0RE1 120:FORI=0TO19:READA$: AD=VAL 
C''&H''+A$)*8:READA$:F0RJ = 1T015STEP2:VP0KE 
A!)，VAL("&fr + MID$(A$，J，2) ) ： AD = AD+1 :NEXTJ . 
I :GOSUB820 

770 REST0RE1 180:AD=&H200C:FORI=0TO7:READ 
A:VP0KEAD.A:AD = AD+1 : NEXT I 

780 FORI = 26410727 :P = VPEEK( I) :VPOKEI» CP 
R P¥2)¥C2^VAL CMID$("221 1 1 000'M M0D8+1 , 1 
) ) ) :NEXTI :MS$="HIT ANY KE Y" : X=5 : Y= 1 : GOS 
UB830:P し AYWS9M5 000O71_8C" 
790 IF INKEY$< >"，'THEN RETURN ELSE790 
800 REM TITLE 

810 VDP( 1 ) =99: FORI = 0TO2: PUTSPRITEI ,(111, 
31+40*1 ) ，15+(I = 0) ふ 6 + 1 : NEXT: RETURN 
820 11$$ ="カ：>タ；>":ズ=22:丫 = ；5:60$138830:1^$$ ="シ三 
ュ レー シ 3；> ケヽゝー厶"：ズ=20:丫=：6:60$リ8830:!15$ ="ぉぃラぇ 
" :X=1 1 ： Y=12:GOSUB830:MS$="YAX-ZIP" :X=9:Y 
= U:GOSUB830:RETURN 

830 F0RI = 1T0LEN CMS$) : LOCATEX , Y : A$ = MI D$ C M 
S$» I » 1) : IF A$=CHR$(45) OR A$=CH R$ ( 1 76 ) TH 
EN A$ = "お" ELSE IF A$ = "、、" THEN Y = Y-1 : LOCAT 
EX+1 ，丫 =PRINT" か"： GOTO85 



840 PRINTAS 

850 丫 = 丫 +1 :NEXT:RETURN 

860 DATA 000001 01 01 01 01 0B»0F1F030 1-000000 
00 » 000080808 08080D0 

870 DATA F0F8C08000000000 - 00000002030307 
0F ， 0F07030302000000 

880 DATA 00000000C00080FC»FC8000C0000000 
00 T 0000000001 031 F0F 

890 DATA 0B01010101010000,0000000080C0F8 
F0 ， D080808080800000 

900 DATA 0000000003000 13F,3F01 0003000000 
00 ， 00000040C0C0E0F0 

910 DATA F0E0C0C040000000 , 0000001 CI 01 000 
01 > 01 001 01 01 C000000 

920 DATA 0000005808080080, 8000080838 0000 
00,0000000001 090505 

930 DATA 1 F03050901 000 000 , 002040 
80 ， F080402000000000 

940 DATA 1 F7FFF97ABABAAAB . AAAAAAAAAAFF7F 
1F>F8FEFF8FB7B7B5B7 

950 DATA B5B5B5B5B5FFFEF8,929200FE9292FE 
92»92FE1010FE101000 

960 DATA 484-440 F £4042424-4,2428281 01 22AC6 
00»000000F9A9A8A8F8 

970 DATA A9AEA8A8F8 80000 , F 8888890 50205 
8C. 03FC84848484-FC04 

980 DATA 00000000000001 07, 0F0F0000000000 
00 . 000000000000C0C0 

990 DATA 8000000000000000, 000000080C1C1C 
1E， 1E0F0F0700000000 

1000 DATA 0000000000000020. 70F0E0C000000 
000 ， 00000001 01 000000 

1010 DATA 0E1 F1 F0F0701 0000 , 00 00 F8FCFC3C 1 
CIS. 180080E0E0800000 

1 020 DATA 0000000000000306. 0003FFDFC0DE1 
E00 ， 040C1 F1 F0E007070 

1 030 DATA 70F0F0F0D01 00000 > 00000001 070 E0 
F1F»1F1F0F0F07010000 

1 040 DATA 00 0C0F098C8EC » FCFCF8F8F 0C0 
000,0000001831250306 

1 050 DATA 0401 03070 El C30 0, 001 872E6CC9C3 
870 . E0C0860C18500000 

1060 DATA 3F0F 030501 193919.303818080 0030 
000 » FFFFFFFFFFFFFFFF ' 

1 070 DATA FF0F0000C0F07000,3C7F5754FEBAC 
67C,00B7B5B5F73535F5 

1 080 DATA 0000000000000000, 00A6A69C889CA 
6A6»3F7FFFF0E0E0E0F0 

1090 DATA FF7F3F00F0FF7F3F, FCF EFF 0F 07070 
70F,FFFFFF070FFFFEFC 

1 1 00 DATA 071 F5F7F7BFBFBFB, FFDFDF67783F1 

F07i E0F8FCFEDEDFDFDF 

1110 DATA FFFBFBE61 EFCF8E0 

1120 DATA 60,FFFFFFFFFFFFFFFF.61»FFFFFFF 

F7EBD423C ， 68 > F F F F F F F F7EBDC3F F 

1 150 DATA 70, 00000000000 08 1C3. 98 » 182424-7 

E7EFFFFFF i78,66C3C3C3E7FF7F7E 

1140 DATA 79T7E7E3E3C3Cl8ia00T88,FEFEFEF 

EFEFEFE00 >89, FEFEC6C6C6FEFE00 

1150 DATA 7B.FEFEFEFEFEFEFE00.7C i FEAAC68 

2C6AAFE00 .91 . 000 02F F 00 

1 160 DATA 92 »20FC24444-485820 »93 » 824242 

4424281 00 ， 94 ， 2020FF2020201 E00 

1 170 DATA 95 > 0202020202020 >96. A0A000 

000000000, 80 »FFFFFFFFFFFFFFFF 

1 180 DATA &HE0，&HE4，&HE8，&H60，&H ん F，&H20， 

&HF0 ， &咖 
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好評 発売中/ 



tmnT? ^fflc プロ クラム コレクション D4 

干 hcj>^ ファン ダム ライプ ラリ 本 収録。 プログラム 確認 デ， -タ他 記 <i 



-月 号の ファン ダム 掲載の 5 本と ープ ログ ラム ポシ H ッ， r, の 9 

定価 780 円。 徳間 書店 




550 REM 文 

560-570 マップ 表示 
580 ス プライ 卜 データ を マツ 
プの データと して 変換して、 配 
列に 格納す る 

59 [！〜 6 ID 敵 基地の 位置 を 設定 
する 

BPD REM 文 
630〜66D 画面 作成 
670 REM 文 
6B(]〜71Q ゲームオーバー 
720 REM 文 
730 ス プライ 卜 消去 サブ 
740 REM 文 

V^o^E ゆや <^l\)t>Al 

ラ e:w$5 N ミ' 
や Cr/po "ハ でも 

N ない も (にな 



750 ス プライ 卜 定義 
760-770 キャラクタ 定義 （ パ 
ターンと 色） 

780 キャラクタ 定義 (文字 をィ 
タ リック 調に する） 
790 キー入力 待ち 
800 REM 文 

810-850 タイ 卜ル 表示 処理 
860-1110 ス プライ 卜 パター 
ンデ 一夕 （750 行で 読み こみ） 
1120-1170 キャラクタ パター 
ンデ 一夕 （760 行で 読み こみ） 

】im キャラクタ カラー データ 

(770 行で 読み こみ） 



V, 、 '/ 

Mi^;^ き' 
ぎに c|: ぉシも 



1 《き/ 




プログラム 確認 用 データ （き; ペ-ジに 



10>170 


20>202 


30>182 


40〉 18 


50>1 17 


60>171 


70>174 


80>120 


90>140 


100>220 


1 1 0>164 


120>203 


130>223 


140>237 


150> 40 


160>154 


170〉 45 


180>152 


190> 69 


200>133 


21 0> 67 


220 > 47 


230>1 19 


240>170 


250>123 


260>170 


270>1 19 


280>170 


290>125 


300>164 


310> 93 


320>182 


330> 70 


340> 46 


350>226 


360> 86 


370>140 


380>140 


390>148 


400>141 


410> 86 


420>133 


430>240 


440>1 06 


450>106 


ひ 

ソ 


470>225 


480> 29 


490> 18 


500>245 


510>255 


520> 35 


530>171 




550>233 


560>187 


570> 99 


580>100 


590>183 


600>206 


610〉 14 


620>192 


630>132 


640> 93 


650> 


660> 71 


670>133 


680>148 


690>231 


700> 19 


71 0>1 00 


720>1 50 


730> 33 


740>252 


750〉 49 


760>208 


770>138 


780〉 55 


790>141 


800>229 


810>135 


820>141 


830>168 


840>244 


850> 1 


860>168 


870>215 


譲〉 167 


890>216 


900>163 


91 0>163 


920>170 


930>171 


940>168 


950>174 


960>208 


970>167 


980>162 


990>208 


1000>209 


1010>221 


1 020>164 


1 030>21 2 


1 040>21 5 


1050>217 


1060>166 


1070>164 


1 080>213 


1090>164 


1 100>164 


1110M73 


1 120>129 


1 130>240 


1 U0>135 


1 1 50>138 


1 160>243 


1 170>131 


1 180>249 
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変数の 意味 

画ス プライ 卜 座標 用 

X、 丫 …… 偵察機お よび ミサ ィ 
ルの 標準の 座標 

國 テキス 卜 座標 用 

已 X(n)、 已丫 （n) …… 敵 基地 
の 座標 

國 その他の 変数 

A …… データ 読み こみ 用 
A$ …… 汎用 

AD …… ス プライ 卜 キャラクタ 

定義 時の アドレス 用 

BS …… 基地 破壊 数 

□ …… 偵察機と 敵 基地との 距離 

計算 用 

FD$(n) …… 敵国 フィールド 
用 

I 、 J …… ループ 用 
M0$、 MLS …… ミサイルの 
キャラクタ 組み合わせ 
MN …… ミサイル 番号 
MS$ …… メッセージ 用 
0C ；、 OS、 V …… サウンド 用 
P …… 文字 フォン 卜 （字体) デー 
ター 時 格納 用 
PL …… 偵察機の 残り 数 
PP …… 偵察機 表示 用 
PG …… 偵察機の 繰り越し 数 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… カーソル キー入力 用 
S$ …… マップ データ 変換 用 
ST …… ステージ 数 
TW …… 偵察機の 方向 用 
X$、 丫$ …… カーソル キー 入 
力に おける 偵察機の 移動 方向 増 
分 用 



プログラム 解説 

10〜30 REM 文 
4[] 〜昍 初期設定 
70 REM 文 

B0 敵 基地 設定 ルーチン、 スプ 
ライ 卜 消去 ルーチン を 呼び、 ス 
プライ 卜 を 強制的に 16x16 ドッ 
卜の 表示に して、 画面 作成 ルー 
チンへ 飛ばす 

90 偵察機が なくなる まで 偵察 

機 ルーチン を呼ぷ 

100 ミサイル 発射 ルーチン を 

呼び、 ステージ ク リアの 表示 を 
する 

110 BGM (ステージ ク リア） 
120 〜は Q 次の ステージへの 各 
変数 を 設定して から 70 行へ 飛ぶ 
140 REM 文 

150〜17[] 全 ステージ ク リア 
180 REM 文 

190 偵察機 ルーチンの ための 
各 変数 設定 
200 REM 文 

210〜31[1 偵察機 を 飛ばす 方向 
を 決定す る 
3PD 闩 EM 文 

330-390 偵察機 を 飛ばす ルー 
チン 

400 REM 文 

410 照準の 座標 設定、 メッセ 一 
ソ 表示 

42D REM 文 

430〜4BD 5 サイ ル 落下 位置 計 
算 ルーチン 
47D REM 文 
480-490 ミサイル 発射 
50 [！〜 54(] ミサイル 爆発 判定、 
爆発 処理 
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憂秀 プログラマ 賞 



GATTYAUY 



1 CLEAR800 ： DEFINTA-Z ： DIMA%C65) ： KEYOFF :C 
0L0R1 5 , 1 ， 1 ： SCREEN 1 . 2 ： W I DTH30 ： LOCATE 1 , 10 
： PRINT" Just Moment" ： A$="" ： B$="" ： 1=0 ： J=0 ： 
K=0:L=0:Q=VARPTR(A%(0) ) 

20 READB$:FORI = 0TOS(H72:POKEQ + I ，\/AI_ に &H" + 
MID$(B$, 1*2+1 .2) ) :NEXT: DEFUSR=Q : J=VARPTR 
CA%(58) ) - &H80 00:POKEQ + 7， JnOD256:POKECL + 8， 
J¥256 + &H80:J = USR(0) : DEFUSR = Q + S:H41 : J=Q + &H 
5D:A%(39)=J :A%(45)=J : Q=VARPTR ( A% ( 58 ) ) : A% 
C33)=Q:A%(43)=Q+8 

30 CLS:F〇RI=0TO7:READB$:POKEQ+I+8，VA し （"& 
H"+B$) :NEXT : FORI =26410983 :VPOKE I ,VPEEK( I 
)ORVPEEKC I ) /2: NEXT: FORI =387T0727STEP8: FO 
RJ=0TO3:VPOKEI+J.VPEEK(I+J)ORVPEEK(I+J)/ 
2:NEXTJ ， I 

40 FORI =6510122: FOR J =0TO7: POKEQ+ J ,VPEEK( 
I-H8 + J ) :NEXT:K = USRCI) : N EXT : FOR I = 0TO7 : RE AD 
B$:PC}KECI+I+8，VA1_("&H，' + B$) : NEXT : F0RI = 33T0 
64:FORJ=0TO7:POKEQ+J ， VPEEK ( I«8+ J ) :NEXT:K 
=USRCI) :NEXT 

50 L0CATE7，5:PRINT" くくく GATTYAUV >>> "；: LO 
CATE9， 10:PRINT"Just Moment" ； : PLAY"L8S9M 
20000FACEGFEDL1E" ."L8S9M20000FFEEGFEDL1C 
" ，"し 8S9M20000CCCCC - C-C - C -し 1 E" 
60 FORI=161TO244STEP2:READB$:FORL=0TO1 :F 
ORJ = 0TO1 5 : POKEQ + J ， VA し （ " &H" +M I D$ ( B$ ， L«32 + 
Jw2+1 ，2) ) :NEXT:K=USR( 1+ し） ： NEXT : NEXT = LOCA 
TE9， 10 : PLAY"L8AGL1 E" ， "L805DCL1G" ， "L805FE 
Lie" 

..70 CLEAR : RESTORE550 :GOTO550 
80 ， 》鲁鲁 Machine Data 鲁鲁 》 

90 DATACD7E0021 00001 1 60F20608C501 0001C5D 
5CD5900060278081 1 00 08 1 9E BE 1 C 1 C5 E5CD5C00 
84710EE110001197CE60F67D1C1C1 10D62100203 
EF1010018CD5600C91 1 60F20 02AF8F7292929E5E 
BCD5CF0E1 1 1 0020191 1 68F2EBCD5CF0C90603C5 
1 0800E5D5CD5C00E1 1 1 000819EBE1C1 1 0EDC9 
100 ， 鲁鲁鲁 Color Data 暑鲁暑 

110 DATA 4 し 51 ，71 ，F1 ，71 ，51 ,41 ，E1 ,61 ,81 ，9 

1 ,F1 ,91 ，81 ，61 ，E1 

120 ， Font Data ••• 

150 DATA 0F163746FF005BB7F1 F1 F1 F131 1 191 F 

1 B75B00FF4637160F9181 1 1FF313131C1 

140 DATA F62FEC22FF00DAEDF1313131C1 1 1819 

TEDDA00FF22EC2FF68161 1 1E1C1C1C151 

1 50 DATA 0A0A050A0A050A02F1 F1 51 F1 F1 51F1 F 

178193776000E110A71F5E4E1 11F1F171 

160 DATA FE7F46FF7F4CFEFDF1FE51 FFFE51FFF 

E037D7ED428FE01AAE1F1E1E5F1F1E151 

170 DATA F09B374D7226DAECF1E17151F151F17 

11D426E244A5BABC651F17151F1717151 

180 DATA FFE080 00000004F6FF7151111111F1F 

1FBF706122533556671 51 5141 F1715U1 

190 DATA 0304013CEFEF1 073F1 F1 F1 F1 E171619 

10B042738385CDCE881E1F1F191918161 

200 DATA D8E3DF32CCEC1478F1918161F1E1F19 

1BC406C1E1B150E0E61E1F1E191918161 

21 DATA 03040 1EC1FEF1FEEF1F1F1F1E1E1E18 

100031638585CDCE81 1F1F1E171515141 





RAM32K 



遊び 方 は 50 ページに あります 



文芸 部 は 暗 

わ 一び つぐり しました。 本当に。 こんなの 初めて 
です。 受験の 合格 通 5^ より 感動し ました./ 初投 
稿の 八ッ サイ ヨウ./ 何に ち 変えが たい ものが あ 
ります./ わ 一 わ 一う つれし い一 なぁゥ と 馬鹿 
騒ぎ 大好きの LAUGH です。 自己紹介 します。 
私、 K 校 1 年生 を やっとり ます。 部活 は 文芸 部と ゆ 
—危ない 集団に 属して います。 暗い./ と 思う で 
しょろ けど、 そ 一で もありません。 なかなか アツ 
卜 ホー ないい 部です。 と一 とつです が 私、 今ナ 
イコンし ていて 当分の 間 投稿で きません./ ちょ 
ちょっと; すまで ゴキ ゲン ヨウ./ 



220 DATA ECF1CF39C68E74B8F1715141F1E1F17 

1BF40EC1E1B150E0E41E1F1E171515141 

230 DATA 000 000 061 FFD7E1 1 11111131C1F18 

1000200020505 0A1711E111F1919151C1 

240 DATA 000000068E5CE3FE1 1 ni1FlF191F19 

1229C4EE3E0C040B061 El F1F1 916161 CI 

250 DATA 387C707C0BD737DB918F6E71 51 F1 E17 

1001B60383C5C68E81 1F1F1F1E1E17151 

260 DATA 00E002F682B58F3611F1F1F171F1715 

18078A61F1B150E0A71F1F1E1E1E17U1 

270 DATA 474441 4E4FE8D6E7F1F1F1F1B1A1F1 A 

10007321 CI C2E6CF411 El F1B1B1B1A1A1 

280 DATA D8B3865EB24CD860F1 B1 A1 A1 A1 F1 B1 A 

1F0i3l6DlElBl50D0EAl81FlB1B1AlAlAl 

290 DATA 6FF45744FF005BB7F1F1F1F131 1 191F 

1B75B00FF4437F46F9181 1 1F1313131C1 

300 DATA F068EC62FF00DAEDF1313151C1 11819 

1EDDA00FF62EC68F08161 1131C1C1C151 

310 DATA 7FFE62FFFE327FBFF1EF51F1EF51F1E 

1C0BE7E2BU7F80 55E1F1E1E7F1F1E171 

320 DATA 5050A05050A05040F1 F151 F1 F1 51 F1F 

1 1 E98EC6E0070885071 F5E4E1 1 1F1F171 

530 DATA F F 0701 0000 00206FF 171 51 1 1 1 1 1 1 F1 F 

1DFEF6048A4CCAA6671515141F1717151 

340 DATA 0FD9ECB24E645B37F1 F17151 F141 F17 

1B84-2762452D6A56351F17151F1717151 

350 DATA 1BC7FB4C3337281EF1918161F1E1F19 

13D023678D8A8707061 El F1 El 91918161 

360 DATA C020806CF7F704DCF1F1F1F1E17161F 

1D020E81C1C3A3B1781E1F1E191918161 

370 DATA 3r8FF39C63712E1DFl715141F1ElF17 

1FD023778D8A8707041E1F1E171515141 

380 DATA C0208037F8F7F877F1F1F1F1E1E1E18 

100C0681C1C3A3B171 1F1F1E171515141 

590 DATA 0000006071 3AC77F1 11111F1F181F19 

1443972C70703020D61 El F1F1 916161 CI 

400 DATA 00 00 060F8BF7E1 111111131C1F18 

100400040A0A050E81 1 F 1 1 1 F 1 9 1 9 1 51 21 

41 DATA 0007406F40ADF16C1 1F1F1F171F1715 

101 1E65F8D8A8705 051F1F1E1E1E17151 

420 DATA 1C3E0E3ED0EBECDB918F6E71 51 F1 E17 

100D8861C5C3A161711F1F1E1E1E17141 
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430 DATA 1BCD617A4D321B06F1B1A1A1 A1F1B1A 

10F80B678D8A8B070A171F1B1B1B1 A1A1 

440 DATA E2228272F227CBE7F1 F1 F1 F1 B1 A1 F1 B 

1 00E04C383874362F1 1 F 1 F 1 B 1 B 1 A 1 A 1 A 1 

450 DATA 2B6BF737CB33FCFDF1 F1 F1 F1 Fl F1 ECE 

CFCFC33CB37F76B2BE2E2919191919191 

460 DATA D4D6EFECD3CC3F5F919191919191828 

23F3FCCD3ECEFD6D48383616161616161 

470 DATA FE3E0C3C3C307C7FF9F9F9497969696 

90EEEEEE0077777703131C1213131C121 

480 DATA FFFF00FFFF00FFFFF15inF1511lF15 

l00000000FFFF000011l1ini9l611111 

490 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF919191919191919 

1 FCFCFCFCFCFCFCFC9696969696969696 

500 DATA FFFFFFFFFFFF0000969696969696969 

6FEFCF8F0E0C080009191919191919191 

510 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFF1F1F1F15151515 

1FCFCFCFCFCFCFCFCF7F7F7F75454-5454 

520 DATA FFFFFFFFFFFF0000F1F1F1F15151545 

4FEFCF8F0E0C080 0FinF1F151515151 

530 DATA 7F7F7F7F7F7F7F7F696969696969696 

900FF0000fa0000000n3iiiniiiiiiii 

540 DATA 02FD02020202020231 31 31313131 313 

102020202020202023131313131313131 

550 ' 鲁鲁肇 Main Program 鲁鲁肇 

560 I=RND ( -TIME ) : DEFINTA-Z : DIMSH ( 1 5 , 1 1 ) > 

SP$C11) ,S(16) .DK(17) .Ml (112) ,M2C112) »V1 ( 

12) .V2(12) :RESTOREU30:FORI = 1TO1 1 : F0RJ = 1 

T08:READB$:SP$m=SP$(I)+CHR$(VAL("&H"Ei 

$) ) :NEXTJ , I 

570 F0RI=1T08:R£ADJ ;S ( I) = J : S ( I +8 ) = J : NE XT 
I:F0RI = 1T0112:READK»L:M1 ( I ) =K : M2 ( I ) =L : NE 
XTI rDEFFND$=CHR$(VPEEK(&H1801 +T1*2+T2^64 
) ) 

580 F0RI=1T017:READJ:DK(I)=J:NEXTI :ZZ$=C 
HR$(31 ) +CHR$(29)+CHR$(29) :F$ = "46£" + ZZ$ + " 
r' :DEFFNSC = VPEEK(&H1801 +A1«2 + A2*f6" ： DEFF 
NSD=VPEEK(&H1801 +A1+A2*32) : GOTO 135 
590 ， 鲁鲁暑 Mak 1 ng Stage 參奮鲁 



600 REST0RE1 580 : 
:READK:SH(J>I): 
EADB$:LOCATE0>I; 
0:LOCATEU, 10:W$ = 
W1 (1 )=7:W2C1 )=5; 



I:CLS:F0RI=1T09:F0RJ=1T013 
(M10:NEXTJ ,1 :FORI=0TO23:R 
: : PRINTBS; :NEX 丁： SH(7，5)=50 
'ちて" +ZZ$+" つと"： PRINTW$; : 
； :I = 1 

610 J=(RND(1)*2)+6:K=CRNDC1)«8)+1:IFSH(J 
»K)<>0THEN610ELSELOCATEJ^2, K*2:PRINTW$; : 
SH(J»K)=500:I=I+1:W1(I)=J:W2CI)=K:IFI<4T 
HEN61 

620 01 CI )=1 :02(1 )=5:01 (2)=13:02C2)=5:C0 = 
2: PLAY" し 1605 V 13" ，"し 1603V1 1" , "L16S9M2000O 
4":F0RI=1T08:READB$:BGM$(I)=B$:NEXTI 
630 ， 譬鲁鲁 Control Mode 鲁奢鲁 
640 F0RI_ = 1T04: し 0CATEW1 (し） *2 ， W2 ( し） *f 2 : PR I N 
TW$; :NEXTL:BEEP:A1=01 C3-C0) :A2=02(3-C0) ; 
IFCC0 = 2ANDFNSC< >22 1) OR ( C0= 1 AN DFNSCO 1 89 ) 
THEN1 120 

650 BEEP:PI_AY"U6C15V13AF" ， "LI 603V 11 AA" , " 
L16S9ri20 0O4FD" :SPRITE$(0)=SP$(1 ) :GG = 0:C 
= C0 + 1 : IFCQ>2THENC0=1 

660 FORI-0TO500 :NEXT: し OCATE0，21 : PRINTSTR 
ING$(30 - "t" ) : T1 =01 (CO) :T2=02(C0) :PL=(CO- 
1 

670 い STICK(PU:T1=T1 + (し〉 1A 鼠く 5)wma3 
) — (l_〉5ANDL<9)w(T1>1) : T2 = T2+ (し >3AN [>!_< 7 ) w ( 
T2 く 9) 一 （し = 10R し = 20RL = 8)w(T2〉1 ) ： PUTSPRITE0 ， 
CT1*f16+1 1 tT2*16 + 4) ,RND(1 )h15: IFPLAY(3)=0 
THENGG = GG + 1 + CGG = 8)«9:PLAY"'',"XBGM$CGG) 
， "XBGM$(GG) ； " ELSE FORI = 0TO1 00: NEXT 



680 IFSTRIG (P し） =0THEN670E し SEIFSH (Tl ，丁 2) = 
0ORFND$="^"OR(PL=2ANDASC(FND$) > 192) OR (PL 
=0ANDASC(FND$)<193)THENLOCATE0,21 : PRINT" 

Miss Take ！ " ： GOTO640 

690 I=CASC(FND$)-160)/4+1 ： FOR J = DK C I ) TOOK 

(I+1)-1:V1(J-DKCI)+1)=M1(J):V2(J-DK(I)+1 

)=M2(J) :NEXT:K=1 :X=DK(I+1 )-DKCl) 

700 C$ = FN[)$: L = STICK(P し） ： I FL = 7TH EN660ELSE 

K=K+CL=5)-CL=1 ) :FORJ=1TO100:NEXT: IFK< 1TH 

ENK=XELSEIFK>XTHENK=1 

「10 PUTSPRITE0， ( (T1+V1 (K) )+t16 + 1 1 , CT2 + V2( 

K) )Hl6+4) , 15: IFSTRIGCPL)=0THEN700 

720 A1=T1 :A2=T2:T1=T1+V1 (K) :T2=T2+V2CK) : 

J=ASC(FND$) :IF( (PL = 0AND( J >192ANDJ<242) )0 

R(PL = 2ANDNCm U > 1 92AN D J く 225 ) OR J >24 1 ) ) )0R 

CTK 10RT1 >130RT2< 10RT2>9) THENT1 =A1 :T2=A2 

:GOTO700 

730 IF J く >242THENBF = PL:K = ASC(FND$) + ( (BF-1 
)w - 32)E し SEBF=1 

740 し 0CATEAlw2，A2w2:PRIN"r 'め も " + ZZ$ + " や"： し 

0CATET1^2.T2*2:PRINTC$+CHR$(ASC(C$)+2)+Z 

Z$ + CHR$CASC(C$)+1 )+CHR$(ASC(C$)+3) :SH CTI 

iT2)=SH(Al ,A2) :SH(A1 ,A2)=0:A1=0:A2=0: IFI 

=80RI=16THEN01 CC0)=T1 :02CC0)=T2 

750 IFBF< >1THEN1 U0ELSEONIGOTO770 , 830 » 87 

0,91 0,950， 1000,1040， 1070 ,770， 830 ,870 ,910 

，950 ， 1 000， 1 040 ， 1 070 

760 ， 鲁暑肇 Offence Mode 奢 

770 ， ooo Vatant e ooo 

780 P し AY~ し 64BAFC" ,''L64BAFC" ， " L64-CDFB'' : A1 
= 丁 1 ： A2=T2:SPRITE$(0) =SP$(6) : I F I = 1 THENBI = 
-1 :B2=1ELSEB1=1 : B2=-1 

790 A1=A1+B1 : IFFNS0224/VNDFNSC く 〉:242THENB 
1=-B1 :A1=AUB1*2 

800 A2=A2+B2: IFFNSC>224ANDFNSC< >242THENB 
2=-B2: A2=A2+B2^2 

810 F0RK=1T01 00 :NEXTK: PUTSPRITE0 , CA1^16+ 

11 ，A2 り 6 + 4) ，10: J=SH(A1 ,A2) : I F J く >0THEN J = J , 

-10:SH(A1 .A2)=JELSEGOTO790 

820 PI =A1 :P2=A2:G0SUB1 1 00 :GOTO640 

830 ， ooo Ohbsou L ooo 

840 P し AY "し 64FFBBBBBB "，"し 64>FFFFFFFF" ，"し 64 

FFFFEEEE" : B$="" ; I F I =2THEN A 1 =T1 *2+ 1 : B1 =-1 

:C1=A1-1ELSEA1=T1«2:B1=1:C1=A1+1 

850 A1 =A1 +B1 : J=VPEEK(&H1801 +A1+T2W64) : B$ 

= B$ + CHR$( J) : し 0CATEA1 » 12+^2 : PRINT"^" ； : IFJ> 

2410R( J=165ORJ=199)THEN85 

860 F0RK = C1T0A1STEPB1 : LOCATEK , T2*^2 : PRINT 
MID$(B$,ABSCK-C1 )+1 , 1 ) ； : NEXTK : A1 =A1 /2 : J= 
SH(A1 ，丁 2) :IFJ>0THENJ=J-50:SHCA1 ,T2)=J :P1 
=A1 =P2 = T2:GOSUB"n00:GOTO640E し SEG0SUB1 150 
:GOTO640 

870 ， ooo Per 1 1 euL ooo 

880 PLAY マ ビ'， "CD" ,"E - LIE" :B2 = T2»06 - 1 : C2 = 
8:SPRITE$(0)=SP$C8) : IFI=3THENB1=T1**16 + 8: 
C1=-8:K=01 (1 )«16+12: L=02( 1 )*16+5ELSEB1 =T 
1>*16 + 24:C1=8:K = 01 (2) *1 6+1 2: し = 02(2) >0 6 + 5 
890 J = RND(1)«4:C1=C1+J*f((K>B1)+f(C1<9)-CK 
く B1 )w(ci > — 9) ) :C2=C2+J*( (し >B2)w(C2<9) — （しく 
B2)«(C2>-9) ) :B1=B1+C1 : B2 = B2 + C2 : A 1 = C B 1 - 1 2 
)/8:A2=CB2+5)/8: I F FNSD >24 1 0RFNSD=32THENP 
UTSPRITE0， （B1 ，B2) ， 12:GOTO890 
900 I FBI >2480RB1<240RB2>1 590RB2<24THENPL 
AY''L64GFEDC" :G0SUB1 130:GOTG640ELSEJ = SH(A 
1/2.A2/2):J=J-l0:SHCA1/2>A2/2)=J:P1=A1/2 
:P2=A2/2:G0SUB1 100:GOTO640 
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当選者 
発表 



•10 月 号 F-F'B ブ レゼ ン卜 当選者 ③ 「ディ一 ヴァ • 
<^$§^川県〉;'^$魏子<^京都〉小川;|4；6¥く«県>1^^享伸 



ファン ブック 尸 < ^県 >鎌 田 徹く麵 県〉. 塞 t>BS く 香川県〉 広 畠 iE5^ fMS ： 



B A S I CAFIj 



ブ "ラ 乙フ; p ンの王 aUH 



910 ' 000 Legout t e ooo 

920 P し AY な 64DCDCDC" にし 64AFAFAF" ， 164DDD - 
D-CC ： B$ = "" ： A2 = T2*2: I F I =4THEN A 1 =T 1 «2 ： Cl = 
A1-1 :B1=- lELSEA1=T1w2+1 :C1=AU1 :B1=1 
930 A1 =AUB1 : IFFNSD>2410RCFNSD = 2250RFNSD 
=227)THENB$=B$+CHR$(FNSD) : し OCATEAI , A2:PR 
INT"t3" ； :GOTO930ELSEFORJ=C1TOA1STEPB1 : し OC 
ATEJ,A2:PRINTMID$(B$,ABS( J-CUBl ) , 1 ) ； :NE 
XTJ 

940 J=SH(A1/2.T2):J=J-20:SHCA1/2>T2)=J:P 
1 =A1/2:P2=T2:G0SUB1 1 00:GOTO640 
950 ， OOO Ef pha ooo 

960 PLAVEC" ."DC" i"FE" :SPRITE$(0)=SP$C9) 
: A2 = T2+t2: IFI = 5THENL = T1«2-1 :K = -1 : B2=1ELSE 
し = T1+f2 + 2:K=1 : B2 = 28 

970 F0RJ=LT0B2STEPK: PUTSPRITE0 , ( Jw8+16» A 
2*8-1 ) .10:A1=J+1+C-K) : IFFNSD<2250RFNSD>2 
28THENNEXTJ 

980 C1=J+C-Kh2) :F0RA1 =L/2T0C1 /2STEPK: J=S 
H(A1 ,T2) :IFJ>0THENJ=J-40:SH(A1 ,T2)=J:P1= 
A1 :P2=T2:G0SUB1 1 00 :NEXTA1 :GOTO640 
990 NEXTA1 : 1=0 :G0SUB1 130 :GOTO640 
1000 ， ooo Qenvoum ooo 

1010 P し AY "し 64GEC" ，"し 64BGE" ， w し 64GEC" ： IFI= 
6THENSPRITE$(0)=SP$C1 1 ) : A 1 =T 1 *2 : L=T2«2- 1 
： B1 =-1 :B2=1ELSESPRITE$(0)=SP$( 10) :A1=T1* 
2+1 : し- T2*2+2:B1=1 :B2=20 

1 020 F0RA2 = し T0B2STEPB1 : PUTSPRITE0 » (A1«8 + 
8，A2w8 - 1 ) ,RND(1 ) h 1 3 + 2 : I F FNSD >2280RFNSD = 3 
2THENNEXTA2:GOTO640 

1030 J=SH(T1 »A2/2) : J=J-20:SHCT1 ,A2/2)=J: 
P1=T1 :P2=A2/2:G0SUB1 1 00 :GOTO640 
1 040 ' ooo Gpu し ayso ooo 

1 050 P し AY" し 64CD — DE — E" » ''L64CCDDEE" t "CCCCC 
C" : IFI=7THENB1=-1ELSEB1=1 

1 060 F0RL = 1T04:A1=W1 (し） +B 1 : J =S H ( A 1 ， W2 ( U 
) : IFNOK J >224ANDJ<229) AND(A1 >0ANDA1<14)T 
HEN し 0CATEW1 (し） *2 ， W2 ( し） *2 : PR INTF$ = S H ( A 1 ,W 
2(L) )=SH(W1 (L) ,W2CL) ) :SHCW1 (L) ,W2CL) )=0: 
W1 CD =A1 :NEXTL : PI =W1 ( 1 ) -B1 : P2 = T2 : G0SUB1 1 
20:BEEP:GOTO640 

1 070 ， ooo VegarL し ooo 

1 080 PLAY"L64FFFFFF" ，"し 64FFFFFF" ，"し 64DDD 

DDD" : IFI=8THENC1 =-1 ELSEC1=1 

1 090 F0RL=1T05:A1=(T1+C1 ) h2 : B1 =A1 «8+RND ( 

1 )*f9-8:B2 = T2**16 + RND(1 ) h8 : F0RK = 2T05 : SPRIT 

E$(0) =SP$(K) :PUTSPRITE0 » CB1 + 16, B2) . 1 1 :NE 

XTK,L:SH(T1+C1 »T2)=0:P1=T1+C1 :P2=T2:G0SU 

B1100:GOTO640 

1100 ， 譬鲁鲁 Crash ！ ！ 翁肇翁 

1110 GOSUB1290 ： F0RP3=1T01 0:B1 =RNDC 1 )**8:B 

2 = RND( 1 )^*8:F0RP4 = 2T05: SPRITES C0)=SP$(P4) 
： PUTSPRITE0 y (P1*16 + 8 + B1 >P2h16-1+B2) , RND( 
1 )^13 + 2:NEXTP4,P3:PUTSPRITE0 » (0,209) 

1 120 B1=01 (3 - CO) : 82=02(3 - CO) rIFSHCBI ,B2) 
< 10RVPEEKC&H 1801 + BU2 + B2h64)=225THEN1 300 
E し SEIFP1 く 10RP1 >130RP2< 10RP2>9THENG0SUB1 1 
30 :GOTO640E し SEIFSH(P1 , P2 X 1 THEN60SUB1 270 
:SH(P1 ，P2)=0aOCATEP1+f2,P2*f2:PRINTF$; 
1 130 IFI = 50RI = 13THENRETURNELSEFORI = ncn2 
:V1 (I)=0:V2(I)=0:NEXTI:A1=0:A2=0:B1=0:B2 
= 0:C1=0:C2 = 0:I = 0: J = 0:K = 0:L = 0:B$ = '"':C$ = '"' 
: RETURN 

1 1 40 ， 鲁鲁參 Attack ing 



1150 A1=01 C3-C0) : A2=02(3-C0) : IF(C0=2ANDF 
NSC< >221 )0RCC0=1 ANDFNSC< >189)THEN1 180 
1 160 J=(K-157)/4:B1=RND(1)«12+1 : B2=RND( 1 
)+t8 + 1 :IFSH(B1 , B2X >0TH EN 1 1 60 E LS ES H C B 1 ， B2 
)=S(J) : LOCATES 1*2tB2h2: PR I NTCHR$(K)+CHR$ 
(K+2)+ZZ$+CHR$(K+1 ) +CHR$(K+3) ； :G0SUB1 130 
:GOTO640 

1 170 ， 肇嗇鲁 Game Over 鲁肇番 

1 180 BEEP:PUTSPRITE0, (0,209) : 1 = 0: J = 0:FOR 
A1 = 1T013:F0RA2=1T09: I F FNSO 1 60 ANDFNSC< 1 9 
3THENI=I+1 : ELSEIFFNSC>192ANDFNSC<225THEN 
J = J + 1 

1190 LOCATEA1*f2，A2M2:PRINTW$: :NEXTA2. A1 : 
IFJ=I0R(C0=1 ANDI >J)0RCC0=2ANDI< J)THENCO= 


1200 FOR}< = 0TO2^:LOCATE30，23;;PRINT:NEXTK = 
PLAY"L1605V13C" ， "L1603V1 IG" . " L 1 6S9M20000 
C": し 0CATE7，2:PRINT"<<< GATTYAUV >>>" ; :L0 
CATE10，4:PRINr に Result -" ； ： LOCATES , 7 ： PR 
Iwr'P し AYER - 1 =" ； J :L0CATE8,9:PRINT''PLAYE 
R - 2 =" ； I : FORK=0TO50 00 :NEXTK 
1210 L0CATE4* 12: PRINT" Player CO; "Is Wi 
nner ！ i " ； : I FCO = 0THENLOCATE4 , 12 -.PRINT" 

Draw … "ELSEPLAY"CCR16CEEEEF 
FFFEEFFEEEEEEEE" . "EERI 6ECCCCDDDDGGFFCCCC 
CCCC" . "BBBBGGGGAAAAGGFFEEEEEEEE" 
1220 FORK=0TO5 00 :NEXTK: RESTORE 1700： READ 
A$，B$:PLAY"XA$ に，" XB$;" :CLS 
1230 IFPLAY(1)THEN1230 
1240 ， 暑肇鲁 End Demo 鲁鲁鲁 

1250 LOCATES, 1 : PRINT "し et ， s Try Again ！ " 
； ： LOCATE 12， 12: PR I NT" By LAUGH"; :READA$»B$ 
： IFA$< "お M"THENPLAY"XA$ に，" XB$;" = G0T012 
50 

1260 IFPLAY(0)THEN1260ELSE70 
1 270 ， 鲁鲁肇 Sounds 參醫鲁 

1280 BEE P:SOUND7.7:SOUND6,255: SOUNDS* 16: 
S0UND9, 12:S0UND1 0.4: SOUND 12-20: SOUND 13, 9 
:SOUND0 ， 1 5 :S0UND2. 1 : SOUNDS » 2 : RETURN 
1290 BEEP:S0UND7,7:S0UND6, 15:SOUND12»0:S 
0UND13 ， 1 : SOUNDS ， 1 6:S0UND9. 14:SOUND10 ， 1 : 
S0UND1 ， 15:SOUND3»13:SOUND5 ， 1 5 : SOUN D0 , 5 : 
S0UND2 * 50 :S0UND4» 50 .-RETURN 
1300 ， 警鲁需 Leader Lost 鲁》鲁 
1310 GOSUB1290aoCATEB1«2，B2*f2:PRINTF$) ： 
RESTORE 1 320 : FOR I = 1 T08 : RE AD J » K : VI C I ) = J : V2 
(I)=K:NEXTI 

1520 DATA 0， - 1 ，1 1 ，1 ，0，1 ，1 ，0，1 ， - 1 ，1 ，- 1 ， 
0， - 1 ， - 1 

1330 F0RI=1T08:A1=B1 : A2=B2 

1340 A1=A1+V1 CI) :A2 = A2 + V2CI) rIFAKlORAI > 
290RA2< 10RA2>22THENNEXTI :60T01 170ELSESPR 
ITE$(0)=SP$CRND(1 )*3+2) :PUTSPRITE0, (Al^l 
6+16 + RN0( 1 )h8,A2*16 + RND(1 )*^8) >RND( 1 )«13 + 
2:GOTO1340 

1 550 ， 鲁鲁鲁 Start Demo 鲁鲁鲁 

1360 CLS:S0UND7，28:S0UND6， 1 : P し AY" し 1 6V1 30 
5DCDE" ，"し 16V1 lOSDCDC » "L16S9M750" :B$=STR 
ING$(3";52)+"### LAUGH - ing Soft ###"+STR 
ING$(31 ,32) :FORI=22TO10STEP-1 :LOCATE0, I : 
PRINTBS; iNEXTI 

1370 FORI=0TO75:SPRITE$C0)=SP$(7) : PUTSPR 
ITE0, (RNDd )*255. RND( 1 )*191 ) i RND( 1 )*13+1 
iNEXTI : PUTSPRITE0 , (0 »209) :FORI = 10TO21 :L0 
CATE0 ， I : PRINTB$ ； : NEXT I ： FORI = 0TO20 : LOCATE 
0» I :PRINTSTRING$(30,230) ； : NEXTI : RESTORE 1 



73 



740:FORI=1TO9:READB$:TA$(I)=B$:NEXT 

1380 F0RI = 1T09:F0RJ = 1T031 : LOCATE ， I : PR IN 

TMID$(TA$( I ) ，32 -」， J) ； : NEXT J ， I : I = 1 90 : し OCA 

TE5 1 19: PRINT" HIT RE 丁 URN KEY i ！ " ； 

1 390 READA$,B$,C$: IFA$< > "おわ ゥ" THENP し AY" X A 

$ : " ， "XB$ ； " ， "XC$ ；"' ： J =29 : ELSE RESTORE 1 840 ： G 

OTO1390 

1400 1=1+4: IFI >190THENI=161 

1410 FORJ=0TO27:LOCATEJ+1 ,15： IFINKEY$=CH 

R$C 1 3) THEN1 420ELSE し OCATEJ ， 1 5 : PRINT" '' + CH 

R$Cl)+CHR$CI+2)+CHR$(29)+ZZ$+" "+CHR$C 1+ 

1 )+CHR$(H-3) ； :NEXTJ : GOT0 1390 

1420 G0SUB1 130:LOCATE6t 12: PRINT" Start 

1 ng 1 i " ； : FORI=1TO2000 :NEXTI :GOTO590 

1 430 ， 番肇 * Sprite Data 鲁鲁肇 

U40 DATA E7»C3»99,3C,3C>99.C3,E7,00,00, 

18，24"，24，18，00，00，00，18，24，ん2，42，24，18，0 

0,3C，42，81 ，81 ，8.1 .81 ，42，3C 

U50 DATA ん2，81 ，00，00，00，00，81 ，42，00，00， 
18,3C，3C，18，00，00，;5C，5E，AB，FF，81，81，42，3 
C， 10，20，26， 19,98.64t04»08 

1 460 DATA 00，00，！30，FF，00，FF，00，FF，00，00， 
2" 18，42,:5C，81 ，7E ，ァ E，81 ，3C，42，18，2"00，0 


1470 ' 暑 Shield Data 暑鲁譬 

1480 DATA 20 . 40 . 1 . 50 » 60 , 40 ,70 » 1 00 

1490 ， 鲁鲁鲁 Movement Data 肇 • 譬 

1 500 DATA - 1 ，0，1 ， - 1 ，1 ，1 ，- 2，0，1 ,0， - 2， - 1 ， - 

1 ， - 2， 1 ， - 2，2， - 1 ，2， 1 ， 1 ，2, - 1 ，2， - 2， 1 

1510 DATA -1 ， -1 ， 1 ， -1 ， 1 ， ， 1 ， 1 ， - 1 ， 1 ， - 1 ， ， - 

1，-1，0，-1，1，0，0，1，-1，1，-3，0，-2,0，-1，0，0， 

- 3,0，- 2，0， - 1 ふ 0，2，0，1，0，0，3，0，2，0，1 

1 520 DATA ふ - 3 ， - 2， - 2 ， - 1 ， - 1 ， 3 ， - 3 ，2 ，-：？， 1 ， 

一 1，：5，3，2，2，"1，1，-：5,3'-2，2，—1，1，—1，0，-1，—1 

，0，-1 ， 1 ， -1 ， 1 ， ， 1 ， 1 ， , 1 ， - 1 ， 1 

1 530 DATA -1 ，— 1 ，1 ，0，-1 ，1 ，-1 ,0，2，0，-2， 一 1 ， 

-1，-2,1，-2，2，-1，2，1，1，2，-1，2，_2，1 

1540 DATA - 1 ， ， - 1 ， -1 ， 1 ， - 1 ， 1 , 1 ， - 1 ， 1 ， - 1 ， ， 

0，-1，1，-1，1，0，1，1，0，1，-3，0，-2，0，-1，0，0，- 

3，0，-2，0，-1，3，0，2，0，1，0，0，3，0，2，0，1 

1 550 DATA - 3，- 3， - 2，- 2， - 1 ， - 1 ，3，- 3,2， - 2， 1 ， 

-1，3，3，2，2，し1，-3，3，-2，2，-1，1，-1，0，-1，-1 

,0,-1,1,-1,1,0,1,1,0,1,-1,1 

1 560 ' 鲁肇參 Data-Key Data 鲁鲁鲁 

1570 DATA 1 ,4,6,14, 19.25.37,49,57,60,62, 

70,75.81 ,93,105,113 

1 580 ， 鲁鲁鲁 S-Map Data 鲁鲁鲁 

1 590 DATA 1 ， ， , 2 ， ， ， ， ， ， 2 ， ， , 1 ， ， 5 ， 
0，2，0，0，0，0，0，2，0，5，0，"0，7，2，0，0，0，0，0， 
2，"0，4，0，6，0，2，0，0,0，0，0，2,0，6，0，10，0，0 
，2，0，0，0，0，0，2，0，0，10，0，6，0，2,0，0，0,0，0， 
2，0，6，0，4，0，4，2，0，0，0，0，0，2，7，0，4，0，5，0， 
2，0，0，0，0，0，2,0，9，0，1，0，0，2，0，0，0，0，0，2， 
， ， 1 

1600 ， 肇暑 • B— Stage Data 鲁鲁 ♦ 

1610 DATA ななな ななな ななな ななな ななな ななな ななな ななな ななな ななな ， 

なな^^tJttちtt；^Jt；t；tIt；むむfctJ^jttt；tJt；tJ^jむ^jなな，ななノtめfeめちチ 
テめ もめ もめち め もめち。」 めち め もづォ なな， なな 八フ や ゃッ卜 やや やや 

や""、 V や: L やなな 

1620 DAT A ななめち へ マめ ち チテめ もめ fc め もめ もめ も。」 め もュ >y め もな な ， 
なな ゃホ三 ゃッ卜 やや やや ゃ厂、 や 3 — やなな， なな ナヌ めもル ロチ 
テめ もめ もめ もめち めち 》」 ォキめ ；^-ァ なな， なな 二： ji や レワ ッ卜 やや やや 

や 「、カク や ラ< なな 
1 630 DAT A ななめ も厶モ ち チテめ もめち め もめち め fee 」め£ ァゥ めち なな ， 
なな ゃメャ ゃッ卜 やや やや や 「、 や イエ やなな， なな； >o め もめち チ 
テめ fci/it め t め もめち，」 めち めち スソ なな， なな、、 な や ゃッ卜 やや やや 

や T、 や ゃセタ なな 



1640 DATA ななめ も 厶モめ も チテめ もめ もめ もめ もめ も，」 め i& ァゥめ もな な， 
なな ゃメャ ゃット やや やや や 「、 や イエ やなな， なな ナヌめ も：！ ラチ 
テめ もめち め も. め もめち。」 ケサ めち -ァ なな， なな ニネ や 3 リツ 卜 やや やや 

や 「、コ シ や ライな な 
1 650 DAT A ななめち へ マめ ち チテめ もめ もめ もめ もめ も，」 めち ュ" ソめ もな な ， 
なな ゃホ Z や' ント やや やや や 「、 や 3 — やなな， なな ノ t めち めち チ 
テめ ちめ もめ もめ もめ も，」 め t» もゥ才 なな， なな 八フ やや ッ卜 やや やや 

や 「、 や や: tt^ なな 
1660 DATA ななな ななな ななな ななな ななな ななな ななな ななな ななな ななな， 
むむむもむむ^；むむむむむもむむむむむむむむむむむむむむもむも ， ttfctjfcfctjttj 
^むもぁむむむ^；むむもむむ も tifcttitfc む，" <<< G A T T Y 

A U V >>>" 
1 670 ， 鲁譬鲁 B.G.M. Data 

1680 DATA DDR64CCR64DDR3 . DDR64CCR64DDR3 » 

DDR64CCR64DDR3 ， DDR64CCR64DD 

1690 DATA CCDDEEFFR64-EER64FFR5T FFR64EER6 

4FF ， EEFFGGAAR64GGR6^AAR3 ,GGR64FFR64GGR3 

1700 ' 鲁參 MD— Battle After 眚鲁 

1710 DATA AAAAAAGG06CCCC05BBBBGGGGGGFFBB 

BBAAAR1 6AAAAAAGG06CCCC0 5BBBBGGGGGGFFBBBB 

A, V5AAAAAAAAV4AAAAAAAAV5AAAAAAAAV6AAAAAA 

AAV7AAAAAAAAV8AAAAAAAAV9AAAAAAAAV1 0AAAAA 

AAAV1 1 

1 720 DATA AAAAAAGG06CCCC05BBBBGGGGGGFFBB 
BBAAAR1 6AAAAAAGG06CCCC05BBBBGGGGGGFFG+G+ 
G + G + AAAAAAAAAAAABBBBAABB06CCCCCCCC ， FFFFF 
FFFFFFFFFFFGGGGGGGGGGGGGGGGFFFFFFFFFFFFF 
FFFGGGGGGGGG+G+G+G+AAAAAAAAAAAAFFFR1 6AGE 
DEEEEEEEE 
1730 DATA おわ ％ 

， 鲁鲁嚳 Title Data 鲁鲁肇 
DAT A にに S imulat ion Bat t Le にに 
DATA にの ひひ は は はに 

DATA に は は ひの ふ はは はは ははに 
DATA に は の ひ は は ひの ふ ひの ふの ひ は はは ははに 



1740 
1750 

1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 



ほほ ほ ほほ みに 
は の ひ は ひひ ひ の ふ に 
はは は ふに 
ふ に 
By LAUGH —— にに 



DATA に ほ A みほ ほ ほ ほ 
DATA に は は の ひ は ふ は 
DATA に ひひ ひ は は は ふ 
DATA に ふ 

OATA にに 一一 一 In 1987 
， 肇鲁 MD — Batt L 1 ng ！ 1 

DATA AAAADEFGAAR16AFFFF . AAAAAAAAAAA 
AAAAA >CCR8CCR8CCR8CC 

1 860 DATA GGGGCDEFGGR16GEEEE»GGGGGGGGGGG 
GGGGG ， CCR8CCR8CCR8CC 

1870 DATA FFFF04B05CDEFFR16FDDDD. FFFFFFF 
FFFFFFFFF »CCR8CCR8CCR8CC 

1880 DATA CDEFCDEFDEFGDEFG»EEEEEEEEFFFFF 
FFF ， CCR8CCR8CCCCCCCC 

1890 DATA AAAADEF6AAR1 6AF FFF » AAAAAAAAAAA 
AAAAA .CCR8CCR8CCR8CC 

1900 DATA GGGGCDEFEER16EGGGG tGGGGGGGGGGG 
GGGGG -CCR8CCR8CCR8CC 

1910 DATA FFFF04B05CDEFFR16FDDDD» FFFFFFF 
FFFFFFFFF » CCR8CCR8CCR8CC 

1920 DATA DEFGDEFGEFGB-EFGB- iGGGGGGGGGGG 



GGGGG 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 

2010 

2020 



CCR8CCR18CCCCCCCC 
DATA おわり， ， 

Are You Tired ？ 
By LAUGH 1987 

== My Address == 
350-13 Salt amaken 
Sayamash i 
I r umagawa 938-8 



10>218 
50>153 
90>U0 
1 30>168 
170>172 
210>165 
250>215 
290>223 
330>171 
370>173 
410>173 
450>163 
490>164 



61 0> 18 
650>164 
690> 67 
730> 29 
770> 4-6 
810> 46 
850>111 
890>242 
930M75 
970> 30 
1 010>149 



20> 86 
60>112 
1 00> 62 
140>174. 
180>171 
220>221 
260>164 
300>216 
340>165 
380>218 
420M66 
460>164 
500M64- 
540>164 
580>152 
620>122 
660> 56 
700>1 1 1 
740>143 
780>223 
820>244 
860> 52 
900>1 68 
940> 58 
980>223 
1 020>204 



30> 53 
70>151 
1 10M56 
150>167 
190>166 
230>175 
270>222 
310>219 



390>165 
430>162 
470>215 
51 0>164 
550> 12 
590> 48 
630> 55 
670>167 
710> 63 
750M97 
790>184 
830> 51 
870> 72 
910> 66 
950> 41 



1030〉 58 



4.0>208 
83> 38 
120> 80 
160>170 
200>161 
240>175 
280>21 1 
320>209 
360>215 
400>221 
440>217 
480>216 
520>164 
560>236 
600>207 
640> 73 
680> 82 
720>147 
760> 50 
800>184 
840>107 
880> 67 
920> 77 
960> 72 
1000> 40 
1040> 89 



1050> 62 
1090> 24 
1 130> 1 
1 170> 63 
1210>209 
1250>219 



1330>246 
1370>197 
1410>194 
U50>253 
U90> 64 
1530>138 
1570>149 
161 0>125 
1650>168 
1690>233 
1730> 25 
1770> 74 
1810> 79 
1850>218 
1890>218 
1930> 53 
1970> 83 
2010> 38 



1 060>217 
1 100> 24 
1 U0> 59 
1 180>146 
1220> 98 
1260>181 
1300> 76 
1340>227 ■ 
1380> 11 
1420M52 
1460>136 
1500>167 
1540>137 
1580> 65 
1620>160 
1660>151 
1700> 25 
1740> 35 
1780>132 
1820>132 
1860>216 
1900>218 
1940>246 
1980> 17 
2020>246 



1070> 52 
1110>240 
1 1513> 81 
1 190>232 
1230> 71 
1270> 67 
1310>136 
13$0> 48 
1390>235 
1430> 74 
1470> 92 
1510>164 



1590>152 
1650>232 
1670> 5 
1710>184 
1750>157 
1790> 73 
1830>232 
1870>220 
1910>220 
1950> 55 
1990>1 04 



1080> 50 
1120> 22 
1160>136 
1200> 15 
1240> 63 
1280>158 
1320>136 
1360>219 
U0BM26 
1440>136 
1480>190 
1520>136 
1560> 41 
1600> 72 
1640>160 
1680>253 
1720>2^1 
1760>135 
1800>134 
1840> 88 
1880>164 
1920>149 
1960> 24 
2000> 39 



ブ a グラム フヌン の 王 ffi 



隨用 上の 重要 注》 

この プ CJ グラム は一 部 マシン 語 を 使用して い 

ます。 プログラム を 打ち こんだら 念のため、 プ 




ログ ラム を セーブし てから RUN する 二と をお 
すすめし ます。 



変数の 意味 

画ス プライ 卜 座標 用 

T1 、 TE …… キャラクタ 移動 
用 カーソルの 座標 



誦 テキス 卜 座標 用 

□1 (n)、 02(n) …… ヴェガ 
ールの 座標 

W1 (n)、 WS(n) …… ウォー 
ルの 座標 

國 その他の 変数 

A$、 已$ …… データ 読み こみ 
用 

A%(n) …… マシン 語 プロ グラ 
ム 格納 用 

A 1 、 AE. B 1 、 已 2、 C 1 、 
CP …… 座標 計算 用 
BF …… 接触 判定 用 フラグ 
BG$ …… 已 GM データ 読み こ 
み 用 

C$ …… キャラクタ 読みと り 用 
CO …… プレイヤーの 交代 （1 
"-… 左 プレイヤー、 2 …… 右プ 
レイヤー） 

□ K(n) …… 移動 データ、 キー 

デ一 夕 読み こみ 用 

F£B、 W$、 ZZ$ …… ウォー 

ル十 ャラ表 71^ 用 

FNDS …… 画面 上の キャラ ク 
夕 読みと り 用 (ユーザー 定義 関 
数） 

FNSCs FNSD …… 多色 キ 
ャラク 夕 定義 用 
GG …… 已 GM 用の フラグ 
I 、 J …… 汎用 （主に ループ 用） 
K ；、 L …… 汎用 
K …… マシン 語 呼び出し 用 
Ml (n)、 M2(n) …… 座標 計 
算用 

P 1 、 P2、 P3、 P4 …一 爆発 
時の 処理 用 

PL …… プレイヤーの 設定 
Q …… 汎用 （主に マシン 語） 
S(n) …… シールド データ 読み 
こみ 用 - 
SPa(n) …… ス プライ 卜 バタ 
ーン 定義 用 

TA$ …… タイ 卜ル データ 読み 



こみ 用 

VI (n)、 V2(n) …… キャラ 

クタ 判定 用 

X …… 移動 判定 用 

プロ グラ厶 解説 

10 初期設定 

20 マシン 語デ 一夕 読み こみ 

3( ！〜 40 キャラクタ 定義 (文字 

を 太く する 処理な ど） 

50 タイ 卜ル 画面 表示 等 

60 多色刷り キャラクタの 定義 

70 メイン プログラムへ 飛 ふ' 

B0 マシン 語 データ （20 行で 読 

みこみ） 

100 REM 文 

110 多色刷り キャラクタ 用の 
カラー デ 一夕 （30 行で 読み こみ） 
ieO~54D キャラクタ および 力 
ラー データ （40 行で 読み こみ） 
550 REM 文 

560 初期設定、 ス プライ 卜デー 
夕 読み こみ 

570 シールド および 移動 デー 
タ読 みこみ、 ユーザー 関数 定義 
580 カーソル 移動 データ 読み 
こみ、 背景 用 キャラクタ 設定、 
ユーザー 定義 関数の 設定 
590 REM 文 

BOD シールド マップ デ 一夕 読 
みこみ、 ウォール 設定 
BID ウォール を 乱数で 配置 



620 両軍の ヴェ ガールの 位置 
を 設定、 BGM データ 読み こみ 
630〜M0 ウォール 書き換え 
650〜66D プレイヤーの 交代 
670 キャラクタ 移動 用 カー ソ 
ルの 表示お よび カーソルの 移動 
B8D 移動 ミスの 処理 
Sg [！〜 74(] キャラクタ 移動 
750 攻撃 ルーチンに 飛ばす 
76 ！]〜 820 ヴァー タン 卜 攻撃 
(効果音 を 鳴らす、 弾の 表示 ： 以 
下 各 キャラクタ について 同様） 
B3[]〜B60 ォ ブソー ル 攻撃 
87 口〜 900 ペル テ ウル 攻撃 
910-940 レ グー ティ 攻撃 

g5[]〜gg[] エツ ファ 攻撃 

1000〜1030 ク ェンヴ オーム 攻 
撃 

104(]〜1060 クプレ イソ 攻撃 
107D〜10gO ヴェ ガール 攻撃 
1100 REM 文 
1110 爆破 処理 

各 キャラクタと ヴ エガー 
ルの 被弾 判定 
1130 変数の 初期化 
1MD REM 文 

1150 ヴェ ガールが 捕られた か 
を 判定 

1160 捕った キャラクタの ラン 
ダム 配備 

1170-1230 戦闘 結果 判定 
lP4D~ieBD エンディング デモ 



プログラム 確認 用 データ 



/使い方 は 55 ページに、 
リ 



""あります 




127 [！〜 1290 効果音 
は D0〜1340 ヴェ ガールが 破壊 
された とさの 処理 
135[]〜M20 オープニング デモ 
1430-1460 ス プライ 卜デ 一夕 
(560 行で 読み こみ） 
1470 シールド デ 一夕 （570 行で. 
読み こみ） 

1490〜155[] 移動 方向 データ 

(570 行で 読み こみ） 

156D コマ ごとの カーソル 移動 

データ （580 行で 読み こみ） 

15B0 マップ デ 一夕 （60D 行で 読 

みこみ) 

15[1(]〜1660 ステージ データ 
(600 行で 読み こみ） 
1670〜1690 已 GM データ 
(620 行で 読み こみ） 
17[]0〜173[] エンディング 已 (3 i 
M データ （1220 行で 読み こみ） 二 
リ 4[]〜1B30 タイ ドル 画面 デー ： 
夕 （1370 行で 読み こみ） ？ 
184 (！〜 1930 オープニング BG i 
M データ （13m 行で 読み こみ） 
1940〜202[] REM 文 



i 
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前回までに 解説した SOUN 
□ 文 は、 PSG の レジスタに 直 
接デ 一夕 を 書き こんで MSX の 
音 を 操作す る 命令だった。 

これに 対して PLAY 文 は 音 
の 高さ、 長さ を 指定して 演奏す 
る 「音楽」 を 楽しむ 命令で、 その 
ための PLAY 文 データ を 作る 



規則の こと を MML という。 M 
ML と は、 Music Macro Lan 
guage の 略 だ。" LANGUAG 
E "というく らい だから、 これ も 
ひとつの 「言語」 なの だ。 

今回 は、 この PLAY 文の M 
ML をより くわしく、 実際に 音 
を 出しながら やって みよ ラ。 



音の 高さ を搢定 する コマンド 



く 数値〉 


M を 1 〜8 の 数値で する。 直 は 4 でもつ ともよ 
く 使われる 彭 或に！ ：！： されて いる。 


A〜G 


て された 音埭 のなかで、 音の 高さ を ォ!: t する C C が ドで 
1 噴に 上がって いき B カレンと な る 。 


#、+、 一 


# と + は |«[(7>^ を 半音 上げる。一 は IBcT)^ を 半音 下げる。 


N く 数値〉 


音の 高さ を — 95<7) 数値て 1 旨定 する。 N し N2、 N3 と 半音 

ずつ 上がって いき、 m は 01 の と、 N95 は 08 の B と 同じ 高さ 
になる。 NO は と 同じ。 



よく 使われる の は、 ◦ で 音域 

を 指定し、 A〜G で 音の 高さ を 
決める やり方。 

# と + は どちらも 直前の 音の 
高さ を 半音 上げる コ マン ド 

で、 一は 直前の 音 を 半音 下げる 
コマンド だ。 

PLAY"04CDD+EFEE 
-DD"0 

ダブル クオ 一 テ一シ ヨン ("） 
のなかが 音の デ 一夕になる。 た 
とえば、 「□+」 は 八 長調の レを 
半音 上げた 音で、 これ は 「E— J 
としてち いい。 図 1 を 見る とわ 
かるよう に、 +と一 を 使って ピ 
ァ ノ の 黒鍵の 音 を 表すと きに は 



2 とおりの 方法が あるの だ。 た 
だ、 次の 例に 注意。 
PLAY"04GG+AA + B 
B+"0 

音が 半音ず つ 上がって いくは 
ずな のに、 最後の 音 （已 +) で 急 
に 音が 下がって しまった。 

じつは、 1 つの 音域に は C か 

ら已 までの 音し かない。 だから、 

たとえば 04 の B+ は 同じ 04 
の C のこと になる。 今の 例で ち 
やん と 半音ず つ 上げて いく に は、 
PLAY"04GG+AA+B 
05B+"0 
とすれ ぱいい わけ だ。 
もう ひとつ、 音域 を 指定す る 



PLAY して みれば 
わかる MML (前編) 



解説 S プログラム: よつ ちゃん 

今回 は IVISX で メロ ティ 一が 演奏 
できる、 PLAY 文の 基本 を や つ 
てみ よう。 かんたん そうで 奥が 深 
そうだけ ど、 やっぱり かんたん。 



図 1. キーボードと MM しの 音の 高さの 
関係お よび その 表し 方 



國 



/ 




G-|a- 画 B- 



B+ 




E+ 






c- 


C 






G 


A 


B 



-04 の 範囲- 



N49 \ N51 N54 N56 N58 



-04 の 範囲- 



O や 音名の A〜G を まったく 使 
わずに 音の 高さ を 指定す る 方法 
が ある。 それが、 N だ。 
たとえば、 04 の 音域に ある 



音 を N 方式で 表すと、 図 1 の 右 
下の ょラ になる。 これ はこれ で 
おもしろい 使い道が あるの だが、 
それに ついては また 別の 機会に。 



音の 長さ を 指定す る コマンド 



しく 数値〉 


数値の 範囲 は 1〜64 までで、 音の 長さ を 決める。 LI を:^ 符と 
すると L2 は 2^ 符、 L4 は 4^ 符 となる。 ネ薦直 は L4 になつ 
ている。 


(ピリオド） 


符 点と まったく 同じ 働き をす る。 音名^ ^後ろに つける。 


R く 数値〉 


数値の iS^ のし かたはし コ マン ドと 同じ てィ 材 "^CO 働き をす る。 
は R4 になって いる。 



L は 基本になる 音の 長さ を 決 
める コマンドで、 L1 がいち ぱ 
ん 長い 全音符。 以下、 全音符 を 
いくつに 分ける かで 値 を 指定し 
ていく （図 ョ)。 



単純に 割り算で 長さ を 決めて 
いるので、 23 分 音符 や、 59 分 音 
符 なんてい ラ、 ふつ ラの 音楽で 
はまず 使われる ことのない 指定 
ちで きる。 
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フ ログ ラ厶 ファンの 王 s 



L コマンドと 音符の 関係 






図 2. 

EE 

m 
m 

國 



PLAY"L4CL8ECL16E 
GECL23BAGFECD"0 

上の ように 打ち こんで みると、 
だんだん 音の 長さが 細か くな つ 
て ゆく のが わかる。 L コマンド 
は、 いったん 指定す ると 次に 新 
しく 指定す るまで 有効 だ。 

また、 A〜G の 音名の あとに 
続けて 数値 を 書く ことで、 その 
つどの 音の 長さ を 指定す る こと 
がで さる。 

PLAY"L8CDE4DEG 1 6 
F16E"0 

この やり方 は、 # や 一と 同じよ 
う に 直前の 音に のみ 有効な ので、 
一部分 だけ 音の 長さ を 変える の 
に使ラ ちの だ。 音名の あとに か 
く 数値の 意味 も、 L で 使った 数 
値と 同じ 意味になる。 つまり、 
E4 というの は L4E と 同じ 意 
昧 なわけ だ。 

ピリオドし ） は、 音楽で 使 
ラ符 点と 同じで、 直前の 音 (また 
は 休符) の 長さ を 1.5 倍にする。 



全音符 
(4 拍） 



2 分 音符 
(2 拍） 

4 分 音符 
(け 白） 



8 分 音符 
(+拍 ） 
たとえ は、 こんな ふうに。 
PLAY"05L8CGCGC.L 
1 6GR8EDCR8.CR806 
C"Q 

R は、 休符の 長さ を 指定す る 
コマンド。 長さの 指定 は、 しゃ 
各 音と 同じで R1 が 全 休符 だ。 
L と R の コマンド はたが いに 独 
立して いるので、 しと R の 関係 
を 気にする こと はない。 ただし、 
L と 違って R の 長さ は 毎回 指定 
が 必要で、 指定 しないと すべて 
R4 になって しま ラ。 
PLAY"L8CR8L16DR1 
6EFR8GR16AR16BR 
16"0 

R のか わりに まえの 表に 出て 
いた NO を 使う こと もで きる。 
これ は、 L の 指定に よって 長さ 
が 変わる ので、 休符の 長さが 音 
と 同じと き はこ ちらの ほうが 便 
利。 

PLAY"L16CN0CDEN 
0EFGN0AGE4" 



テンポ を 指定す る コマンド 



丁く 数値〉 



数値の 範囲 は 32 — 255. までで、 演奏の テンポ を 指定す る。 初期 
ィ 直 は 120 になって いる。 



楽譜の はじめに よく、 

J =120 

とい ラ 指定が ある けれど、 これ 
は 1 分 間に 演奏す る 4 分 音符の 
数 を 示して いて、 結局、 演奏の 
速度 (テンポ） を 意味して いる。 
PLAY 文で もまった く 同じ 
ように 演奏の 速度 を 指定で さる。 
それが T コマンド だ。 



丁の あとに、 1 分 間に 演奏す 
ベ さ 4 分 音符の 数 を 指定す る わ 
けだ。 

PLAY'T 1 20L4CDEFT 
1 40DEFGT 1 60EFGAT 
200FGAB"O 

たとえば、 上の ようにし てみ 
ると、 だんだん 演奏の テンポが 
速くなる のが わかる だろう。 



図 3. 3 連符と 
L コマンド 



図 5. R コマンドと 
休符の 関係 



し 2 



L2-=-3 = L6 







R1 



R2 



し 6 



J J J 




R4 



図 4. 符点 について 



L2C = J L2C.=J.^77777777 



音量 を 指定す る コマンド 



V く 数値〉 



数値の 画 は 0— 1 5 ま でで、 音量 を 指定す る。 数が 大き いほう 
が 大きな 音になる。 初 fflf 直 は 8 になって いる。 



V は 音量 (音の 大きさ) を 指定 
する コマンド だ。 

PLAY"L4V0CV1CV2 
CV3CV4CV5CV6CV7 
CV8CV9CV10CV11C 
V12CV13CV14CV15 



C"0 

だんだん 音が 大さ くな つてく 
る。 ただし、 聞いた 感じで は V 
1 2 が V6 の 倍の 大きさと はなら 
ない ので、 音量の バランス は 耳 
で 判断す るし かない。 



和音 を 演奏す る 



PSG は 卜ーン • ジ エネ レー 
タを 3 つ 持って いるので、 3 重 
和音までの 演奏が 可能 だ。 
PLAY"CDE"，"EFG"， 
"GAB"0 

このように デ一 夕 を カンマで 
区切って おくと、 同時に 3 つの 
音源 （チャンネル A〜C) から そ 
れぞれ 指定され た 音が 出て く る。 
結果と して、 和音が 演奏で きる 
わけ だ。 



チャンネル ごとに テンポ や 音 
の 長さな どの 指定 は 独立して い 
るので、 たとえば、 次の ょラに 
「全然 気の あってい ない 合奏」 も 
表現で さる。 

PLAY'T 120O4L9CD", 
"T100O5L4CD","T80 
06L2CD"0 

特に テンポな どの 指定 は、 各 
チャンネル ごとに きちんと あわ 
せて おかないと いけない。 



音の 感じ を 変える 



s< 数値 > 


エンベロープの 形 を 指定す る。 この コマンド を 使 ffl するとき 

は、 必ず M コマンドの 指定 力;' 要。 


M く 数値 > 


数値の iSIl は 1 〜 65535 ま でで、 エンベロープの 周期 を ネ貌す 
る。 



PSG では、 まともに 音色 を 
変える ことが でさない ので、 ェ 
ンべ ロープ (音の 強弱 変化) ゃノ 
ィズを 使って 音に 表情 をつ ける。 

エンベロープ は、 MML の M 
コマンドと S コマンドで 指定す 
る ことができ るが、 ノイズ は S 



OUND 文の 力 を かりない とど 
ラ しょ ラ もない。 そこで、 S コ 
マンドと M コマンドに ついては、 
次号の セッション 5「P LAY 
文と SO UNO 文の 微妙な 関 
係」 でくわしく 扱ラ ことにしよ 
ラ。 では、 また 次号で。 



サウンド 募集 



この コ一ナ 一では、 読者が BASiC て ィ乍 つた 音 を 募集し ます。 は ハガキ に SOUND 文 や PLAY3t で 書いて 送って く ださし、。 また、 その 音に ふさわしい タイ 

トル もっけて ほしし、。 もちろん 10 月 号の 「サウンド 'エディタ」 も 飾りに 利用して ほしい。 おもしろ いもの は、 二の コ一ナ 一に 掲載し、 錢を 讚え ま 77 



す。 送り先 は、 



(- FAMi^ 部 「サウンド 係」 まで。 



好評 発売中/ 



一： smT?* CIV^ プ n グラム n レ クシ ヨン 4;7 月 号の フ ァ ン ダム 掲載の ？ 本と タ ログ ラム ポシ h ッ. rj の 9 

一 TT ^cuv/ ファン ダム ライプ ラリ L3 本 I。 プログラム 確認 デ， -タ他 記事 満載。 定価 780 円。 徳間 書店 
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美し" "多色刷り" の キャラクタ 定義。 その 

原理と 実際の 使 《 方に つ W て、 今月、 来月の 

2 回に わけて 説明し ます。 



"多色刷り" つて、 

いったい 何な の 7 



最近の ファン ダムに 

I キ レイな 色の キャラ 

クタ を 使った ゲーム 
がよ <掲 載され ています が、 い 
つたい どラ やって あのよ ラなキ 
ャラ クタ を 表示して いるので す 
か 7 でさる だけ わかりやすく 
教えて ください。 

(大阪 •• 鈴 木忠治 • 14 歳） 

最近、 よく QSA ボ 
ックス によ せられる 
質問の なかで、 この 
"多色刷り" に関する 質問が 多い 
んだ よね。 みんな も、 ファン ダ 
ムを 見て 気がつい ている かもし 
れな いけど、 最近の 投稿 プロ グ 



ラムの 中で ち、 この 多色刷り を 
使って いるものが 目立って きて 
いるんだ。 MSX で ゲーム を 作 
つたことの ある 人 だと わか るん 
だけれ ども、 キャラクタ なんか 
を 作って いても、 思い どおりの 
色合いに ならな いんだよ ね。 ん 
で、 今月と 来月で みんなの アコ 
ガレ （？） の 多色刷り について 説 
明して いこ ラと 思います。 

で、 そのために は VRAM に 
ついて 説明し なければ ならない 
んで、 まず は その VRAM につ 
いて チヨ ッ 卜書く ね。 

VRAM 内 は、 パターン 名称 
テーブル (画面 上の 文字 を 格納 
すると ころ）、 カラ一 テーブル 
(文字の 色 を 設定す る）、 パター 
ンジ エネ レー 夕 'テ_ ブル (文字 
パターンの 形 を 設定す る）、 スプ 



ライ 卜 パターン 'テーブル (スプ 
ライ 卜の 形 を 設定す る)、 スプラ 
ィ卜 属性 テーブル (ス プライ 卜 
の 位置、 パターン 番号、 カラー 
コード を 設定す る）、 空 さ エリア 
(なんにも 使われて ない） に 分け 
られ てい るんだ。 

ファン ダムに 送られて くる ゲ 
—ム は、 SCREEN"! を 使用し 
ている ちの が 多 いんだ。 ただ、 
SCREEN 1 では グラフ イツ 
クが 使えない、 キャラクタ (文 
字) が 単色 だ、 など 実際 ゲーム を 
作る となると 妥協し なければ な 
ら ない ことが 結構 あるんだ よね。 
逆に SCREENS だとい ろい 
ろな 色 をつ かラ ことが でさ るん 
だけれ ど、 文字 を グラフィック 
と して 扱わな ければ な ら なくな 
つてし ま うんだ。 というの は、 
SCREEN 1 と 2 では 各テー 
ブルの 領域 (大きさ) が 違うた め 
に 機能 も 変わる からだ。 

そこで、 その 不満 を 少しで も 
解消す るた めに "多色 刷 り " が 生 



多色刷りの 
秘 密 

〈前 編〉 

まれた わけです。 

多色刷りと は、 8X8 ドッ卜 
からなる 文字 パターンの、 横 1 
ライン （8 ドッ 卜） にっき 2 色、 
計 16 色 使える ようにし ちゃう テ 
ク ニック。 

そいでも つて、 どういう ふう 
にす るかと いうと です ね 一、 ま 
あ、 要するに ひとことで いうと 
"SCREEN"! と 見せかけ てお 
いて、 じつは SC 闩 EEN2 にす 
るんだ よ おん" とい ラ ことなの 
です。 といって ちわかん ない よ 
ね。 要するに、 BASIC では 
SCREEN 1 を 指定して おい 
て、 VDP を SCREEN2 にす 
るんだ。 詳しい こと は 来月 説明 
しょ 5。 じつは 多色刷りの サン 
プル プログラム もで さて るんだ 
よお。 と、 怪しい 句い を 漂わせ 
つつ 次号へ つづく。 ふ〜 ん。 




IB80H 
2oooH 



Cl) i、o9- ンジ I ネしー 9- 
テ- つ'' 1 レ 

0^ 絶 

1B80H ② スゾ 5 ィ! ^子つ .i 




'、。夕ん 1 ^^r""""^ あさかな 1 
カラ- Na.c^ ( ^^メ 

やえち は. 



C4-) ― モ— プ' I レ 




ョ Ff^Frt 



>t も V ス "7-バ1~ ^ 

ミ^^ャ， 



-ソ.子ーっ1 




-y- しネ 

空まェ LI ァ 2：'^ 



まる？ 

き 




MSX の シミュレーション グ」 厶の 情報 を 手広ぐ 受け付けて W ます/ 



僵 長の 野望 《全. 国. 版》 の戦賠 S し 。戦躕 1 
と、 大戦 略の オリジナル マップ 募集の 2 本 2 
て。 ォ' ゾ ジナル マップ は 手書きち 可能な ので、 
ディスク « を 持って な W 人ち マップ 作りの 規 
則 を 読んで どんどん 送って ぐ ださ W。 
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123 ページの FAN NEWS 
で 紹介して いるよう に、 マップ 
エディ ッ 卜が できる 大戦 略の 
MSX2 ディ スク 版が 発売され 
た。 そこで、 発売元の マイクロ 
キヤ ビンさん といろ いろ 話し合 
し乂 オリジナル マップ を大 募集 
する ことにした。 

賞品 はなん と、 オリジナル マ 
ッ プの 優秀 作品が 1 6 枚 入 つ た特 
製の 大戦 略 マ ップ コレクション。 
これ を 選ばれた 1 B 枚の マ ッ プの 
作者 + 借し くも 選ばれなかった 
人の 中から 抽選した 14 人の 合計 
3D 名に プ レゼ ン 卜します。 また、 
今回の 募集で とくに 設けた 3 つ 
の 部門の 最 優秀 作品の 作者 +特 
別 賞の M ファン 大賞と キャビン 
賞の 受賞者、 合計 5 名に は マイ 
クロ キャビン 特製の キャビン 卜 
レーナ 一 を プレゼント。 さらに、 
M ファン 大賞の 受賞者に は マイ 
クロ キャビンから 発売され てい 
る MSX 用の ゲーム ソフ卜 を 1 
本プ レゼ ン卜 します。 

マップの 募集 方法 

まず、 マップ は 3 つの 部門 別 
に 募集し ます。 

【デザイン 部門】 これ は 40x40 



ヘック スの キャンバス を 使った 
グラフィック を 受け付ける 部門。 
もちろん、 戦いの 場と しても 使 
えない と タメ。 

【バランス 部門】 ふつうの 戦略 
マップ を 受け付ける 部門。 戦略 
が 楽しめる ほど 評価され る。 
【ス モール マップ 部門】 これ は 

マップ No. 1 の Small 
Island のよ ラな 小さい 島をデ 
ザィ ン した マツ プを 受け付ける 
部門。 戦場 は 狭く とも、 いろい 
ろな 戦略が 楽 しめる マ ッ プを待 
つてい る。 

送り先 は 右上に ある 情報 募集 
と 同じ。 FAN STRAT- 
EGY の あとに、 "大戦 略 オリ ジ 
ナル マップ 00 部門" のよう 
に 書いて ください。 

応募の 締め切り は、 12 月 20 曰 
(必着)。 プ レゼ ン卜 ディスクに 
入る マツ プは 本誌 3 月 号で 掲載 
する 予定。 プ レゼ ン 卜の 当選者 
の 発表 も 同時に 行います。 

かんじんの 募集 方法。 すべて 
の 大戦 略 マニアが ディ スク版 を 
持って いる わけで はない ので、 
8 1 ページに ある マツ プの デサイ 
ンシー 卜 を コピーして マップ を 
霱 きこみ、 マップ 名と コメン 卜 



顯 募集 内容/キミの 編み出 し た 戦略 や 戦術、 ちょつ と 風 変わ り な 
プレイ 法な ど、 MSX/MSX E 版の シ ミュレ一 シ ョ ン ゲーム (三 
国 志、 信 長の 野望 《全 ，国' 版》、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
國 応募 方法/市販の レポ 一 卜 用紙な どに 自由に 表現して ください。 
ただし、 編集部で 実験で きる ように、 データ は 詳しく 正確に/ 
画 送り先/〒 105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 TIM MSX- FAN 
FAN STRATEG 丫 係まで。 ゲーム 名 も 明記して ください/ 
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大糊各 MS X 2 ディスク 版なら オリジナル マップ を 作って プレイで きる 



を 書いた ものと 合わせて 送って 
もらう ことにしました。 デ イス 
ク版を 持って いる 人 は ディスク 
に セーブして 送って ください。 
特典と して 各部 門の 最 優秀 作品 
を セーブして 返却し ます./ 

マップ 作りの 規則 

オリジナル マップ を 募集す る 
といっても、 ほとんどの ユーザ 
一が まだ ディ スク版 を 手に して 
いない はず。 まず は、 マップ 作 
り の 規則 をかん たんに 紹介 し て 
おこ ラ。 

① 都市と 空港の 合計 を 99 個 以内 
にす る こと (首都 も 含まれる)。 
© 首都 は 両国に 1 つず つ あるよ 
ラに する。 

© 国 どうしの 本国 領を あまり 接 



近 させない ようにす る。 とくに 
本国 領 (首都から 5 ヘック ス以 
内） が 重なると 戦場と しての 意 
昧が なくなって しまう。 
@ 本国 領を山 や 川、 もしくは 海 
で 埋めて しまう と、 兵員と 装甲 
車 以外の 地上 兵器が 移動で さな 
くな つてし まう。 とくに 海 を 渡 
れる 地上 兵器 はない ので 要注意。 
©2 国 間 を) 1 1 や 海で 分 断した 場 
合 も、 途中まで しか 進めない ュ 
ニッ 卜が あるので 注意。 
© 本国 領内に 小さな 島 を 作り、 
その 中に 首都 を 置いた 場合、 コ 
ン ピュー 夕 側 は) 1 1 や 海 を 渡れな 
い ュニッ 卜 を 生産す る 可能性が 
ある。 

② どちら か 片方 を少 し 有利 に し 
てお <。 
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とくに コンピュータに 受け持 
たせる 国 を デザイン するとき は 
o〜@ に 注意す る こと。 ⑦はゲ 
ー厶 をお もしろ くす るのに 必要。 

また、 2 つの 国に 極端な 経済力 
の 差 をつ けて しまう と、 プレイ 
ヤー はやる 気がせず、 コンビ ュ 
一夕に やらせる と ゲームに なら 
ない とい ラ 可能性が ある。 

マップ 作りの 基本 

マップの 傾向 は 大きく 3 つに 
分けられる。 1 つ は マップの 外 
観に 意味 を 持たせた デザィ ン優 
先の マップ。 もう 1 つ はいろ い 
ろな 戦略が 楽しめる よ 5 に 工夫 
された バランス 優先の マップ。 
最後の 1 つ は 手軽に 楽しめる ス 
モール マップ だ。 

この 3 つの 傾向の マップの 例 
を ROM 版の 大戦 略に 入って い 
たものから 抜き出す と 一、 
デサイ ン優. 先' •••■■Setonaikai 
W3「s や Mountain 
バランス 優先 …… Island 
Campaign や Load to 
Victory 

ス モール マップ …… Small 
Island 

といった ところ。 これらの すで 
にある マップ を 参考に しながら 
作る といい。 



マップの 記入 方法 

この ページの 下に ある 2 つの 
マップ はすで に カラー ページで 
紹介した マツ プを 記号で表 し た 
もの だ （ディスク 版の 大戦 略の 
マ ッ プ データ を 変換 して プリン 
夕に 打ち出した もの)。 デザイン 
シー 卜に 記入す ると さの 参考に 
するとい い。 記号と ヘック スの 
関係 は、 
道路 …… 〇 
平地 …… 參 
荒れ地 …… □ 
砂漠 …… @ 
森 …… スペード 
山 …… A 
川 …… ♦ 

海 

中立 都市 …… P 
ブルー 国 都市 …… Q 
レッド 国 都市 …… R 
中立 空港 …… P 
ブルー 国 空港 …… q 
レッド 国 空港 …… 「 
ブルー 国 首都 …… ァ 
レッド 国 首都 …… ィ 
のように なって いる。 B1 ページ 
の デザィ ンシー 卜 に 記入す ると 
き は、 この 記号と ヘック スの関 
係 を 上の 表に 書いて から マップ 
を 記入 するとい い。 また、 すべ 





> Red 



V ぶ" 5 う 



^ニ園ん1し贿 いまない マップ だと 考ん 



られ る義が 少ない 



ての ヘック スを 記号で 書かな < 
て も、 たとえば 海な ど は 青く 塗 

つてお くな どの 処理で も OK 。 

そういう とき は 表の 対応 キャラ 
のと ころ を 青く 塗って おく こと。 
送られて きた マップ はすべ て 
ディ スク 版の マ ッ プ エディタで 
作り、 実際に 戦って 評価す る。 
この 作業 はま ぎれ もな < 人間が 
やる わけで、 入力 ミスが 発生す 
る 可能性が ある。 わかりやすく 
書く ほど ミス は 起こりに くし、。 

コッ について 

いい マップ はどラ すれば 作れ 

るの か 7> はっきり いって そん 
な ことわ からない。 ただ、 いく 
つかの コッが あるの は 確か だ。 
たとえ ば Load to Vic- 



tory は a の デザイン、 Small 
island は 島の 東端の レッド 国 
都市が バランス をよ く している。 

乱暴 だが、 この 2 つの 例から 
結論 を 求める と、" マップ 作りの 
コ ッ は 道の デザィ ン と 都市の 配 
置に ある" となる。 

道の デザイン は 進軍に 大きく 
影響す る。 いろいろな 進軍 バタ 
ーンが 可能な ほ ラが奧 の 深い マ 
ップ になる。 道の デザインが 失 
敗して いる マップ は 攻め 方が ヮ 
ン パターン になり、 1 度 プレイ 
したら 2 度と やる 気がしない。 

都市の 配置 は 経済力に 差 をつ 
ける。 経済力 は 戦略に 大きく 影 
響す る。 経済力が 低す ぎる と、 
これ また ワン パターンの 戦略し 
か 考えられ なくなって しま ラ。 



マップ Nd2 Load to Victory 
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コ ン ピュー 夕の クセを 見抜いて 勝つ / 
兵庫県 佐 藤 明 雄 クンの 情報 



ず かに ほと ぃラ ことになります。 本人が 率いて いる 可能性が 高く、 



この ゲームで は レベルが 高く 
なるほど コンピュータ 側の 兵員 
増強が 早 くなる ように 思えます。 
このため、 戦争 はなるべく 避け 
たほラ がよ い にもかかわらず、 
のんびりして いると コンビ ユー 
タ 側の 国が どんどん 強 < なって 
身動きが とれ なくなって しまい 
ます。 早い 時期に 多くの 領土 を 
手に入れ るに は 暗殺が 有効です 
が、 最初の ラち はどうしても 暗 
殺で さない 大名ち います。 この 
ょラ なと きのろ まい やり方 を考 

えました。 




戦争での コン ピュー 夕 側の 思 
考 ルーチンに はわり と はっきり 
した 特徴が あります。 
①コ ン ピュー 夕の 領地が 敵に 攻 
め こまれた 場合、 敵の 兵力の ほ 

ラが 多ければ、 城の 付近に 5 つ 
の 部隊 を 集めて 守ろうと する。 
敵の 兵力が 少なければ 5 つの 部 
隊を 自国の あちこちに 配置す る。 
© コンピュータの 大名 本人の 第 
1 部隊 (〇 印の 第 1 部隊） に 2 倍 
を 越える 兵力の 敵部隊が 接触す 
ると、 戦況に 関係な く、 逃げ出 
せる 国 を 持って いると き は 戦わ 
ずに 逃げ出して しまう。 

これ を 利用す ると （地形の 条 
件に ちょり ますが） 2 つ 以上の 
国 を 持つ 大名の 国 は、 最後の】 
国 を 除き 無傷で 手に入ります。 

例 を あげます。 コンピュータ 
側 は 5m の 兵力 を 5 つの 部隊に 
100 ずつ 編成して いると します。 
攻め こむ 側 は 兵力 2[)1~499 まで 
なら どれ だけで も かまいません 
が、 どれ か 1 つの 部隊が 201 以上 
の 兵力で なければ いけません。 
この 兵力 201 以上の 部隊 を、 あち 
こちに ちらばる 敵の 第 曰〜 5 部 
隊と 接触 しないよ ラ にしながら、 
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敵の 第 1 部隊 （たいてい は 城に 
こもって いる） に 接触させる と、 
戦闘な しで コンピュータの 大名 
は 逃げ出します。 
もちろん、 この 国 は （コンビ ュ 

一夕 側 5D0) + (攻め こんだ 側 201 
以上) の 兵力 701 以上の 国と して 
自分の ものになります。 

注意し なくて はなら な いのは、 
代理の 大名が 治めて いる 国 （第 
1 部隊が X 印) や 1 国し か 持つ 
ていない 大名 は 逃げずに 戦い 続 
ける ので、 この やり方 は 通用し 
ません。 また、 コンピュータ 側 
よりも 大きな 兵力で 攻め こむ と、 
敵部隊が 城の 周りに 集中して 全 
面 戦争になります。 

"は 

1 国し か 持って いない 大名な 
どの 国 を 無傷で 手に入れ るに は 
仕掛け をす る 必要が あります。 
コンピュータ は 部隊 編成 を 変え 
ない という 特徴 を 利用した 作戦 
です。 ただし、 自分が 2 国 以上 持 
つて いないと 不可能です。 

の 自国のう ち 1 国 (仮に A 国と 
する) の 部隊 編成 を 変えて 第 1 
部隊 を 1 % にしておく。 
©A 国の 兵力の ほとんど か 全部 
をもう 1 つの 国 （仮に 已国 とす 
る） に 移動す る。 

OA 国へ は 当然、 敵が 攻め こん 
でく る。 ここ は 戦わずに 降参す 
る。 A 国に 攻め こんで きた 敵の 
部隊 編成 は、 つぎの 季節から ① 
で 変えた とおりになる。 
@ 敵が 集中 しないよ ラに 少なめ 
の 部隊 を B 国から A 国に 送り こ 
み、 敵の 第 1 部隊 だけ を 攻撃し 
て、 第 2 〜第 5 部隊 を 無傷で 手 
に 入れる。 

たとえば 敵が 兵力 15D0 の 部隊 
で 攻め こんで きたと しても、 第 
1 部隊 は その 1 % ですから、 わ 



これなら 兵力 50 くらいの 部隊で 
もかん たんに 倒せます。 また、 
兵力の 大 さい 部隊 ほど 敵の 大名 



その 場合 は 兵法 その 1 の パター 
ンで第 1 部隊 も そのまま 手に入 
ります。 



156 1^ 
秋 1 曰 




I 実戦 例 



始まって から ほぼ I 年。 兵 

法 あれば こ の 状態で 戦争 可能 



北 畠 は 28 国と 26 国 を 持 - 

ている。 今が 攻め どき 



篇 S 




部隊 編成 を 極端に 変えて あ 

るので ちょっと 心配 だ 力 



敵の 第 5 部隊 を 全滅 させ、 
城に いる 第 I 部隊と 接触./ 







:m，'' いに-" - 

，fll (ョ -、' や 


H し 




o 北 畠が 戦わずに 逃げ出し たの 

で 第 26 国 は 織 田の 領地と な つ た 




釁 l:vl 




「仕様 は， 予告な く 変更す る ことがあり ますので ご了承 下さい J 



TV フィルター Fsn 



國 目に 有害な 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 
画 目に 有害 度の 強い 可視光線 を 約 75% カツ 卜 

國 近距離で も 目の 疲れ を 防 ぐ 特殊 メタ ク リ ル 樹脂 

採用 

國ギラ ギラゃ チラツキ をお さえ 色の 美しい 鮮明 画像 

■ TV フィルタ一 FSI1 は 脱 着 ワンタッチ/ 



お申し込み は 今す ぐ 
お ハガキ か 
お 電話で ZZ 




rv フィ ■! レター Fsn 
を 申し込みます 
希望す る 型 名 （ ） 
• 住所 

• 氏名 @ * 年令 
• 電話番号 



型 名 


F1415 


F1617 


F1819 


F2021 


材 質 


メ タク リル 樹脂… 水晶の ような 透明性 を 有し、 重さ 
は ガラス の 約半分 で 、 耐 衝撃 強度 
は、 強化 ガラスより 強い。 


外形 寸法 

(mm; 


270X330 


310X370 


350X420 


380X470 


サイズ 


14 • 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


価 格 


8 ,000 円 


10,000 円 


11 ,000 円 


13 ,000 円 


特別 価格 


4，000 円 


5，000 円 


5，500 円 


6，500 円 



(送料 400 円 は 別途いた だきます C 



商品 到着 後、 7 日 以内なら 返品で きます。 返 
送料 は 申し込み 者 負担で お願いい たします。 



〒577 



S 阪 



O6-303-41 52 「國 受付 時間 

ii、 一 L inivi 平 日/午前 9 時〜 午後 7 時 

サノフ レス 卜 J.P.IN に 日' 祭日/午前 9 時〜 午後 6 時ノ 

肇〒 577 大阪府 東 大阪市 柏 田 西 1-9-15 



ぶき, 



ぜん 二 く 



だい 



ひょう 



ら ( 



つか 



/ 




全国で 大 好評〃 目が 楽だゾ 目が 疲れない 

最高 〃と しか 言いよう がありません。 今までの 目の 疲れから くる 頭の い 
たさが ゥソ のよう です。 僕 は、 プログラム 制作 を 主として いるので すが 目 

や 頭が すぐにい たくな つて、 せいぜい 3 時間 も、 もてば いいと ころでした 
ごが、 この フィルター をつ けてから は、 目 を衝く 光が なくなり、 あきらかに 
楽に なりました。 おかげで、 視力の 低下 もとまり、 プログラムの 制作 もま 
より、 はるかに 速く すすむよう になり ました。 なんと〃 モニターが 見や 
くな つた だけで、 まえと 同じ 時間で ほ 行 も 多くう もこめ ました〃 打ち 
み ミス も、 すごく 少なくな り ま した。 とにかく 買って よかったです。 
重 県 上野 市 池 田 光晴 （14) くん、 おたより ありがとう。 




最後の 新兵 器、 TV フィルター FSH 




高 得点 を ねらえ.// 









、！^ も 特亮： H ナ， 

in cnn—* 阿修羅 * 赤い 光弹ジ リオン * あんみつ 嬢 

《iOUU 円 *ァ レックス キット • 八 イス ク— "^面 組 

— iwwwi ファンタジー ゾーン 參北 斗の 拳 拳 グレー 

卜 バレーボール 參ァス 卜 口 ウォー リア 



を 誇る ファミリ-ランド 

究極の 優れ 編 登場, 



1 cfin— 攀テ ディ ボーイ ブルース 攀 八ング オン * ァ 
■ 謹 OUUP^ ス卜ロ フラッシュ 攀ビ ッ卜ポ ッ卜參 ゴース 

■ tvwwi 卜 八 ウス 參 グレート サッカーき グレートべ 

ース ボール 參 F-16 フ アイ ティング フ アル 
コン參 スパイ VS スパイ 舞 グレー 卜 テニス 



1 nnHrri* チャンピオン ゴルフ * チャンピオン ポク 

画 ，||||||円 シンク • モナ コ グランプリ *ジッ ピー レー 

■ ス參 ドラゴン ワン 鲁 チョップ リ フッター 參 

ビッ 卜 ホール 肇 ドロール 參 チャック ンポッ 
ブ參 バンク ノ X ニック 參 ロック ン ポ卜ル 參詹 

庫番 攀0.5 ロード ランナー 參 チャンピ ォ 

ン アイスホッケー 肇 ヒーロー 參八ン クォン 
II 參 ボン ジャック 



3 大 機能 



-ク 111 と 完全 互 

pe^^pi: います,， ベ一 シック- 
liitw^^ ト など キー ポー ド対応 の 
1? の T 除き セガ のソフ ト はすべ て 

使えます。 



① FM 音源 權準塔 載 

九重 和音 • 最大 十一 音 同時 発生の 実力 派 Fl^ 源 チップ を標 備 しています 
(マーク 111 用 FM サゥン ド ュニッ ト と 同 機能） 

@3D クラス 用 アダプタ- 内 麓 

す ばら しい 3D ゲームが 楽しめる 3D グラスが ダイレク 卜に 接続で きます。 
(3D ゲーム 第一 弾 「ザ クソン 3Dj は n 月下 旬 予定） 

@» 力 連射 付き 

本体に 連射 機能 を 持たせ ま した。 
(ラピッドファイア一 と 同 機能-秒 間 最大 20 発） 



双眼鏡 

夜間 使用に 驚く 程、 B 月 確に 観察 

でき る。 昼夜 兼用 ケース 付。 3 
ケ年 保証。 I2X52ZCFo 



定価 ¥29, 800 

繊 細，400 

翻 ¥咖 




双眼! 



昼夜 兼用、 ドイツで 生まれた 最 

高級 双眼鏡 DAHA。 ケ一ス 付。 
10X25DH 

定価 ¥26, 400 

痛、 ¥B，400 



I 




ポケッ 卜 カメラ 

ワン タ ツチで 望遠に 早が わ り 。 
ピント 合わせ 不要。 フィルム ポ 

ンの H0 力一 ト リ ッジ 使用。 
定価 ¥17,500 ^ 

麵¥3，400 



スケ ー卜ボ 

ベア リ ング 608Z253^^ リ ン 
グ 装備。 ホイ ゥ レ 



EMS ゥンド ユニット iJ^L 日 発売 予定 



(？ * ガ 57 お:? Ill 用） 
66 塌 、れる f M サゥ 
9 最大 9 重赠雄 



• ドが 楽しめます。 



特別 価格 ¥5,200 

送料 ¥600 




都営 地下鉄 高 島 平 駅 東口 



に大 



ファミリ— ランド 

〒175 東京1^^及橋区高島平8- 9-8 
M 時間 '众1\/110:00~?1\/17:00 定休 '月曜日 




定価 ¥9,8fl(K 特価 ¥7,200 



> ザ クソン 3D ( マ- ク 



定価 ¥ 5 ,議> ^特懂 3|^4，400 



> ファン タ シース ター （ 標 > 

> アフター バーナー （4M) 



定 儷¥ 5 ,歸> ^特籠 ¥4，000 




• ゥッ ディ ポップ (マ- ク III) 

翁ファ ンタジ 一 ゾーン II (マーク III2M) 
• 7 レックス キッドの BMX (マ- ク III 赠 
參ェ^ ^シンドローム (マ- ク III2M) 

に 



參ザ 'プロ 野球 (マ- ク I 議） 

#501 (マ— ク iiiiM) 

書 マスターズゴルフ （ マ- ク IIIlM) 
き 麻雀 戦国時代 (マ- ク I 国） 
攀 ハーティ .ゲ 一 ^X^fejSiUlM) 



も ら層》 tl^S 



京浜 東北 線 赤 羽 駅 東口- 
Ks;ft5) 京浜 東北 線 南 浦 和 西 口 - 
Ki21) 山 手 線 池 袋 西口 • 

埼京線 浮 間 舟 渡 駅 - 
1(101) 東武 東上 線 成增駅 北口- 
KTK13) 東武 東上 線 下 赤 塚 駅 - 

東武 m_h 線 東 武練馬 駅- 



• 高 g 平 高 島 平 第一 中 ^前 下車） 
> 高 島¥ 行 (高 島 平 前 下車） 
> 高 島 平行 (高 島 平 第一 中学校 前 下車） 
* 東 武練馬 行 (高 g 平 第一 中雜前 下車） 
'高 島 車 場 行 (高 島 平 第一 中雜前 下車) 
* 高 島 平 操車場 行 (高 島 平 駅前 下車； 
っ'¥^3ラ舟^$1«行(高島平第一 中学校前下車） 



11 月 <*>tiJ 參ザ クソン 3D 
発 麂 參 パーティ' ゲーム ズ 
參 ファン タ シース タ一 
肇才 パォパ 
參 ビリオネア 3D 



12 月 発売 • 赤い 光弾ジ リオン 11 
參 アフター バーナー 
參ァ レックス キ ット （ロスト スター） 

1 月 発売 參ス 一パー マン 

* スぺ 一ス, 、リア 3 D 



SEGA TV ゲーム 用 ソフ卜 価格 



小売 価格 


着払 通販 価格 


店頭 お 売価 格 


¥4,300 


¥4,000 


¥3.200 


¥5,000 


¥4,500 


¥3.700 


¥5,500 


¥4.800 


¥4,000 


¥5,800 


¥5.000 


¥4,200 


希望の 商品の 有 • 無 を 電話で 必ず 確認の 上 ご注文 下さい 未 確認での 送金 は 絶 体に 
お断り 致します. 品切れの 際 は ご 容赦 下さい， 当社 は 中古 商品の 売買 は ~t 刀 致して 

居りません „ お 問合せ は ご il/S 下さい., 日本 全国 • 配送 手数料 600 円が' 必要です 



- ベ キリ トリ IS ト 



ご注意 


現金書留 にて 商品 をお S い 求めの 方 は 店頭 価格 + 送 *H600 円 （ 1 本〜 5 本 ま 
で 一度に 配送の 場合） 

※個々 に 配送 希望の 場合 は 別途 送料が 必要です。 
1 ^品 申 し 込み # 




ふ り がな 








氏名 






年令 


ふり がな 


住所 








TE し 


商品名 


保護者 名 


印 





※小学生の 方 は 保護者 名 を 記入の 上、 必す接 印して 下さい。 
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No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




ゲーム 名 


i 


ァシュ ギ 一ネ〜 虚空の 牙城— 


26 


ス クラン ブル フォーメーション 


51 


火の 鳥〜 鳳凰 編〜 


2 


ァシュ ギーネ 〜伝説の 聖 戦士〜 


27 


ずつ こけ やじき た 隠密 道中 


52 


フ アミ リー • ピリヤ一 ド 


3 


ァシュ ギーネ 〜復 11 の 炎〜 


28 


ス一 パー ランナー 


53 


フ アン 夕 ジーゾ 一ン 


4 


アニマル ラン ド 殺人事件 


29 


スーパー レイ ド ッ ク 


54 


フェアリーランド 


5 


アル カノ ィ ド D 


30 


スーパ一 ロー ドラン ナ一 


55 


ブレイ クイン 


6 


ィース 


31 


聖飢魔 n スペシャル 


56 


プ ロジェ ク 卜 A 2 




ウィング マン 2 


32 


生命 惑星 M 36 


57 


ボルフ I スと 5 人の 悪魔 


8 


ゥシ ヤス 


33 


戦場の 狼 


58 


魔王 ゴルべ リアス 


9 


う つで いぼ こ 


34 


大戦 略 


59 


魔界 島 


10 


う る 星 やつら 


35 


ダイナ マイ 卜 ボウル 


60 


魔界 復活 


11 


F-I ス ピリ ッ 卜 


36 


ダイ レス〜 ガイ ガール一 ブ〜 


61 


ミ シシッ ビー 殺人事件 


12 


オーガ 


37 


TNT 


62 


夫夹 


i3 


ガリ ウスの 迷宮 


38 


ディ一 ヴァ ァスラ の 血 流 


63 


夢幻 戦士 ヴァ リ ス 


14 


力 リオス ト 口の 城 


39 


ディー ヴァ ソ 一マの 杯 


64 


迷宮 神話 


15 


牙 龍王 


40 


ディー ブフ才 レス ト 


65 


迷宮への 扉 


16 


ガル フォース〜 創世の 序曲- 


41 


ト ッ フル ジッブ 


66 


女神 転生 


17 


がんばれ ゴ エモン./ から く り 道中 


42 


ドラゴン ク エス ト 


67 


め ぞん一 刻 


18 


奇々 怪界 


43 


ドラゴン ス レイヤ一 IV 


68 


メ タル ギア 


19 


九 玉 伝 


44 


ドレイナ 一 


69 


ヤング シャ 一口 ッ ク 


20 


グラディウス 2 


45 


信 長の 野望く 全国 版 > 


70 


夢 大陸 ァ ド ベン チヤ一 


21 


ザナ ド ゥ 


46 


ハイスクール./ 奇面組 


71 


ラ ビリ ンス 


22 


三国志 


47 


ハイ ドライ ド 11 


72 


レプリカ一 ト 


23 


ジ ャ ガ一 5 


48 


ハイ ドライ ド 3 


73 


レリ クス 


24 


将軍 


49 


ノ、' ッ 卜 マン 


74 


ロボ レス 200 1 年 


25 


ジ ーザス 


50 


バブル ポ ブル 


75 


ロマン シァ 




パソコン通信 @ ワープロ 
©CG © ビデオ 編集 
⑦ コンピュータミュージック 
O ビジネス O 学習 ® その他 
表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲ一厶 を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おも しろ か 
つたち の を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

今月 号の 記事 (表 2) のろち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った) 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
® 今月 号の 記事 (表 2) のラち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
0) あなたが 持って いる MSX、 
MSX 曰 以外の パソコン ゃゲー 
ム機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 

① ファミコン ©セ ガマ一 ク m 
@)PC 昍系 @pcg8 系 

©FM7/77 系 ©XI 系 

⑦ そのほか (具体的に 記入） 

® どれ も 持って いない 

© あなたが ふだんよ く 読む 雑 

誌 を 表 3 のラ ちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 



ズ表 2〉 今月 号の 記事 


25 


<FAN |\)^^5>才 一ガ 


26 


<FAN NEWS> う る 星 やつら 
<FAN [\£\^5>ス 一パーラン ナ一 


1 


表紙 


27 




<ASH-GUINE F 層 全体 


28 


COMING SOON 


3 


く ATTACIO 伝説の 聖 戦士 


29 


FAN VOICE 


4 
5 


<NEWS> 新作 f 底研咒 (虚空の 牙城/ 復譬の 炎） 
ASH_rGUINj>BOXi> 


30 


< 特別 付録〉 MSX 専用 通信/ 


〈表 3〉 雑誌 


6 


ASH-GUINE FAN ダム 




ASH-GUINE FAN VOICE 


1 


MSX マガジン 


8 


く FAN ATTACfO ィ一ス 




MSX 応援団 


9 


く FAN ATTACfO ガル フォース 


3 


コンフ ティ 一ク 


10 


く FAN ATTAClOv —ザス 


テク ノ ホリス 




ゲーム 十字軍 




ビーフ 




<フ アン ダム〉 ゲーム フロ グラム 


6 


ホフ コム 


13 


くフ アン ダム >MSX の 音楽と サゥン ド 




マイ コ ン BAS に マガジン 


!4 


<フ ァ ン ダム >Q&A ポッ ク ス 


8 


口 グイ ン 


15 


FAN STRATEGY 


9 


その他の ハ ソコン 雑誌 


16 


FAN ^ fan;' BOX;^ 


10 
12 


ゲーム ポ一ィ 


18 


く FAN NEWS> ハイ ドライ ド 3 
く FAN NEWS〉 ザナ ドウ 


ハイス コア 

フ アミ コ ン 必勝 本 


19 


<FAN NBVS> ファ ミ リ一. ピリヤ一 ド. 




フ アミ コ ン チャン ヒ才ン 


20 
21 


<FAN MEWS> ゥシ ヤス 

く FAN NEWS) ドラゴン ス レイヤ一 IV 


14 
15 


フ アミ コ ン通 1 言 

フ アミ リ一 コン ヒュ一 タマ 力' ジン 


22 


く FAN NEWS〉 信 長の 野望く 全国 版〉 


16 


フ アミ コン 


23 


く FAN ^£\/\/5>大 戦略 




その他の ファミコン 雑誌 


24 


く FAN NEWS> 三国志 





〈表 1〉 ゲー ソフト 



なさん に 
提供す るた S 
卜 を 実施して し， 
ず 右のと じ： 
ぐ ださい。 

回答して いただいた 方の なか 
から' 抽選で 85 名 様 (各 ソフ卜 5 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は 11 
月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 1 
月 曰 曰 発売の 本誌 2 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

画 アン ケー卜 

あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで 下さい。 2 台 
以上 持って いる 場合 や 増設 R A 
M をつ けて いる 場合 は 数字の 大 
きい ほう を 答えて くださ 
®MSX(RAM8K) 
©MSX(RAMI6K) 
@MSX(RAM32K) 
@MSX(RAM64K) 
©MSXE(VRAMG4K) 
©MGXe(VRAMlP8K) 
g) 持って いない 

© 上の 質問の 答えが ®〜@ の 

方へ。 今後、 MS X2 を 買ラ予 

定 はあります か。 

® もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

買う つもり はない 

次の 周辺機器で 持って いる 

もの は どれです か。 持って いる 

もの 全部に 丸 をつ けて ください 

① ジョイスティック 

© ディスク ドライブ 

@ プリンタ @ データ レコーダ 

(オーディオ 用 テープ レコーダ 

を 代用 にして し 、る 場合 も 含む） 

© アナログ RGB ディスプレイ 

© モデム ⑦ 持って いない 

© その他 (具体的に 記入して く 

ださい） 

近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 

れば それ は 何です か。 o の 番号 
で 答えて ください。 

MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

の ゲーム © プログラミング 



フレ セン トケ一 ム名 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケ一 卜 それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
回答 八 ガキに 記入して ください。 ページで 確認して ください。 



I ァシュ ギ 一ネ一 伝説の 聖 戦士 
ァシュ ギ一ネ 〜虚空の 牙 成 一 

ァシュ ギーネ 一復 Hf の 炎〜… 

ィ一ス 

ガル フ ォ 一ス 〜創世の 序曲 〜 
ジ 一ザス 

ノヽィ ドライ ド 3 

ザナ ドウ （MSX/ROM) 

フ アミ リー-ビリヤード ■■ -'' 



信 長の 野望く 全国 K5>( ディ スク ） - 

-— 大戦 略 （ディ スク） 

1^ 三国志 （ディ スク） 



) る 星 やつら 



★5 月 号の 当選者 発表 は M 。へ —ジ からの 攔 外で 発表して います。 



はしの 
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T&E の 製品が、 全国の 
郵便局で もお 求めで き 
るよう になり ました。 



お 近くに パソコン ショップ のな レ 、方、 簡単な 手続きで T& E の 製品が お 手元に 届きます 

JF # ^mmmmmmm^^ ,|> mm お申し込み は 簡単、 あなたが 欲しい と 思う 商品名， 会せ 名 そ 
ゾ H / IrLr^^ / I 膽纏靈 一 / の 他 必要事 項 を 記入して. 振 込 用紙と 料金 を IB 便 局の 窓口に 

r 、 M ^ ^ i^tm^W 差し出す だけで 希望の 裔 品が一 週間 ほどで 届きます 







八 イド ライド 3 終了 認定証 を 
もれなく 進呈" ！! 



ハイ ドライ ド 3 を 終了 させた 方に 
はもれ なく、 終了 認定証 を 発行し ま 
す。 いくつもの 難関 をのり 越え、 す 
ベての 謎 を 解明した 人 だけが 手に入 
れる ことので きる PASS です。 ゲ 
—ムを 終了 させた 方 全員に 進呈し ま 



す。 じっくり 落ち着いて 取り組んで 
下さい。 

なお、 ゲーム 終了 者の 中から 先着 
1 名 様 (各 機種 毎） に副赏 として 
ス テキな T & E 特製 カバー 付 表彰状 
を 進呈し ます。 




T&E SOFT テレフォン サービス a 名古屋 〈052〉776-8500 
T^r E マ カジン NoilJD 発？ 了 甲 (ィ ドライ 3 開発 裏話 掲載） ！! 





パラレル ヮ 








地上、 ダン ジョン、 空中 都市、 そして 未知の 空間へ 
今、 ノ \ィ ドラ イド は 感動の クライマックス を jffi^ る 




\r 




に" Pint 


m \ 


Krwr doss 

ラ 
ウィント" 








★ 地上、 街、 ダン ジョン は 当然、 200 階 建ての 塔から 空 

中 都市、 そじて 未知の 空間へ、 3Q0 画面 を 越える 驚異 

の パラレル ヮ一 ルド。 
★ 総ての 面で、 前 作 を 大幅に 上回る スーノ 、'一ロール プ 

レインズ 時間の 念まで が 加わり、 画面 は 時刻に よ 

つて 変化。 

★ ソフトウェア 3 プライオリティ 一による、 群 を 抜いた グ 
ラフィック ス。 MSX2 版 は 512 ドット 高 解 像 画面 を 採用。 

★ 基本 内容 は 3 機種と も 全く 同じ „ 



★ 各種 メッセージ、 そじて 500 にもお よぶ 会話 文 は 漢字 
表示 (漢字 ロム 不要、 全 機種)。 完全 英語 表示に もヮ 
ンタ ツチで 切り換え 可能。 

★ BGM は FM 音源、 PSG を フルに 使い切った 14 曲。 PC 
88 では NEC 純正 サウンド ボード II にも 対応の 高感度 
ステレオ サウンド。 

★ MSX 版、 MSX2 版 は、 松下電器 ハナ アミューズメント 
カートリッジ (S-RAM カード b ジ) に 対応、 瞬時に テし 
夕の セ一 ブロードが 可能。 もちろん カセット テープで 
も 0K。 



ANNIVERSARY 

SINCE 188e IVE SOFT rnc 




專用 &A 上 M16K〉 メガ ロム 

2 専用 VRAM128K> メガ ロム 



¥7,800 
¥7,800 



MSX，MSX2IK は 12^ 中旬 発売〃 



11 月 21 日 発売 



PC-880MESR( 



要 2 ド、 ■ 
ライプ ソ ■ 



K も 5 ifl5''2D'2 枚 組 ¥7,800 



• MSX マーク は アスキーの iSifS です 






ATTACK'88inALTA 開催のお 知らせ 



匪/ ノ T&E SOFT 

Uc^ 年末 新製品 

^先行 発表会 

日時/ 11 月 15 日 (曰 



T&E SOF 丁が ユーザーの 皆様から 一ジ シャンに よる 新作 ゲーム ミュー ジッ 
の 5 年間の 御 愛顧に 感謝して、 総力 を あ ク 演奏 を はじめ、 盛り沢山の 企画 を 用意 
げて 取り組み、 開発した ハイ ドライ ド 3、 しています。 ゲーム フリーク はもち ろん、 
カリ • ュガの 光輝、 XI スーパー レイド どなたでも 御 参加で き、 入場 は 無料です。 
ック 等が 体験で きます。 その他 プロ ミュ ぜひお 誘い合せ の 上、 御 来場 下さい。 

前' 時 午後 4 時 会場/新 宿 • スタジオ アルタ 



TkE SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 

：\ 1& E SOFT ユーザーズ クラブ 会員; 証の 発行': さ T&E マ カジンの 無料 送付 （年 4 回） ST&E ソフト 力 必ず） • 年お (生^ 月 曰 も 記入の こと:： *隨 業 (学校 名） • 所有の バソコ ン機 種名 及び システム （バソコ 
タ ログの 無料 送付 （年 2 — 3 回） ：:4' 新製品 情報な ど を; ffltt T&E PRESS (新 W1) を Ei 月 発刊 5 才 リシナ ンを 持って いない 方で もはん す 1 を 明 IS のうえ. 入会金 300 円. 年会費し 000 円 を 必ず 現金書留 にて 下記 
ル クツズ fT シャツ） 等の 割引 販売 ： も 会員の 中から 抽選で. 新 品の モニター にな つていた たきます- までお 送り ください： • T465 名 古 屋市名 東 E 豊か '丘！ 810 番地 は 式 会社 ティ— アン トイ— ソフト 
a' その他 会員 だけの 楽しい 特典 を 企画して います。 國 応募 要領 M 主 所 （TE い • 氏名 （フリ カナ を T&E SOFT ユーザ- ス クラブ. 係 .ふ 会員証 作成の 為. 発行までに 3 週間 必要です 




S0FT5 年 



創立 5 周年 記念 作品 4 タイトルに は 
—すべて、" T&E SOFT COLLE 
CT I ON" が 付いています。 T&E 
SOFT が 1982 年から 5 年間、 開発、 
販売した 作品が すべて 分かる ハン ドブ 
ック です。 

この "COLLECTION" は、 T&E 
間の 蓄積が 凝縮され、 しかも 技 
術 的に も、 市場 的に も、 さま ざ 
ま な 面で 著 しい 発展 をな しと げ 
たソフ ト界の 「本流」 を 物語る 
ものと して 貴重な ものと 言える 
でしよう。 いわば、 ゲ一 
ムソフ ト史を 知る 上での 
必須 アイテムです。 ぜひ 
ご覧に なられる こと をお 
勧めし ます。 






T&E SOFT では、 ユー 
ザ 一の 皆様の 日頃からの 
御 愛顧に 感謝して、 今年 
末から 来春に かけて 創立 
5 周年 特別 企画 を 用意し 
ています。 



SINCE 1982 TaE SOFT Inc. 



T&E SOFT 

創立 5 周年 
特別 企画 



年末 発売と なります、 創 

'立 5 周年 記念 作品 3 タイ ト 
ル （ハイ ドライ ド 3、 カリ • 
ュガの 光輝、 XI ス一 パー 
レイ ドック） に は、 もれな 
く "T&E SOFT 創立 5 周年 記念 ゲーム ミ 
ユー ジック ライブラリ一" が 付いています。 
これ は 過去 5 年間の T&E 製品の 中で とく に 
人気の あった B G M ばかり を 集めた ものです。 
プロ ミュージシャン 浅 倉大介 氏に よる 素晴 
らしい シンセサイザ一 の 演奏 をお 楽しみ 下さ 
い。 なお、 この ゲーム ミュージック ライ ブラ 
リ 一は、 3 タイ トルの いずれも、 



画 ゲーム ミ ユー ジッ ク 

ライブラリー 曲名 

©1 987 T&E SOFT 

©1987 TOSHIBA EMI LIMITED 

SIDE 1 

I . LEGENDS OF STAR ARTHUR 

2. HYDLIDE I 〜HYDLIDE E (MEDLEY) 

3. DAIVA a. DAIVA I (MAIN THEME) 

b. FLAME OF V し ITRA 

c. ASURA'S B し OODFEUD 

d. MEMORY IN DURGA 

c. し IGHT OF KARI-YUGA 

SIDE2 

I . SUPER し AYDOCK 

a. THEME MUSIC 

b. BLACK STORMY GUNNER 
パニ に THE FRONT BASE 

年お, 

2. HYD し IDEin 

{THEME MUSIC) 





当社 年内 出荷 分に 限り、 

付いています。 1988 年 'v^^-'^^l 
1 月 1 曰 以降 出荷 分か ，„, ^^：；\\ \1 



ハイ ドライ ド シリーズ は、 ARPG の 中で も 最も ユーザーの 
皆様に 愛された 作品と 言える でしよう。 この シリーズ は 「ハイ 
ドライ ド 3」 を もちまして 完結す る ことにな りました。 長い間 
御 声援 ありがとう ございました。 
T&E SOFT では、 この ARPG の 最高峰 ハイ ドライ ドシ 
リーズ を もっと 多くの 皆様に プレイして いただきたい 
ため、 MSX 版に 限り、 スペシャル パッケージ を 用意 
致しました。 価格 は、 ハイ ドライ ド 3、 ハイ ドライ ド 
2 の 2 本 組で なんと 9,390 円。 限定 5 千 本の 発売です。 
まだ、 ハイ ドライ ド シリーズ を プレイし ていない 方に 
は 朗報です。 もちろん、 特別 企画 第二 弾で お知らせし 
た "T&E SOFT 創立 5 周年 記念 ゲーム ミュー ジッ 
クライブ ラリー" も 付いています。 なお、 限定版の た 
め 品切れの 際 は ご 容赦 下さい。 



創立 5 周年 記念 作品 I 

パッケージ も 変わります。 T&E SOFT の 創 
立 5 周年 記念 作品 3 タイ トル （ハイ ドライ ド 3、 力 
リ ■ ュガの 光輝 （98 版 ディ一 ヴァ ）、X1 スーパ一 レ 
ィ ドック） は、 すべて T&E 特製 プラチナ パッケージ 
となります。 そして 表紙に は、 創立 5 周年 記念 ゴ一 
ル ドマ 一 ク が 必ず 表示 されます。 
お買い求めの 際に は、 創立 5 周年 記念 ゴール ドマ一 
クと プラチナ パッケージ を 必ず ご 確認 下さい。 



• ージ となります C 



1^ 

5«1 し 

ANNIVERSARY 



才 にグ" 

ジタだ 

タル A 口 

スァ 集， 



入場 無料 



機種 名と 電話番号 を 

明記の 上. 当社 宛お 送りく ださい r 送 *J サ トフ ； 0；= フ- ス'' 

謹 マガ シン No ほご 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上 請求 券 

をお 送り ください. '^r 奮での a 求 はお 断わり します , 
■'87 年 カタ ロクこ 希望の 方 は、 100 円 切手 同封の 上、 カタ 口 ク諝求 券 を 

お送り く ださい- .'SE 霄 C の も A 3? け あ 断わり します 

< g ひ r - 表記の ソフ トウ 丄ァ 7 口 クラムと マニュアル は： 当れ かき 作 - 開発 



. W — ~w 層 層 置 — m 'お INC. 

\ 株式会社 ティ一 アンド ィ一 ソフト 

古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE :052-773-7770 



' トレン タルに ii't する 許可 は 一切して 4 



あの ピクセル 2 が グレイ ド アップ! 
ピクセル 3 となって 新登場！ 



： の 1 本で MSX2 の オリジナル CG が あなたの もの (： 



★ MS X 2 の 機能 を 十分に 生かした グラフ ィ ッ 

ク エディタ一 （3 モード 対応）、 ス プライ 卜ェデ 

イタ 一、 パターン エディターの 3 種類の プ ログ 

ラムが 組み込まれ ています。 

今回 新たに パターン エディタ一 に は、 アニメ テ 

スト 機能が 加わりました。 

作製した キャラクタ一 を 画面 上で 自由に アニメ 

ィ 卜する ことができます。 

★ グラフ ィ ック エディタ 一は、 ピクセル 2 と 同様、 

スクリーン モー ド 5 (256X21 2 ド ット 1 6 色） とスク 



C 1987 T&E SOFT 



リーン モード 8 (256 X 21 2 ド ッ ト 256 色） に 対応 し 
ている うえ、 さらに スクリーンモード 7(512X21 
2 ドッ ト 16 色） にも、 対応で きる ようになり まし 

た。 

★ もちろん、 ピクセル 2 と 完全 データ 互換と な 

つてい ます。 

★ ピクセル 3 は、 ディー ヴァ、 レイ ドックな ど 
の 開発に 使用され た T&E の 最強 CG エディタ一 

です。 



ノ N— ジ ョ ンァ ッ プのチ ヤンス〃 



T&E ソフトで は、 ピクセル 2 をお 持ちで 2 DD 
の ディスク 装置 を 御 使用の 方に ピクセル 3 への 
バージョンアップ • サービス を 行います。 （た 
だし、 当社 メンテナンス カードで 登録され てい 
る 方に 限ります。） 

ピクセル 2 の プログラム ディ スケッ ト （3.5"1D 
D) と マニュアルに、 バー ジョ ン アップ 料 （送料 



- 手数料 込み ） 2,000 円 を 添えて、 住所、 氏名、 T 
EL 、年齢 を 明記の 上、 「バージョンアップ 希 
望」 と 書いて、 」 T&E ソフ卜 ピクセル 2 バ一ジ 
ヨン アップ 係」 まで、 お申し込み 下さし、。 
ピクセル 3 (3.5"2D D) と 新 マニュアルに 交換 
致します。 




VVVB^V^ RAM16K 以上 

17^1 2 メガロ 厶 

■ n ril ¥6,800 

度 肝 を 抜く 全編 50 以上の 特殊 
処理と ス一ノ 、° 一 マップ ド グラフ 
イツ クス。 



< READY 



©1987 T&E SOFT 




敵 惑星に 降下 ► 



しれ ぞ、 シュ 一丁 ィ ングの 真髄！ 

女 圧巻/ 全 14 ステージ。 MS X の 限界 を 超えた ス一パ 
一 マップ ド グラフィックス。 また、 随所に アニメ ーシ 
ョ ンが揷 入され ています。 

★ 2 人で 共同 出擎。 2 機の ネオ • スト一 ミ一 ガン ナ 一は、 
それぞれ、 縦、 横に 合体 可能。 （1 人で も プレイ は 可能 
です。） 

★ オプション ゥェ ポンは 10 種類 装備で パワーアップ。 
★ 新たに ドッキング エネルギー を 採用。 ゲ一ム 性が一 段 

と アップ / 合体 は ド ッ キン グェ ネ ルギ 一が 一定 値以 

上ない とでき ません。 

★ PSG 3 音 を フルに 使った BGM は 16 曲。 軽快な ノ リ 
で、 プレイヤーの 聴覚 を剌 激します。 

★ パスヮ 一 ド （14 文字） によって データ セーブが 可能。 
★ スーパー レイ ドック 全 14 ステージ をク リアした 方に は、 
もれなく 階級章 を 進呈し ます。 マニュアル にある 「階 
級 章 申し込み 用紙」 に 所定の 事項 を 記入の 上、 T&E まで 
お申し込み 下さい。 （ただし、 お申し込み は 1 回 限りで 
す。） 



4 敵 基地 内部 を 

破壊せ よ！ 



csa ク 

RAM64K/VRAM64K/ I28K 

3.5 2DD-¥6,800 

好評 発売中! 



»MSX マーク は アスキーの 商標です。 



fw«Yidfte お fiiiiiiti™ ■i'Xii j^^M ■^Wittoaik* レ益 




T&E 

創立 5j 

フエ: 




I / T&E SOFT では、 全国 各地の 

匪/ ノ パソコン ショップで "創立 5 周年 記 

■/X 4 年 フェア" を 開催し ます。 御 来場の 

K*U%^ 方の 中から 抽選で T&E SO FT 才 

mmm ヒ. ^さ， プレゼント します。 

■IMCE 19M TiE BOFT Inc. C_ A. C. A.3fC C ト さレ, -^。 

関東 地区 《11/21(±) 上 新 電機 （J&P 渋 
谷 店)， 11/22( 曰) 上 新 電機 （J 
& P 町 田 店）， 11/23( 祝) 西武 百 
貨店 （池 袋 店） 

近畿 地区 《11/14(±) 上 新電擴 （vJ&P テ 
クノ ラン ド)， 11/15( 日) 上新電 
機 （J& P メディア ランド）， 
11/22( 日) 上 新 電機 （J&P 京 
都 寺 町 店）， 11/23( 祝) 星電社 
(Seiden 三ノ宮 本店' 特設会場） 

中部 地区 * 1 1 /29( 曰) 栄電社 （岡 崎 店) ， 1 2 
/5(±) 栄電社 (テク ノ豊桷 ）， 
12/6( 日) 栄電社 （テク ノ名古 
屋） 

中 国 地区 *11/28(±) ダイ イチ （パソコン 
CITY) 

九 州 地区 *11/29( 日) ベスト 電器 (福 岡 本店 
• 7F) 




灣 



TSE SOFT が 
総力 を 結集して 開発 

q ス―广 一 アクション ァ: く ベンチ—一 

，—ほ ま rn'efi^ 



—ネの 壮大な ストーリ一を バックに T&E 
*^OFT が 繰り広げる スーパー アクション AVG/ 
T&E SOFT ならではの 大 迫力の アクション ゲー 
ムを ベースに アドベンチャーの 要素 を ドッキング/ 
敵 キャラ を 倒す リアル さや 今までに ない 必殺の 武 
器 な ど アクション ゲームに は 欠 かせな い アイデア 
満載の 超 傑作 だ Z 




^^^^^^^^ — ■'7- 

ァシュ ギーネ の 牡大な ハック ストーリー を もとに ジャンル つた 2 つの グー 厶を 同時き 

a き 、、 




ジ Jt^ ク k 




V 




T ご 一 



;0 



データの ジョイ ン 卜で 
異 次元 空閭を 体験/ 

Pana Amusement Cartridge (パナ アミューズメント 力— トリ (POINT) 
ッジ) 維えば、 この 2 タイ トル は デ―タ 互換が あ り 何 1 倍 も 
楽しめる ぞ/ どちら かの ゲーム を 途中まで プレイし、 ゲーム を 
パナ アミ ュ一ズ メント 力一トリ ッジに セ一ブ 、次に この デ一タ を も 
う一 方の ROM で プレイす る 時に □— ドす るんだ。 




12g 上 Us 夕ィ 卜 




驪 き"' リ\*9" アツ ％fca 力 キヤ タ- (iA 公) で囅 r は: n/^zsso 

* し IFE (生命力） * し EVE し (経験 値） * 足の 速さに データ 互換性が あります。 

纖ほ 見つ 麵 アイテム を、 iBittm 

鲁 データ 互換した 時 だ I サ 使える 必殺 アイテムです。 



3] 「復 S (の 炎」 で、 プレイし キ 
ャラク 夕一 を 成長させる。 




m^ スロッ 卜に 「虚空の 牙城」 2 スロ 
ッ 卜に 八' ナ アミ ュ一 スメン 卜 カー 卜リ 

ッシ をセッ 卜し デー 



、'ナ アミ ユース メント 力一 卜 リッジ 



[I] パナ アミューズメント 力 一トリ 
ッ ジにデ 一夕 を セーブす る。 




Pana Amusement Cariridge 



品番/ SW-MOOl 価格. 3,80D 円 
品名 MSX ゲーム 用 S-RAM 力一 卜 リッジ 
発売.. 松 下 31 器 産業 株式会社 八' ナソフ 卜 センター 
RAM 容量' 曰 Kbyte 電池 寿命 パ 5 年間 保証 



ト 結成。 



Programed By T&E SOFT/MICRO CABIN 
Produced By Pana Amusement Production 



^jfXl クイズ 正解者の 中から 抽選で、 毎週 500 名./ な 
V''^* んと 合計 4500 名の 方に ァシュ ギ一ネ パワー 击 

をプ レゼ ン卜〃 

"トル ま 
fc/.'i^''^ 期間 中、 ァシュ ギーネ 第 2 弾、 第 3 弾の 2 夕 

• t-' ィ 卜ルを 完全 ク リ ァ すると 君 だけの シ リ アル ナン バ一 

入り ァシュ ギーネ ライセンス ホルダ一 を もれなく プ レゼ ン 卜.〃 

^ MS X 通信で 楽しめる 「虚空の 牙城」 「復霪 の 炎」/ 
U 勇 ァシュ ギ一ネ 連続 小説 を、 12 月 上旬より、 リンク 
, ； ス • ネッ 卜 ワークで 10 週 連続 実施 決定。 小説の 中 

theL 關、 に は、 攻路 法の ヒン 卜が、 かくされ ている。 



5^ ままでお 問い合わせ 下さい。 TEL.075-21 レ3441 




(アジ ユキ— 本 パワー ffi) 



新作 体験 フェア 開催 



ァシュ ギーネ 事 《5« 

TEL03-297-0135 



it-Sm モ 5 ご 》!SYES (礼 «) 

そラご S!S?fi 川 JE 

礼 « ナショ ナルシ ヨウ ルーム 
P ffi ビック カメ ラ 店 - 
！ B S ロケ ッ 店 

マイコン センター 

ャマ ギフ テク 二 力 (E 

ミナ ミ電《18 

ラ オック ス中 5? JS 

ラ オック ス ほ 
百 WIS せ 》 店 

ァ ムス SSt 三 《3?闋61 

ム ラウチ 本 fS 

ビッグ カメラ！! OIS 

力 メ ラ のさ < らゃ 《B:«S 

力 X ラ のさ <；ら や; tSSSJS 

カメラの ドィ; 
»SJl| エル HS 上大 ffllE 

エル 0S 大 «] 店 

エル S さ お 店 
n K すみ や, ぐ ンコン アイ ランド 



/KB 



シ ヤスコ 岡 IBE 
ジャス コ冒田 店 
上 B»fllJSP チクノ ランべ 

ニノ 5 ヤエ レランド 
«田16» ナショナル ショウルーム 



霍， )1 三 S 本店 
霭電? 1 ま iVS 
塑， 社 明 石 本店 
霊1せ》» 本 g 

ニノ ミヤ (§8E 
ぺ ス卜鼋 山 IB 



タイ イチ 灣江 B 
グイ イチ 倉 IB 店 
タイ イチ パソコン IB*IE(n: 塵 1 
タイ イチ 《 山 ffi 
タイ イチ S パソコン R 
ベスト 》MS パソコン 18 

ダイ イチ saiffi 



き 日 

/28 土 
ゾ？ 3B 

/2?a 

/14± 




M 1： 


««« (會 S) 

タイ イチ パソコン City («； 山） 


23 月 
I5B 




、■ V V 

ana 




'23 月 

150 




/111 土 

m 土 


ISB 
153 




ベ ス卜電 B 久 》!« パソコン IB 

タイ イチ デォ ニー utiji 州） 

べス (^霄 SttHffi 

べス卜 1B» 崎 バソコ ン》 

ベ ス卜電 Igjft の Biffi 

ベ ス卜電 isea ケ Bj パソコン B 

ベ ス卜電 BIB* パソコン B 
ペスト 18 大分 バソコ ン B 


/14 土 
/pes 
土 


15a 
15B 




/ョ8 土 

/PB± 

/es 土 


？ sa 
？ sa 
？ 9a 

？ 9S 

？ 9 日 

23fl 




/28± 
/? &土 
/?1± 
/29± 


ffi 児 M 


ぺ ス卜電 fflSIBE 
霤 S« 店 

ベ ス卜電 BffllHB バソコ ン 18 
べス卜 »«8 SUB バソコ ン IB 



I I /?B 土 

ii/e&± 

11/21 '土 
i 1/21 1 土 
ll/U 土 

n/M±- 

ll/14±i- 

土 

u/si<± 

ll/Hi± 
ll/Mi± 

n/u± 

ll/EILt 

iim±'. 

\},'B]±- 

1 1/21 土 



ソフト 



(企画' 開発） 「虚空の 牙城」 （株） ティ一 アンド ィ 

「復 書の 炎」 （株） マイクロ キャビン 
(総 発売元） 松下電器 産業 株式会社 パナ ソフト センタ 



TEL. 052(773)7770 
TEL. 0593(51)6482 
〒 106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 TEL. 03 (475) 4721 



毎月 咖 名の 方に 

ST ネが 当たる- 



鋒 









MSX ソフ 卜 が 欲しい〃 

と 思ったら す ぐ 郵便局へ C 

八ィ テク ゅラ パック 



MSX ソフ 卜なら 何でも OK 

き 郵便振替に よるお 申込み 先 



口座 番号 


東京 3-48332 


加入者 名 


(株) 日本 テレ ソフト 



※欲しい ソフ 卜が 近く 
の ショップ にな < てお 

こまりの 方 は B 便 B で 
お 申込みく ださい。 約 
1 通 閫で お届けし ます。 



〒102 東京都 千代 田 区 二番 町 1 ^曰 本テレ ソフ卜 TEL03-264- 0800 



Amusement 
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現 «^ はな 目 

に 虞 も 
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強大な 制御 球の 

破壊力/. 
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第 S» 12 月 上 D 黼鼸売 



スーパー ァ クシ! 




巧 P ffi 拠 ほ iB ^謂 織' ガ腿避 

曙 継 テス (fflS 



So そこでき ^ ^ テ ス 翁 

pt' ある 惑星 生^ 
夢 ギ-ネ は 強力 j^^SH 
^^して ほ^^ 





：1987 Cml^a ど' MATSL): 



HiaBEa2 メガ ROM 



墓 




漏 コ關匿 





1,800 







Produced By Panajmusement Production 



(企画' 開発） （株) ティ一 アンド ィ一 ソフト 干 465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 TE し 052 (773) 7770 

(総 発売元） 松下電器 産業 株式会社 パナ ソフト センター 于106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 TEL.03 (475) 4721 





Panasoft/OQ W つ 口 キヤ ピ 1 

ま M 




ま 6 ス S 広さ'' 



驷 ぎテ つで 構成され i 



'55 スミ S 数 I： 
^ され 画面^' 



ル ま お》 川 



ブまグ ぶ S が-せ 、 一 

S 《はシ 




一- ンク 



m お": 



っソタ 1 なぶ タ わそう 



で、 ，'ひま S 

トし、 一 め 華な 



ゃラ とき》 -ヽ。 

りれ 





, ザ 




ちう； >， 
； イソ トギみ 



であ、 ひ 



ま ィテレ 
れ まくれ- 



パナ アミ ユー ズメン 卜 カー 卜 リッジ (S-RAM カー 卜 リツ 
ジ) を 使用 して 「虚空の 牙城」 と データ 互換が 可能です。 
* パナ アミ ユー ズメ ン卜 カー 卜'」 ッ ジは 松下電器 産業 株式会社 パ 
ナソフ 卜 センターより 発売され ています。 



復 謦 の 炎 



Pana Amusement 
Cartridge 

パナ アミューズメント 力一 卜 リッジ 



虚空の 牙城 



最新 ソフ卜 情報 



マイクロ キャビン 
インフォメーション ダイヤ ノレ 



0593-53-3611 



imffid お 



S-RAM 

力 一卜リ ッジ 

対応 



MSX ソフ S が 欲 しい〃 

と 思ったら すぐ 郵便局へ C 

八ィ テク ゅラ パック 



MSX ソフ 卜なら 何でも OK 

攀 郵便振替 によるお 申込み 先 



口座 番号 


東京 3-48932 


加入者 名 


(株) 日本 テレ ソフ卜 



※欲しい ソフ 卜が 近く 
の ショップ になくて お 
こまりの 方 は 郵便局で 
お 申込みく ださい。 約 
1 週間で お届けし ます。 



〒102 東京都 千代 田 区 二番 sn '株 日本 テレ ソフ卜 TEL03-264- 




^ , 惑星 ネベ?^ ス (； ^命 Bfe せ f さ 子 操作に よって 醜 W 種族 を fl り 出した 7 人の 神 

バヌー ティ ラカス； T ァシュ ¥ —ネは 父と 毋を バヌ一 ティ ラカス comj 出した 運命 
によって 慘 殺されて しま：) た。 怒りの 炎に 燃える ァシ ユキ一 ネは、 今、 鄉 のために 
立ち上がった/ 惑星 ネ ペン テス を 旅する ァシュ ギーネ の 前に 立ちはだかる、 凶暴な 
戦 H 民族の グール 兵 や 金 Sciiil を 持つ 虫 e tc 激し W 戦 H を 操り 広げながら、 
ァシ ユキ ーネの Ml の 旅 は 続 も めさす は 宿敵 7 人の 神の W る 「衛 星 ネオ サン テ J だ〃 




/ ' " お 















】？ 


d お 
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イング' アド ベン 升 一 



ケア シュ ギーネ J 



dUSHITA (D micro OT/n 



齎異の アクション CT ル プレイン クァ ンチ T 登場/ 



□ 

R 

ガ 

メ 

2 



□ 

□ 

00 




ひ 




シ〉 




ア 



C 



P 




アドベンチャー ゲーム 




アドベンチャー ゲーム ROM 版 は 大容璗 

4 メガ ロ/_^ だつ ちゃ./ 



众 




-恋の サ / \ 'イノ \ 'ル -ノ I ス ディ- 

C)R.TAKAHASHI/5H0GAKUKAN-KITTY-FUJI TV 




rai さま。 むう は twjfc めに よう；; モ， 15«0&« 

t> てほレ いと H つて， ラ年は Sflt こらして みました， iC 

亲 しみ おさい J 

'きみ ©1 わんと してい もこと は， よつ くわかった， 

ひ 力 かりいた だけました frj しょう、 了 子ち 

'なにが ど 一ゆ-ふ— によ ゥ くわ かると、 モ— ゆ 一 に 1 



新発売 CSa2 ROM 版 ¥6,800 大 容量 2 メガ ロム 
11 月 10 曰 発売〃 
ディスク 版 (3.5 2 DD) 
¥6,800 



12 月 3 曰 発売ん/ E ほ 2 ROM 版 ¥7，800 

+ 骞 d V-H'n / ROM 版 は ソ、' ナァ ミュー ズ 

入 谷 貫 力 ロム メント カード J ウジ 対応 

ディスク 版 (3.5 2DD) 
¥6,800 
攀 漢字 表示 




シミュレーション ゲーム csa2 S 



iSMSX2 以外の 桷種 は㈱ システム ソフトより 発売され ています。 
翁 現代 戦 を 想定した 作戦 • 戦術 級の 本格 ウォー' シミュレーション ゲーム 
参い ままでの シミュレーション 'ゲームの 概念 を 打ち破る、 迫力 ある ビジュアル 戦關 シーン 
自由にマップ^^成できるマップェディタ付（テ？スク版） 

レベルに 合わせて 選べる 16 種類の 戦場 マップ (テ V スク版 は 26 種類） 
眷 気軽に ゲームの 中断 '継続が できる ROM シミュレーション' ゲーム 初の、 新 データ • 
セーブ/口 — ド 機能 （ROM 版） 空 Jj^^^ // 

ディスク 版 (3.5 1DD/ マツ フェディ タ付) ¥7，800 




表記の ソフトウェア ブロ グラムと マニュアル は， 当社が iij 作- f 

発した 著作物です-レン？ ルゃ S 断コ ビー を n なう と， 著作 *i 
： 去に より しく 処罰され ます-当社 は ソフト レンタルに する t 牛 
可 は一 切して おりません ので ご iiS ください- 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

GQ W つ [^ピコ 

株式会社 マイクロ キャビン 

T510 三重県 四 曰 市 市 安島 2-9-1 2 TEL0593(51)6482 



® 




©FUn PROJECT, inc. 1987 
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、ん 人-, 
■ *, ふ- c ' 

ク' 
、'ま-: 



広大な チヤ ニーズ • ヒルの 街。 昼から 夜への 時間の 流れ も リアル だ。 何とい ラ大 ささの ク リーチ ヤー だ/ 次から 次と 現われる。 

くまなく 歩いて 街 を、 人 を 救う の だ。 気をつけろ、 ライラ。 もう 何 川 匹 も 倒した のに …… 

CS32 2 メガ ヒット ROM S-RAM 塔 載 RAMB4k 以上 VRAMlSBk 以上 ¥8,800 • PC-88[]0 シリーズ 版 近日 発売 



昼から 夜への 時間の 流れち リアル だ, 



次から 次と 現われる。 
もラ何 10 匹 も 倒した のに 



企画' 制作… 株式会社 ファン プロジェクト 販売…； »/C 曰 * エイ. フィ ろ 一株 it 会社 発売 …ビ つ 3- 音楽 産業 




~ ~~ 1 商品名 • 使用 機種 名 記入の 上、 代金と 送料 (500 円) を 現金書留 にて、 下記まで 直接お 申し込みく ださい。 
^ '-^ I =1=107 東京都 港 区 北 青山 3-6-1B (共同 ビル 青山 2F) 曰 本 エイ 'ブイ 'シ一 株式会社 MSX ファン 係 
參 死霊 戦線の 商品に 対する 御 問合せ、 御 質問 は 下記まで 直接 御連絡 下さい。 

X ほ 1 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3- 16-1( 曰 世 パレス 5F) ビクター 音楽 産業 (株） PS 部 TE し 03(423)7901 
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行< ^をはぱむレ：^ガは、 キック を 
駆使 ンて ブッゴ ふ' せゾ - 



PONY CANYON INC 販売元/棟式会《7»^*ニーキャニォっ85充 



東京都 千代 田 区 九^ 北 4-1 -3 



TW2 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5 



礼幌 支店 TE し Of 1-232-5151 
名古屋 支店 TEL 052-322-400 
福 岡 支店 TEL092-75 卜 9S3I 



仙 台 支店 し 022-26 卜 
大阪 支店 丁 EL06-54 卜 に 
二 ツパン ポニ一 TEL03-f 



東京 支店 T£L03-2: 
広惠 支店 TEL082-: 



これ は スゴィ つ/情報 や アイテム を 集め、 謎 を 解く RPG と、 すばやい 力: f フー^ クシ ヨンが ドッキング Z 

舞台 は 20 世紀 初頭の 香港。 闇の 黒幕が 香港 を 支配して いた。 悪党の ボス は 西 環の M。 そして、 その 下に 4 人 

の 幹部が いる。 きみ は ジャッキ一 を 操作して、 この 悪党 ども を やっつけなければ ならない。 しかし、 ジャッ 

キーに は 西 環の 虎 はもち ろん、 4 人の 幹部の 居場所 すら わからな いの だ。 きみ は、 街の 中 を 歩き回り、 人と 
会話 をして 情報 を 集め、 まず、 4 人の 幹部の 居場所 を 捜す ことから 始めなければ ならない。 街に は 悪党の 手 
下が ジャッキ一 を 狙って 待ち かまえて いる。 敵 は、 比較的 弱い ザコ から、 ナイフ 投げ、 ヌンチャク 男、 カン 
フ一 の 達人まで 多種 多彩。 対する ジャッキ 一の 技 も ジャンプ、 口一 キック、 八ィ キック、 バック 転、 パンチ 
など、 とにかく ス ゴィ。 （壁ぎ わで ジャンプ すると 三角 ジャンプ もで きる そ。） はたして ジャッキ 一は、 謎 を 
解き、 ボス を やっつけ、 香港に 平和 を とりもどす ことができ るか Z ク 



ぉー滅 細お 欄が、 巨大 嫌、 キミ 撒て I も 




Oiiest of tlie A/atar 



繊密な 構成、 シナリオの 奥深さ、 シミュレーション 形式の 戦 

闘 モードな ど、 多くの R.RG. の 基に なった 数々 の 特徴 を 備え 
た、 いわば 元祖 R.RG -。 

アメリカ • オリジナル 版 を グラフィックに 改良 を 加え、 曰 本 
語 対応と して あますところなく 完璧に 移植。 

MSX2 版 登場/ 



cs32in2 月 発売 予定./ 

TM&©Richard Garriott. ORIGIN SYSTEMS 



^る もめて す，※ 仕様 は改 a' 
^举 載レ' 細 M 力— ま 、. 



フ 7^ ンは？ トライ フ 
ュヌス の 画面 写 J 



SSCS'2HD は P 余 キ刀 期の PC 9801 は 動作し ません 

I は MS) (パ- よる ものて す 




令 お求め はお 近くの ハツ コン 'シ ヨシフて 通信販売 ご 希望の 場合 は 使用 機 13=: 名 を 明記の 上、 
送料 200 円 を 加算して 現金書留で 直接 当社に お申し込みく たさい 



大 JB 二 




PC-88SR/11 月 21 日戶 
以外 は 12 月 上旬 j 




は JHD は 1 枚 1 ¥b.80U 

■ )U ター ホシリ 一'ズ (5'2D 2 枚 組) ¥8,800 

■ FM77A で リ一ス 'i3.5"2D 2 枚祖） ¥8.800 
隱 & 32 メカ' ROM ¥7,800 




■pc-aaoimui R/H/vAiyjD 2<sm ¥7,800 

■ Xl/C/ タ一 ポシ リ一ズ (rSD ¥7,800 
■fM77AV シリ 一ズ (3 ぶ 2D ?««| ¥7,800 
■ 『'' ん，! I T771 メカ —ROM ¥6,800 






セカンド か 

ショー トか Z 

野手 を 操って 

ヒット をパ 、せけ'。 



ぐんぐん 球が のびる 。空中 カメラに 切り 換 つての スク a— ル。 续 



Game Line-up 好評 発売中 



，,, 

「拡 棲" 



1*4,500 



■ PC-9B01 'ノリ— ズ l5-2Dt> 2 

15 2HD 3 3 3DD1J1«I ' 

■ PC-aaOlmVIl B/H/VA|5'3D 3««1 ¥4,500 

■ Xl/C/ ター ポ ノリ一 ス ''S'lD Mttlfll *U.50O 

豳 FM7/77 ノリ 一 SID 2K«I ¥4,500 



FIMAI _ OMr 



■PC-8801mkl[ R/H/VA|5'20 2«ai ¥6.800 
■Xl/C/ タ一ポ シリーズ (fSD S«lfll ¥6,800 

テープ ¥4.800 

陽 rg?l C2 メカ'! lOM ¥6,800 




夢幻 士 TheFiraunSddJa 

规 



做 



■ PC:-9S01 シリーズ 

(y2DD-3.5 !OD 3«»S)(y2HDll IB) ¥7,800 

■ PC-8801mk(I R/H/VAiriO 2R«1 ¥7,800 

■ Xl/C/ タ一ポ シリーズ (5'2t) ； niSI ¥7.800 

■ FIW77AV シリ一 ス —は 5—2D ¥7,800 
mr^UH メカ' ROM 一 6,800 






ri ヌ つ. 



■■■■■H' アクション 'ゲーム はテ レネ ッ帽 

I IE 月 上旬 発売, 

、疆ァ クシ 3ン* ゲーム を旌 えた 初の アクレ ッシヴ *ゲ 一 Ix(^ 成 
1 通りに も 及, S< メイン' キャラクターの パワーアップ 'システム 

^^Hi^ しい ビジュアル シーン m り 成す 壮大な ス卜ー リー 





y 株式会社 曰本ァ レネ ッ卜 



東京都 新 宿 区 東 五軒 町 I 番 9 号 片岡 ビル TEL03(268)II59 



き-' 



COMPUTEI 



標準価格 32,800 円 



SA0O 



やっぱり、 本物が 欲しい よね 

で テンキー 装備、 JIS 配列 



新い、 シックな カラーで 登場し た、 WAV Y23 J (B)。 
もちろん ゲーム も 楽しい けれど、 せつ 力' くの パソコン 
だから、 プログラミング にも 挑戦した いし パソコン 
通信 や CG • コンピュータ ミュー ジック な ん かも 試して 
みたい。 できれば、 ワープロ や データベース、 表 計算 
なんかの 実用 ソフト も 使って みたい しね。 そんな 風に 
考えて、 ビジネス パソコンと 同じように、 テン キ了 装. 
備、 JIS 配列 の、 初 各 的な キーボード を 採用し ました。 
当然、 CAPS' かな ランプ 表示 も 装備した うえで、 シス 
テム 拡張 時に も 何かと 便利な ように、 ダブル スロット 
を 本体 上面に 配置。 つまり、 すべてが、 パソコン をパ 
ソコン として 使いこなす こと を 前提に、 デザイン されて 
いる わけです ね。 もちろん RAM64KB' VRAM128 
KB 搭載の MSX2 だから、 実力 も 申し分な し。 基礎 か 
ら 使いこなしまで しつ 力 'り 学べる 本格 BASIC マニュ 
アル もィ すいて 、モニター を 選ばない RGB/A，V/RF 
の 3 出力 も 装備して いるから、 初めて パソコン を 手に 
する ひとの 入門 用に は ぴったり だし 前の MSX を 使. 
ている ひとの ランク アップ マシンと しても 最適 だよ ね, 
その 本物つ ぼ さ を、 お 店で じっくり 比べて みて 欲しい, 



三洋 電機 株式会社 



攀ぉ問 い 合わせ のこ 1»| 求 は. 三洋 霄 機 株式会社 tt« システム 事業本部 
as 壳事藥 部 コンビ ュ一タ 企 画 部〒 550 大阪市 西 区 江戸 堀 2- 7- 25 TEL06(443) 5145 



« 京 業 部： TEL03 (836： 
,'=QV>i'\ 06(443)5140 北海道 業 所： TEL01 1 (271)6470 
V2 Z^^- 中国^ 案 所： TEL082(243〉S120 四 業 所： TELI 
ん" ^声 \TEL092 (290 6270 



S 業 部： TEL03(836)3871 中部 g 業 部： TEL052 (5i 



？) 6123 近 部 
'業 所： TEL022(267) 
i (34) 7599 九州 《 業 所： 



^3 1J, アスキーの ffi 標 です, 





> あて 名 書 さな： んっ 

内 して、. に コン^ 





オルター ス テラ 



宇宙 歴 3895 年、 銀河 連邦政府と 反政府 軍の 戦い 
は、 ケフ I ウス 系 第 35 惑星にまで 及んだ。 
反政府 軍 は、 銀河 連邦の 植民地政策に 不可欠な 多 
重 人工 太陽 エネルギー を 奪うた め、 外 宇宙 赤色 ガマ 星 
雲団の 中心 惑星 メタ ゾーンと 手 を 組んだ。 
メタ ゾーン 大 軍団と 反政府 ゲリラの 連合軍 はケ フエ ゥ 
ス系 チューブ 環状 星団に 猛攻 を かけ、 連邦政府 軍 は 
壤滅 寸前の 危機に みまわれ、 ついに 連合艦隊 最新 鋭 
機 オルタ一 ス テラに 出陣 を 命じた。 -'' 



n は閒発 中の むの て. す 



戦え！ オルタ一 ス テラ!! 銀河系の 危機 を 救え！！ 



HM-0: 



時代 を 超えて、 EDO にヮ ーフズ Z 手裏剣が 乱れ飛び、 十手が 振舞う. グ 




OCOO CifjCC 




f f #• iS ノ t-A f t J. t f: 'も J , 'レ心 "S ヽ n^v ンナ 
I: 集 ^為 と 戦う 曰 は 近い// 



I アーケード ゲ一ム で 人気 爆発 Z 
ついに MSX2 版 登場 Z 
目玉が 襄ラ、 ダル マが 襲う/ 

平和な 曰 本に ある 曰 突然 妖怪が 大 出現 
してし まった。 全国 各地で 暴れ まわる 
妖怪 ども を 退治す るた め 正義の 使者 忍 
者 くんの 試練の 旅が 始まった。 次々 に 
襲い かかる 妖怪 を 陰で 操る の は 何物 か *? 
ダル マ • 大 魔神 等の 強敵 キャラの 猛攻 
に 忍者く んの手 袤 剣が 冴える / 阿修羅 



UPL/HAL 



※画面 は 業務 用の ものです C 



HM-028 1¥5«600 



-ー 一一— 一一—一 一一 一一— 一—一 一— 一一一一 一一—一—一 一一-一一 一一— 一-一— 一—， 
お:::: 二-二: ニニ:::: ニニ: 二::: -:-:-:-：>"! 



I 東へ、 西へ キミ を まどわす 
悪の mm は 手 ごわい〃 
果し て キミの 観 は 勝ち か/ 

思わず ニコニコ、 江戸 を 離れた やじ さ 
たが 笑い ふりまく 隠密 道中。 きつね や 
虚無僧が 襲い かかって くるな かで、 悪 
大名の SHft あつめに 東海道 中、 東へ 西 
へ。 農民、 TO 人 を救ラ ためず つ こけ や 
じきた は、 大 奔走 だ。 勘 を はたらかせ、 
証拠 を あつめる。 君の インス ビレー シ 
ヨン を、 江戸時代が まっている。 

へ"^^^ HM-026 1¥5 細 








IlilSiSgil 

賴 










'1 リ— I 一 


二 . - 二. A-ji-. - 






W f 睡囑 





な 操作 



ステ 



MSX(RAMMlh)'" ca メ加ム ¥5.800 

PC-8801SR シ リース V2 モード 専用 枚 組 ¥7,800 
XI turbo シリーズ' 



EART SOFT 



U 

inliSHin u y^r u 八 一 卜 電子 産業 

=PP?1 横 浜 市 神 奈川区 東 神 奈川ト 40-9 クイン ピル 7F TEL045-46 卜 6071 代. 



く 開発 スタ' ンフ薄 集〉 

フ ログ ラマー - デサイ ナ一 • シナ IJ オラ イタ- 

グラフ イツつ デサイ ナ r ラス ドレ一 ター - 

;p 二 メーター 移 通 者 募集 ァん パイ 卜 g 



く 通信販売〉 

通 販をご 希望の 場合、 商品名 ■ « 種名 . 住所 - 
氏名 • 電話番号 明記の 上、 上記に 現金 重留 てお 

串し 込み 下さい。 》 送お サービス 






な 



1SX1MRO^¥B,800 

lEgL-SeOlSR FR MR FH MH 88VA モード 専用 校 組 ¥7,800 



は アスキーの 商標です。 




ダ J 



y 

•I 



• Ci^smS メガ ROM 

• PC-B801mkn SR/FR/TR/MR/FH/MH/VA 

(5"2D 2 枚 組） 

參 価格 MSX 用 /6，800 円、 PC 用 /7，800 円 



lEONOPOLiS SOFT" 



徳 ra 害 店 インター メディア 株式会社 

干 105 東京都 港 区 新橋 4-10- 7 
TEL. 03-432-4471 



g 本フ アル コム 式 ま 社 磨 







|^^— 戍^^ ぎ 



ドラゴン ス ャ 一は S 本フ アル コムの 商 棟です 





4 メ八ゆ 
. 滅|^ ザ ； I 

ドラ ：3 ンス レイヤ一 



に？';" リ' III 

" A ビ — - i ぼ 



MsxriMsx 



2 メガ ROM/S-RAM 昍機 能き/^3 rambk'- 1¥7.800 




=iSglfe:^-ffg お Sri?Et^2lii^m« m 好評 発売中 C23^ 用 2 メカ 響' ¥嚇 



2 メガ ROM も: f¥||OQ 

r ^^裏 用 P メガ A®IVI¥g|i 



ァ タマ を 科学す る 

JflUCO 



® 




ファミコン ソフ 卜の ヒッ卜 作 ブラ ッンュ アップして 

MSXIZ «タ量導// 



きみ は 迷、 明、 名探偵!？ 



事件 は ミシシッピ 一 を 渡る 豪華 客船 デル 
夕-プリ ンセス 号で 発生した。 それ は、 あま 
りに も 謎 だらけの 殺人事件。 君 は、 すご 腕 
探偵 チャールズ • フォックス ワース 卿 だ。 
有能な 助手 ヮ卜 ソン を 従え、 真犯人 捜し 
に 全力 を尽 して くれ。 問題 は、 それぞれの 
容疑者に しっかりした アリバイが ある こと 
だ。 容疑者との 会話、 船室、 そして 船 内の 
至る所から 証拠 を 見つけだし、 アリバイ 
をく ずせ。 事件 解決 は、 君の 推理 '判断- 
注意力に かかって いる./ 




お そ 51^1 -rsc^ta 

J? ま sHft it*55i 
4>«—iL;6f れレ 




©ACTIVISION 1987 



き： 

；^^華麗なる銀行強盗, 



o 



金、 銀、 パールの 宝の 山、 ピツカ ピ 力の 金の 延べ棒 
etc. 誰もが 夢み る 一攫千金。 楽して 儲かり や、 言う 
ことなし / 気分 だけで も 味わいたい、 君の た： 'めの 
ゲームが でさた。" ブレイク -イン、、。 

ブレイク ボールで 銀行の 壁 を 打ち 崩し、 巨 d の 富 
と 財産 を 盗ん じ やえ〃 



JX-14 
¥4,900 

(RAM64K 以上） 
11 月下 旬 発売 予定 



UNDER LICENSE FROM METHODIC SOLUTIONS E 
©1987 METHODIC SOLUTIONS. 
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は アスキーの 商標です。 ©1987 JALECO LTD. 



株式会社 



き 本社 Tl58 東京都 世 田 谷 区 上用賀 5-24-9 a03(420)2271 
» 大阪 t54】 大阪市 東 区 横 堀 卜 35 横 堀 クリス ビル if «06 (203) 0081 



新製品 



Al シリーズの ニュー フェイス 2 機種 登場〃 



いよいよ、 年末に むかって 新 
製品 ラッシュの 季節が きた。 先 
月 号で 予告した 通り、 今回 ナシ 
ョ ナル から 発売され るの はおな 

じみ パナソ ニック A 1 の 新製品。 
先月 号で 紹介した ソニーの 新 製 
品 2 機種と 同様、 こちら も A 1 
に テンキー などの 付いた FS- 
A1 MKII と、 フロッピー ディ 
スク 内蔵の FS- A1 F の 2 機 
種。 11 月 ID 日に 2 機種 同時に 発 
売され る。 

好評だった パナソ ニック A 1 
の 完全な 後継 機と して 発表され 
た FS-A1 MKII は、 『コック 
ピッ卜 1』 という 新しい 内蔵 ソ 
フ 卜と 連射 速度の 変えられる ジ 
ョィ パッド 「パワー パッド」 が 付 
いてく る。 

コック ピッ卜 1 に は カレンダ 
一、 時計、 電卓、 に加えて ルー 
レツ 卜 や スピード くじ、 ヒッ卜 
カウンタ など 遊べる もの も 入つ 
ている。 これらの 内蔵 ソフ卜 は 
キーボード、 ジョイスティック、 
マウスの いずれで も 操作が でさ 
る。 このへんの 細かい 配慮 はラ 
れ しいね。 

さらに、 ソニーの HB-Fl II 
同様に、 かな キー、 CAP キー、 
ポーズ キーに は 押された ことが 
ひと 目で わかる インジケーター 
ランプが ついて 使いやすく なつ 
たし、 数字の 入力な どに 便利な 



よ 5 にかわい い テンキーまで 付 
いている。 

これで、 値段 は、 A1 と 同じ、 
2 万 9800 円な の だ。 

そして、 もう 1 機種の FS- A 
1 F は、 Al MKII と 同様に、 か 
な キー、 C A P キー、 ポーズ キー 
の インジケーター ランプお よび、 
テンキーが ついている うえに、 
ディスク ドライブと リセ ッ卜ボ 
タンが ついている。 ここまで は、 
ソニーの F1 XD と 同じ。 でも、 
A1 F に はさら に、 ソニーに は 
ない 内蔵 ソフ 卜と 漢 ROM まで 
ついてい るの だ。 

また、 ドライブの 位置 は キー 
ボードの 左下 正面と ぃラュ ニー 
ク 設計。 しかち 超 薄 型で、 キー 
ボードの 下に 付いていても 本体 
の 厚さ は A 1 MKII と ほとんど 
変わり はない。 ドライブが 正面 
にある と、 本体の 横に いろいろ 
周辺機器 を 置いても ディスクの 
出し入れの ジャ マに ならない ね。 

内蔵 ソフ 卜の ほう は、 A1 M 
KII と 同じ 「コック ピッ卜 1 J に 
加えて、 付属 ディスクに なかな 
か 充実した ツールが 入って いる。 
住所録 や 電話帳の 整理が 漢字で 
でさる 『カード ファイル』、 お 絵 
描き ツールと して 『グラフ イツ 
ク ツール』、 そして ディスクの フ 
アイ ル 管理が でさる 『ディスク 
ツール』 の 3 つ だ。 

G 重さ 1 .6k g。 
\ \ 幅 383X 高 さ 64X 
一 ——― 奥行き 228(mm) 

の FS- AIMKII 




重さ 2. 3k g, 幅 383X 高さ 73X 奥行き 250(mm) の F S- A 



カイル m. 



二 1^ 厂 




とくに、"" グラフ ィ 
ック ツール』 は、 しぱ 
らく まえに ナジ ョナ 
ル から 出て いた 『ビ 
デォ グラフ ィ ッ ク 
ス J という ソフ 卜の 
描画 機能 を バー ジョ 
ン アップ させた もの 
で、 ナショナルから 
発売され ている ィメ 
ージ スキャナ にも 対 
応 している。 

内蔵 漢字 ROM (第 1 水準) が 
ついてい るので、 当然、 『カード 
ファイル』 や 『グラフィック ツー 
リレ』 でも 漢字が 使えて (漢字 1 字 
ごとに 変換して いく 単漢 変換 機 
能 を 内蔵)、 要漢 ROM の ソフ卜 
も そのままで 使える。 A1 ヮー 

—回— ■ 匚 = 



せ も 



-§r あゆみ 



言て 三ョ E 孑ち 23 9 年 3 月 2 5 曰 



ま' 目 黒 区 



a 由 ヶ丘 2—23— — ホ 





OAIF 付属 ディ スクに 入って いる'' カー ド ファイル』 



プロ を 接続す れぱゾ カードフ ァ 
ィル』 や 『グラフ ィ ック ツール J 
の 画面 を 八ード コピーす る こと 
もで きる。 ディスクに は A 1 ヮ 
一 プロ 用の 第 2 水準 漢字 フォン 
卜 も 入って いる。 これで、 ソニ 
一の F1 XD と 同じ 5 万 4800 円。 




OA I M K II 内蔵 ソフ 卜の なかの 

ルー レツ ト。 いろいろ" (吏え そう 



© 同じく M K II 内蔵の ヒッ ト カウ 
ンタ。 I 秒 間に 何 胃て るか？ 



^ <^%||mi *• ©F • F ■ B なみだの 最終回？/ F • F • B がなくなる なんて 悲しいです。 F • F • B が なくなって もまた F • F • B みたい な コーナ一 を 考えて ください (長 
mSk^'f-t^^* 崎 県. 酒 井 赫)" * あり やり や。 今月 は 年末に でる 新製品の 4 镇 をした うえに ぺ―ジ が 3 ページし かないの て 一読 者の ぺ―ジ がまった くない。 でも、 心配し ないで 111 
HtI'^(>'0 最 なの は 「とも や」 が 担当して いた 「サイケデリック」 の コ―ナ —だけで、 F • F ' B は 続いて いくから イラスト やお 手紙 まって るよ〜 ん。 （Q) 



新製品 



三菱 か S ひさし 3 画 製品 园隱 ま' 



新製品 情報の 第 2 弾 は、 三菱 
から ひさびさの 登場の (なんと 
2 年 ふり） MSX2 パソコン だ。 
去年の エレ ク卜 ロニ クス ショ 
一で 本体の 上に 電話が くっつい 
ていて、 しかも かわいい デザィ 
ンの MSX があった の を 覚えて 
いる 人が いたら かなり ス ルド ィ。 
三菱から モデム 内蔵 MSX パソ 
コン • ML— TS1 として 発表 
された 商品なん だけど、 一般に 
は 市販され なかった。 
さて'、 今回 発表の ML —丁 S 
灣邐 




2H と ML — TSe は、 この T 
S1 を MSX£ に バージョン ァ 
ップ して、 市販 用に さらに 使い 
やすく 改良した もの だ。 

この 2 機種 は、 パソコン通信 
のた めの MSX2。 モデム はも 
ち ろん、 使いやすい 通信 用の ソ 
フ卜を 内蔵して いて、 しかも 第 
2 水準の 漢字 ROM 付ぎ。 たと 
えば、 電子 電話帳で は、 ォー卜 
ダイヤル 機能、 一覧表 印刷機 能 
な ど 親切な 機能 を 装備 している。 
通信方式は30[][3ロ3/.12叩13ロ5 
― ともに 半二重と 全二重。 
CAP キー、 かな キ 
一の インジケータ ラン 



'mmmmmm^ 重さ 3.5kg、 ifi: 

き 243X 



357 X 奥行 
高さ 86(n 
)(7)T S 2 H 




O パソコン通信で BBS に アクセス している と 
二ろ。 内蔵の 漢 ROM は 第 2 水準 も m している 



プ、 テンキー はち 
ち ろん、 通信 中、 受信、 送信 
を 知らせる ランプ もつ いている, 
電話機が 付いていて、 かわい 
い 外観の ML- TS 曰 H は 7 万 50 
00 円。 ML-TS2 は S 万 5000 
円。 電話機が ある 
かない かの 違いだ 
けで、 2 機種の その ほ 
かの 性能 はまった く 同 
：；：：.■：■ ― じだ。 TS 曰 H の 電話 
- -"：：；; . 機 は、 ふつ ラの 電話機 

tB —っ鲴 でも あるので、 自分 専 

内蔵 ソフ ト に は、 » 的な 通信 ソフ 用の 電話機と しても 使 
ト の ほ カイ 更 利な 電話帳 機能な ども あるえ ると ころ がか わ いい, 




f;- " ヒ难 



k?' ス百 



OT S 2 H から 

電言纖 を 取った 丁 S . 



ゲーム 専用機の ような MSX 
が 多い なか、 三菱の このま じめ 
な マシンに も 注目して おきたい。 



新製品 



何スヮド ライプ 



も 出た 
よ〜 ん 



「え〜 ん、 MS 買った ぱか 
りなのに ディスク ドライブ 付 さ 
の 安い MSX2 が 発売され るん 
だちんな〜」 と 泣いて いる 読者 
のみな さん (本欄 担当者 も 定価 
9 万 BOOO 円の MSX2 を 持って 
いる。 もちろん ディスク ドライ 




ディ スクは 上から 差 L 
になって いる 



ブ なんかつ いてない)、 低価格で 

が 出て いるの を ご存じ かな。 

ナショナルから 現在 発売され 
ている ディスク ドライブ FS— 
FD1 A は、 A1 コンポ シ リー 
ズの 1 つ だけれ ど、 もちろん、 A 
1 以外の MSX、 MSX 2 でも 
使える。 MSX の スロッ 卜に ポ 
ンと 差し こむ だけで ◦<。 定価 
は 3 万 98 叩 円と、 従来の デ イス 
ク ドライブ のなかで はもつ とも 
安い。 それに、 ュニッ 卜 コネ ク 
タも 一体にな つた コンパ ク 卜さ 
が うれしい。 ただし、 スロット 
の 位置 や デザィ ン によって は 使 
えない 機種 も あるので、 買う と 
きに はお 店の 人に よく 相談して 
からにす る こと。 




翻能ス 寺 



やつり 



最近の シ ユー ティング ゲーム 
は 動き は 速い し、 敵 キャラ も 多 
いし、 ワープ はする しで、 とて 
もな みの 腕で は 歯が たたない。 
でも、 歯が たたない からと いつ 
て、 ジョイスティックの せいに 
して はいけ ない よね。 

電波 新聞社の XE — 1 PRO 
は 従来の ジョイ ス ティ ッ クに不 
満が ある 人に おすすめ。 ゲーマ 
一に 大 好評の 新製品 だ。 

この ジョイ ティ ック は、 なん 
といっても、 2 つの 卜 リガ一 に 
それぞれ 別々 の 連射 スピード を 
設定で さると ころがす ごい。 ス 
ティ ックの 方向 も 4 方向と 8 方 
向に 切り換える ことができる。 
その ラぇ、 卜 リガ 一 ボタンの 位 
置が 270 度まで 回転して 角度が 




あの アスキー ス ティ ' 
使いやす いという 評判 

変えられ るので、 どんな C クセ 



の ある 撃ち方の ゲーマー I 
ッ タリ。 さらに、 卜 リガ- 
さなくても 勝手に 連射し: 



ちピ 
を 押 
づけ 



て くれる ロック 機能まで ついて 
いる。 卜 リガ 一の 連射 ス t^— ド 

が 見て わかる インジケータ ラン 

プも 付いて、 値段 は 3500 円で、 
現在 発売中。 
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JilS キ よつ 



ゲー/ J ソフトべ ス卜 10 速報. ん' べス ト 10 はぜった いやめて ほしい。 ゲーム 力 < ^ス ト 10 で I 位に なった から 買う とか、 べス ト 10 に 入ら なくなった からもう 

遊ばなくなる とかで はいけ ない と 思う， （大分県 '染$ ^介 そのと おり。 でも、 よかった つて 声 も あるんだ。 お 店に よって は ソフト 力く 売り切れ ちゃつ |r しば 
買えなかった りする ので、 ランキング は 必ずしも 人気 だけで はな いんだよ: 買う ときの ひとつの 目安 だと 考えて くれれば いいと 思う。 （Q) I 



プレゼント 



さあ liS 募しなさい 



羅 酵 t«> 



拳 ある 少年の 願い 'ウォー ッ 当てて くれ 一つ/ お願い だ _Z.Z 当たれ/ …… （麵県 ♦ R. この ハガ キ、 F • F • B プ レゼ ン 卜への 応發、 ガキ から 

なんだ。 気持ち はわ かる。 でも、 キミ は 応募 券 を 貼らずに 7 枚 も ハガキ を 書いて いる そ'。 F • F ' B はノ なの だ。 応驗の はって ある ハガキ だけ を ちゃんと 
ま してい るんだ から。 みんな、 ノ、 ガキ にしつ かりと 応募 券 を 貼って 応募して ほしし、。 貼って ない ハガキ は メッセ一 ジを 読んだ あと 捨てち やう そ'。 (Q) 



i ^タリ ケぶ A"」 

キょり 



ハ矿 



'も f 




翻/ 



JSiP 渋 谷 店に よる 

MSX ゲーム ソフトべ スト 

いつも この データ を くれる 

JSP さんから ィ ベン 卜のお 知 
らせ。 "第 2 回 アミ ユー ズメ ン 卜 
フェア" が 渋 谷、 町 田、 八 王子の 
各 支店で 開催。 商品 を 買った 人 
への 特典 や 有名 ソフ 卜メ一 カー 
のィ ベン 卜な どが ある 予定。 

國 曰 程 = n/2i (±)~12/ 

13( 日） 國 場所 =JSP 渋 谷 • 町 
田 • 八 王子 （ただし 八 王子の み 12 
/5 まで) 國 問い合わせ先 =S 
(10 月 20 日 調べ） ra- 496-4141 (JSP 渋 谷） 





前回 《 位 


ゲ一ム 名 






F リス ピリ ッ ト 


2 


1 


グラディウス 2 


3 




バブル ポ ブル 


4 




ハ一 ド ボール 


5 


3 


信 長の 野望 《全 '国' 版》 


6 


5 


大戦 略 


7 


6 


メタル ギア 


8 




奇々 怪界 






めぞん 一刻 






九 玉 伝 




e 局, 私が AM シ 3 一で 得た も ぁ 




、め 



Qam ショーた けで 使- 
む さい 才モ チヤ る セガの ゲーム カード 




AM ショー レポ 一 



ID 月 8 曰、 第 25 回 AM (アミ ュ 
一 ズメン 卜） ショー を 見に、 東京 
流通 センターへ。 で、 まあす ご 
い。 なんか そ 一 ゆ 一 エレ ク卜ロ 
二 クスの 力みた いなもの が、 こ 
れ でも かこれ でも かと 押し寄せ 
る エレ ク卜 ロニ クス 的ゲ 口の 津 
波に 加えて、 ギヨ 一 カイの 大マ 
ジメな ショーな のに どこから ま 
ぎれ こんだ か、 ガキ がま あ、 う 



るせ えうる せえ。 ナ厶コ の 3D 
パック マン 『パック マニア』 も、 
ガキが 離れなくて よく 見えず、 
仕方ない ので 後ろに あった 『超 
絶倫 人べ ラボー マン』 とい ラの 
を やった。 

やっぱり 体感 シ ミュレ一 ショ 
ン ものが どこも 大 行列だった な 
か、 私の 心 を 動かした の は、 い 
その 波 平 も どきの じ 一さん が、 
押す ボタンに よって 樽から 飛び 
出る と ゆ 一 『八 ラ八ラ 大作 戦』。 
それだけの もの だが、 景品の む 
さい ォモ チヤ も 出た し、 誰 1 人 
として やろうと していなかった 
ところが 1 本筋が 通って いる。 
以上、 セガの 「脱つ 子ち やん 雀 
莊』 もやり たかつ た 私の 報告で 
した。 （私 は 新人 'バ ボ） 




ほしい ものが あれ は 応募し な 
さい。 なくても とりあえず 応募 
する の だ。 人生、 賭で ある。 
參 編集部より 

① 増刊号 『MSX プログラム コ 
レ クシ ヨン 50 本』 を 2D 名 様に。 
© でもって その ROM 版 も 10 名 
様に 差し上げます。 
※(！ )© 別々 なので お間違い なく 
參ポ ニーより 

© ジャッキ 一 • チェンが 眉間に 
しわ を 寄せて いる 『プ ロジェ ク 
卜 A2』 の 下敷き を 10 名 様に。 

頭 を こすって" 静電気./" とい 
ラ のがむ かし はやった が、 それ 
はさて おき、 これ は 10 月 号に 引 
続き、 2 度 目の プ レゼ ン卜。 
參 アスキーより 
④ r ウイザード リイ』 （COM I 
NG SOON 参照) の、 でかい 
ポスター を 10 名 様に。 そして、 
© 同じく キーホルダー を 5 名 様。 

なんと コレは ウイザード リイ 
会員の オリジナル グッズで、 会 
員し か買ラ ことが でさない とい 
ラ、 入手 困難な シロ モノ。 

參 またまた 編集部より 

©M ファン 特製 テレカ を 10 名 様。 

☆ プ レゼ ン卜 の 応募 方法 は 右の 

掲示板に。 しめ 切り は n 月 30 曰 

必着。 2 月 号で 当選者 発表です。 



； もしろ いこと 4s 曰いて、 ITI05 惠0^爾区1 1— oi ジ 

< 怒り、 秘 1 報、 ショ I トシ ョ I ト、 イラスト、 羅 部へ ； 

ンな il;、 とりあ す 生き物 以外 は 何でも 送って ね。 



55 セガの n— ナ I で 

拾った ゲ ー,^ ； "コイン 



プレゼントの ほしい 人 は、 1 ハガキ に 下の iBS を 貼って、 ほしい ものの 番号と 住所. 氏名. 年齢. 電話 誉 IT- と 何 かお 

7 _ -I M MSX . FAN 編集部 F . F . B プレゼント 係まで。 ちゅう 一 j とで、 編集部で は！， S からの Mr 疑問 

の プレゼント などなど i しています。 どんどん 新コ— ナ— を 作って いこうと 思う ので、 最近 見つけた ヘンな もの、 へ 



G ほんとう は 「買って」 といいた 

いが、 M ファン 編集部 は 太っ腹な 

の だ。 余って るん じ やない よ 





0- ；の ポスタ I には芸 

が ある。 なんと カレ 

ンダ I な だけ だが 



© この 下敷き は 3D になつ 

ていて 敷いた ノ —卜の 下 か 

ら この 顔が 浮かび 出て、 し 

かも しゃべる。 ゥソ である 




使わ v- に、 かな 

りい い 値まで 上が 

つたら 売り飛ばせ 




、イド ライド』 議ょ 完結〃 

V 



八 イド ライド 3 




メモ リーズ 

CE MEMORIES 

TSE ソフ卜 

0052-773-7770 

12 月 5 曰 発売 予定 



この 『八 イド ライド 3』 を 含 
む 八 イド ライド シリーズ は、 ' 
それまでの ロール プレイン グ 
により アクション 性 を 加えた 
アクティブ ロール プレイン グ 
ゲーム (ARPG) という ジャ 
ンルの ゲームな の だ。 

シリーズに 共通して いえる 
の は、 どれ も 初めは 最終目的, 
がわから ない という こと だ。 
ゲーム を 進める うちに ひとつ 
ずつ 謎が 解けて いき 次の 目的 
が 見えて くると いう 具合 だ。 

今回の 『八 イド ライド 3j に 
も 具体的な 最終目的 は 書かれ 

ていないの だ。 ただ、 わかつ 
ている の は フェアリーランド 
に 何 かが 起きて いる こと、 相 
次ぐ 天変地異に は 何 か 原因が 




媒 体 




「！ ® 体 




対応 機種 




対応 機種 


csaa 専用 


RAM 


1BK 


VRAM 


64 K 


セ―ブ 機能 


PAC/ テープ 


セーブ 機能 


PAC/ テープ 


価 格 


7. 圆円 


価 格 


7,8Q0P3 






しっかり しなく ちゃ 



これ カ彻 代つ、 ィ ドライ ド. J 

時と して は 目新しい ARPG だ 




これが つ、 ィ ドライ ド n 二， この 
辺 は 記憶に 新しい ところ 

ある こと、 そして、 その 原因 
究明 を 命じられ たの は、 この 
ゲームの 主人公で ある キミ だ 
とい ラこ とだけ だ。 



© ハイ ドライ ド 11 
の絲 という 設定。 
この ページの 写真 

は M S X 2 版 だけ 
ど M S X 版の グラ 
フィック もぐん と 
きれいに なった 
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『八 イド ライド 3』 の大 さな 
特徴と してより 現実的な 設定 
とい ラち のが ある。 時間 どお， 
りに 昼、 夕方、 夜と いうよう 1 
に 画面 も 変化し、 プレイヤー 
のおな かがす いたり、 眠くな 
つたり という 生理 現象が ある。 
プレイヤー 自身が 持てる 重量 
の 上限な どち あって、 アイ テ 
厶を 持ちす さると 動きが 遅く 
なったり もす るの だ。 

そのため ステータス 表示の 
「自分の 状態」 に 気 を 配って お 
くの も ゲーム を 進める ラ えで 
重要な ことなの だ。 




_ ；; J クタ を 作る 

^回 t^ila; から, る 

匕き に 第な 





おなかが す く と 「食事が した 

い」 と 表示され る。 食事 を しないと 

Life (ライフ） が 減つ ちゃう 



IS い cya ォ ： . —'ラム 
t^-c^mm ： マラ <0 



自分の 4 え 態の 表示 11®。 今 は 正 
常と 表示され ている。 まず は 安心 



夜 遅く まで 起きて いると 「眠 
い」 と 表示され る。 宿屋に 泊まって 
朝になる の を 待った ほうがいい 

©T&ESOFT 




iiiffl お" 翁 ；, «,;JM*siL! 



フェアリーランドに は、 
数々 の 謎 や 隠された 街な ど 多 
くの 秘密が ある。 スター 卜 地 
点の 街 以外の 街 や 地下 ダン ジ 
ョ ン、 階 建ての 塔な ど 地上 
以外に ち 行って みなければ な 
ら ない 場所 はいつ ばい ある。 

それらの 場所 を 見つける に 
は、 街で 多くの 人々 と 会話 を 
する こと だ。 この ゲームで は 
何百 もの メッセージが 出て く 
るので、 会話 をす る こと は大 
切な ヒン 卜になる。 

ただし 最初のう ち は レベル 
を 上げる ことに 務め、 アイ テ 
厶 など 見つけたら 宿屋に もど 
ろラ。 この ゲームでの セーブ 
と は 宿屋 に 泊 ま る ことなの だ。 




• ^のぞ ュも あるの た 

，ていて、 





—ぎぶ;" をつ けて 




--ぉ 

― おゆ。"^， / ^一 ト地际 ヽ 

ま^：^^ミ-きかな i 



ここ か スタート 地点， 穴の 中に 入る と 街が あ 

るので 装備な ど をし つかり そろえて 旅に 出よう 



スタ Ih 
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レベル 口で お 世 謡になる 入々 



超 有名な 基本 設定 は阈じ € 



ザ 一に 贈る 
ヨン RPG 

の 元祖〃 

日本 ファル コム 株 



S0425-27-6501 
発売中 



媒 体 




対応 機種 




RAM 


8K 


セ一プ 機能 


内蔵 S-RAM/ テープ 


価 格 


7.800 円 
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目的 は 10 ある レベルの どこ 

かに 潜んで いる キング ドラゴ 
ン 「ガル シス」 を 倒す こと。 

まず は、 レベル で キャラ ク 

タメ イクす る。 キミの 好きな 
ように 主人公の 性格 を 決める 
の だ。 そして、 レベル 1 へと 向 
かい 勇者 を 育てる。 敵 を やつ 
つけて 経験 値 や アイテム を 集 
め、 勇者 を 強く していく の だ。 
勇者に は 戦士と しての 強さ 



スタート 直後の 町並み。 S T' は 
王様に 会わな くち や 

と 魔法使い としての 強さが あ 

る。 バランス よく 成長させる 

の はたい へん。 



てい るんだ けど 



ろに 行く の だろ つ 

ロ本フ アル コ. 




キャラクタ メイク は 道場で 

能力 を 鍛える という かたちで 

する。 まず、 王様から CST 

(クレス 卜） という 能力の 元 

手 を もらう。 そして、 好きな 

も 元 t 
ら 手 教王 
えで X ネミ 
なめる 
ると さ • 
C 、 - 
S 能て 

をの 箭 
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儷 じられ ない ほど キレ <A 



ついに ザナ ドウが MS X ュ 
-ザ 一なら 誰でも 遊べる よう 
： なった。 今まで は MSX 曰 



を 持って いても、 ディスク ド 
ライブがなければ プレイで き 
なかった の だ。 



MS X と は 思えない ような 



クシ ヨン シーンでの 動き。 そ 
して RAM ち 8K で だいじよ 
ラ' 3《。 やって みないと 後悔す 
る ゲーム だね。 



レ 



お金 は 使い はたし 







ょラに 7 種類 ある 各種 能力 を 
毅 える。 もちろん CST は 限 
られ ている ので、 バランス を 
考えて 毅 えない と、 困った こ 
とになる ぞ。 






© いったい どんなと こ 




タイトル 画面で スタ 

) i "か コンテ ィ 1 1 ュ— 

か を セレクト する 



(ウイ ズダ 

ム ： アイテム を 使う 

力) を 上げる 道 5r ァ 

ィ テムの 効力に 影 



AG L (アジ リテ 

ィ ： 素早 さ) を 上げ 

る 道 5r これが 高い 

と 逃け 足が 速い 



C5MGR; (マジック 

レジスタンス ： 魔法 

攻撃に 抵抗す る 力) 

を 上げる？ S 




OINT (インテリ GDEX (デ クスタ GCHR (カリスマ 

ジ エンス： 魔法 を 使 リ ティ ： 宝箱 を 開け ： 魅力) を 上げる 道 

う 力) を 上げる 道竭 る 力) を 上げる 道 Sff ^ 高い と ショップ 

魔法 は 大切 行かない とダメ が 安売りになる 





レべ ル の 地下 面で 何 か 

をす ると 行ける シ ョ ップ 




GSTR (スト レン 

グス ： 攻撃力) を 上 

げる道 ST 力強く し 

たければ 多め に 



, 口 を 見 



二 4 

■」l 



へ 



/ レ ,1, 



アクション シ 一：/ 




それぞれの レベル は 洞窟と 
塔で 構成され ている。 そこで 
おもにす る こと は、 戦闘 だ。 
戦闘 は リアル 夕ィ厶 でお こな 
われる。 キミの カーソル （ジョ 



イス テイク） さばきに よって 
ゲーム は 進行して いくの だ。 
また 洞窟 内に はいろ いろな 
ショップが あり、 これ をう ま 
く 利用す るの も 大事。 



洞窟ての 戦闘 



る © 

ぞゃ 
。や 
戦 ./ 「 

て ス I 
みケ 
よ ジレ 

ラ 卜 

ノ 

か 
し、 



II に 
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擎 o| 

し 二 
よ 1 

う ト" I 
。ル I 

え と 

い A| 

/ 法 

で I 
攻 I 

の © 

は プ 
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洞 建 を 歩き まわって いて 
敵と 接触す ると、 画面 か' 戦 
闘 シーンに 切つ 替わる。 

攻撃に は 2 とおり ある。 
武器での 攻撃と 魔法での 攻 
撃 だ。 武器で 攻撃す る 場合 
は、 敵に 体当たり する。 敵 
に は それぞれ 弱点が あり、 
そこへ 向かって 体 を ふ' つけ 
ると 効果的 だ。 魔法 は 飛び 
道具の ような ちの だ。 飛ば 
した あとに 方向 を コン卜 口 

ール できる。 とても 便利 だ C 

例と して スケ ルドンとの 
戦闘 シーン を 見て みょう。 




邐 



チカ キャラ 



塔の 中には、 とんでもなぐ 
デ 力い 敵 キャラが 何 匹 かいる。 
こいつら は、 それぞれ 重要な 
アイ テ乙を 守って いるので、 
ゲームの 進行 上 ど o しても 倒 
さなければ ならない。 写真の 
キャラ は レベル 1 にいる ゃッ。 





ここ は レベル 1 に 入った ばかりの ところ。 左 か'、 食料 を 売って 
いる フード ショップ。 右 は ダメージ を 回復して <れ る イン (宿 
屋)。 このほかに レベル 1 に は 6 種類の ショップ か' ある。 




塔ての 戦闘 
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csa2 専用 ディスク 版と は どこが 違う 



垂 



塔の 中 は、 い < つもの 正方 
形の 部屋が 組み あわさって 迷 
路 のように なって いる。 ほと 
ん どの 部屋が 入つ だとたん に 
戦闘 シーンになる ので、 つね 
に 戦闘して いる 感じ だ。 
ここでの 主 目的 は アイテ^ 
を 集める こと。 武器 やよ ろい、 
たてな ど、 ショップで 高ぐ 売 
つてい る アイテ^ か' ただで 手 
に 入 るんだ。 ただし、 とって 
も 強い 敵が アイテ^ を 守って 
し \ るので、 そう カン 夕 ンには 
いかない。 



1 つ は S-RAMTiZ —フで 
きる という こと だ。 デ イスつ 
セーフより カン タンに 高速に 
なつ e 。ただし S-R AM に は 
1 つの 状態し か セーフで きな 
いので、 いろんな 状態 をセー 
フ' したい 場合 は、 テープ を 利 
用しょう。 2 つ 目 は、 レベル 
に 戻れる こと だ。 つまり C 
ST を どこかで 集めて、 鍛え 
直せる とい ラこ とだ。 




G 资を 発見。 一 1 

れを 持つ と 攻撃 

力が アップす る 

のかな 




© ここが 塔の 入り口 だ。 入 

つてみ よう 



© キ I を 発見し 

た。 これ は 何に 

© これ は グロ— ブ。 何に 使 吏う のか 相 雀つ 

うのだろう くね 



C5 この あた リにレ ベ 

ル への 出口が .：.： 



© カン タンに なった 

コンテ ィ ニュ— 



名八ス ラー を 目指せ 



★ 基本 テクニック 



★4/s プレイ も CDK/ 



オシ ャレ 人間た ちの あいだ 
で大 流行の プールバー。 その 
気分が 味わえる 本格的 ピリヤ 
ード ゲームの 登場な の だ。 

まず、 「ナイン ボール • ゲー 
厶」 「ローテーション' ゲーム」 
「四つ 球 'ゲーム」 「スヌ 一力一' 
ゲーム」 から、 プレイしたい ゲ 
一 厶を選 ぼラ。 ナイン ボール 

と ローテーション は 最高 4 人 
まで 一緒に 遊 /3; ことができる 
の だ。 スヌーカーと 四つ 球 は 
2 人まで だ。 プレイヤーの 人 
'(決まったら アルファべ ッ 
卜 4 文字までで 名前 を 入 
：. ゲーム スター 
-卜 だ。 どの 



FsiBiliJjJillisiFsIs 



どの ゲームで 遊ぼう かな ' 
つも あると 迷つ ちゃうな 




ゲーム も 名前の 入力 も カーソル 

で 選ぶ だけ 

ゲーム も パソコンと 対戦で き 
るので、 ひそかに 腕 をみ がく 
こと もき るぞ。 対 パソコン は 
レベルが 選べ、 レベル 5 で最 



チ にし々. 



強になる の 



S 奢ん— チタ 丁" 
し/々、 く、— 




手 i 求の 突き かたに よ つて 二ん なにも クッ シ ョ ンカ S1 う の だ〃 クッション 
の 使い方 は マスタ一 したい 



手 球 （白い 球、 キュー ボール 
ともいう） の、 突き かたに よつ 
て ボールの クッションの しか 
たや、 的 球 (手 球 以外の 球、 ォ 
ブジェク 卜 ボールと もい ラ) の 
動き かたな どがまつ たく 変わ 
つてし まう。 手 球 を 突く ポィ 
ン卜は リターン キー （卜 リガ 
一巳） を 押す と 画面に 出る 円 
が 示して いる。 カーソル キー 
を 動かす ことによって 突く ポ 
イン 卜 を 変える の だ。 設定が 
終わったら スペース キー （卜 
リガ 一已） で ショッ 卜する。 例 
えば、 手 球 を 的 球に 直接 当て 
ると さに 手 球の 上 を 突 くと、 
手 球 は 的 球に 当たった あと も 
まっすぐに 進む の だ。 逆に 手 



球の 下 を 突いた 場合 は 的 球に 
当たった あと 手前に 戻って き 
てし まラ。 

上の 写真の よ ラに手 球に 回 
転 をつ けた 場合、 的 球の クッ 
シ ヨンの 角度 は 相当 違って く 

る。 写真の 場合 2 番の ボール 
を ねらって いるの だけれ ど、 
手 球の 右側 を 突いて しま ラと 
クッション する 角度が 広くな 
つてし まラ。 逆に 手 球の 右側 
を 突いたら クッション する 角 
度 はせ まくなる。 球の 突 さか 
たし だいで これ だけ 角度に 差 
が あるの だ。 手 球の 位置と 的 
球の 位置から 突く ポ イン 卜が 
わかる ようになったら キミ は 
名八ス ラー だ。 



ル hi; をお ほえる のが 上達の ヒケッ 



春 ナイン ボール • ゲー厶 



今、 一番 オシ ャレな ナイン 
ボール • ゲーム。 ルール はポ 

ケッ卜 （穴） に 9 番の ボール を 

早く 落とした 方が 勝ち。 ただ 
し、 かならず 的 球の 数字の 小 
さい 順に 手 球 を 当てなければ 
ならない の だ。 的 球 を ポケッ 
卜に 落としたら 続けて 的 球 を 



fsakdia き" ト; 福 








mmmmm 





ねら ラ ことができる。 ただし、 
的 球 を 落と した ものの 手 球 も 
ポケッ 卜に 落として しまった 
ら （スクラッチと いう）、 その 
とき 落とした ボール は 最初に 
あった 位置に 戻される。 

ナイン ボールの おもしろさ 
というの は ルールが わかり や 
すいとい うこと 
と、 とにかく g 
番の ボール を 落 
とした 人が 勝つ 
てし まラ ところ 
にあり、 一発 大 
逆転と いう こと 
もで きる の だ。 
この ゲーム を マ 



た 人が 勝ちな ので、 かな り エキサイティング する 



気 者 かな.'？ 




つ 球 • ゲーム 



四つ 球 ゲーム は ビリヤード 
台に ポケッ 卜が 無く、 しかも 

赤、 白 各 2 個の 4 つの 球で ゲ 
ー厶 をす すめる の だ。 

ルール は 1 番目の 的 球から 
P 番目の 的 球へ と 手 球 を 連続 
して 当てて いくこと で 得点に 
なる。 2 つの 的 球 （どの 色の 球 



でもよ い) に 当たれば 1 点が 得 
点。 2 つに 当たらな いと 無 得 
点 だ。 1 番目の 的 球に 当てる 
だけなら 誰でもで さるけ ど、 
手 球 を 2 番目の 的 球に 当てる 
のが なかなか 難しい。 いかに 
手 球 をう まく コン卜 ロールす 
るかが この ゲームの おもしろ 
いところ なので 
本当に ピリヤ 一 
ドが じょ ラ ずな 
人た ちが 好んで 
プレイす るゲー 
厶 なの だ。 手 球 
を あっかう テク 
ニック をみ がき 
たい 人 は、 ぜひ 

ちょっと 地味な 四つ 王 あ カツ コ イイお じさんた ちがし チャレンジして 
ぶめ に プレイす るの が 目に う 力、 ぶ ほし しん 




メス メー为 

この ポケッ 卜 ゲーム、 ィギ 
リスで は ポピュラー なの だ。 
ルール は、 15 個の 赤の 的 球 を 
ひとつ 落として、 ほかの 色の 
的 球 (灰色、 桃色、 青色、 紫色、 
茶色、 黄色) のうちの ひとつ を 
落とす。 カラー ボール を 落と 
す 順番 は 特に 決まって いない 



—ゲーム 



ので、 赤 を 落としたら カラー 
ボール を 落とし、 また 赤 を 落 
としてと いった 具合に 順番に 
落として いけば よいの だ。 最 
初に 赤の ボールに 当てられな 
かったり、 カラー ボールの ど 
れ かに 当たった りして しまつ 
たら ペナルティーで、 相手の 
得点に なって し 
まラ。 だから、 
相手の 不利に な 
るよ ラに ゲーム 
を 展開 するとい 
つた イジ ヮルも 
でさる。 戦略 的 
な プレイが でさ 
ると ころが この 

スヌーカー は、 実際に は ひとまわり 大きな ビリヤード アームのお もし 
台 を 使って プレイす る ろい ところ だ。 

) ローテーション • ゲーム 




ナイン ボールに ついで 有名 
な ポケッ 卜 ゲームの ローテ 一 
シ ヨン。 

ルール は 簡単 そのもの。 15 
個の ボール を それぞれ ポケッ 
卜に 落として いき、 落とした 
的 球の 数字が 単純に 得点に な 
るの だ。 ただし、 ナイン ボー 



ル とおなじように 台の 上に あ 
る 的 球の 中から、 もっとも 小 
さい 数字の ボールに 当てな け 
れ ばなら ない。 的 球 を ポケッ 
卜に 落としたら 続けて 的 球 を 
ねら ラ ことができる こと や、 手 
球 を スクラッチした ときに、 
落と した ボール は 最初に あつ 
た 位置に 戻され 
ると ころ は、 ほ 
かの ボケ ッ卜ゲ 
ー厶と 同じ。 ナ 
イン ボールと 違 
うと ころ は、 プ 
レイヤーの 誰か 
が 最初に 決めら 
れた 点数 を 取る 

ォ一ソ ドック スな ローテ一 シ ヨン C 数字の 大きな 球 を Si で 7— ムを続 
落とす ようにす るの が、 必勝 法な の だ ける ところ。 
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ウイ ッ卜 
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コ ナミ 

003-264-5678 
発売中 



卜 《レ' 



'：ん 



kill 



V——, 




クレス 



交代で ウジ ゃス 像の $i 宝 を 搜せ 



インドで 発見され た ゥシャ 
ス 像の 額に はめられ ていた、 

500 カラ ッ 卜の 宝石 を 捜す こ 
とに なった" クレス" と" ウイ 
ッ卜" の 2 人。 喜 • 怒 '哀' 楽 
と 名前の ついた 4 つの 部屋 を 
探検し、 最後の 神殿の ボス を 
倒して 次の 遺跡へ 進む の だ。 
全部で 5 つの 遺跡 をク リアす 
れば、 はれて ゥシ ヤス 像の 秘 
宝 を 手に入れられる ぞ。 部屋 
の 特徴 を 見て、 2 人の ラちど 
ちらで 戦う か を 決めよ ラ。 

タテ にも ョコ にも ス クロー 
ルし、 上下に ゆれる 像に 乗 





酽豳 議國 i し 


a 00 IS 



|Uiinu| 

o 像に 乗って 上の 段へ 行 こ う / 
左の 丸い ま艮 色の もの は コイン だよ 



たりしながら 先に 進もう。 2 
人の どちら かが やられて しま 
うと、 敵に 捕らえられて しま 
し乂 ボス を 倒す まで は 1 人で 
戦わな けれ ばし 、けなし 、の だ ./ 




これ は哀の 部屋の ボス,， 泣き 
ながら 攻撃して く る 変な ャッだ 

部屋 内部 は ハシゴ など あり、 

入り組ん でいて 戟 いに くいの だ 
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部屋の 中に ある 喜 '怒' 哀- 
楽と 書いて ある パネル (感情 
アイテム） を 取る と、 2 人の 攻 
撃 力が 変化す るんだ。" ゥ イツ 



卜" は 銃で 撃ち、" クレス" は 蹴 
る ことによって 敵 を 倒して い 
くそ。 攻撃力の 変化 は、 下の 
写真 を 見て みて。 
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最初の 遺跡に ある 喜の 部屋 だ。 ョコ スクロール だけど 先に は 
もっと 広い、 この ページぐ らいの 部屋が いっぱい あるんだ よ/ 

秘宝 を 求める 2 人に は、 多くの 困難が 待ち受けて いるの だ./ 
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ト ISJ 



■ 乂 



広範囲に わた つ 

て 敵 を 倒せる。 

一 番 便利な 状態 



-1 



1- き 

- - vl- ■ に 



喜の パネル を 取 

つたら 分身が 出 

るよう になった 



かなり 怒 つてい 

て、 火炎放射器 

みたい なパヮ ー 



I J ろ 1 】 ろ- j ろか 

つ て 敵に 体 当た 

り。 ま SHM^;^i i 




ノ— マルな とき 

は 少し 細い 弾が 

発射され る 




哀 のとき は 悲し 

いので あまり 元 

気がない みたい 




n 



哀と 区別し にく 

いけど、 - j れが 

曰 通の 蹴り だョ 



涙の 直撃弾 だ/. 

悲しい けど わり 

と 効果が ある ぞ 




瞳纖 纖籠 



：： ん なと: 3 が ドラス レ 魅力 



LAS 有 お g gHV GOLD 




こ〜' ひ z 



ま—— 




— -V— r き 



o 二のと き アイテム を選ネ 尺。 数字 

が 青 いのは 使える アイテム。 ゲ 一 
ム中 アイテムが 単色な の カ劳念 

©11 4 〈フ アル コム 



さつ- ィひ 

ばい 出て ゆ。 



麵 だ' 



宝冠 〔クラウン） を 集める のが 当面の 目的： せっかく 見つけても 取った あ 
とに 出て くる デカ キャラ を 倒さない とまた やり直し： 装備に 気をつけて. Z 
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觀 XE 登場 



曰本フ アル コム 

S0425-27-4121 
発売中 






父、 母、 兄、 妹、 ぺッ 卜の 
4 人と 1 匹の 家族の 中から 1 
つ を 選び、 宝冠 4 つ を 集めて 
魔法の 剣 「ドラ 
一」 を 手に入れ、 遠い むかし 壁 
画の 中に 封 じ こめられた ドラ 
ゴンが 復活し ょラ とする の を 
防ぐ のが キミの 使命 だ。 

この 『ドラゴン ス レイヤ一 
IV ドラス レフ アミ リー J は： 
あの 有名な ドラス L^J^l^ 
の 1 っではぁるの^：！^^^^^く 
今までの ものと は (^0* 違う。 
どちら かとい ラ ドラス レと 
聞く と ロール プレイン グを思 



い 浮かべる 人が 多い と 思う。 
しかし 今度 は バリ バリの ァク 
シ ヨン ゲーム なの だ。 

ただし アクション とはいつ 
て も、 謎 解 さあり、 パズル 面 
ありと いう 具合で、 ただ 戦う 
だけの 単純な ゲームで はない。 
いろいろな アイテム を 集めつ. 
つ、 広い マップ 中 をす ベて 歩 




これが プレイヤーの 選択 画面。 
おじいさん とおば あさ んの 絵で 

バス ヮ一 ドの 7 リ' 十る 



さま わって みなければ ならな 
もい の だ。 

しかも 家族の 中には それ ぞ 
れに 得意な 分野が ある。 たと 
えば、 お父さん は 岩 を 動. がさ' 
なければ ならない ノ 《ズル 面に ， 
強いと か、 ジャ ト 

i 力の 必要な ところで- 
'は 妹が や: り やすいと 
.. いうよう に プレイヤ 
一の 選択が ゲームの 
カギ になる の だ。 ラ 
まく キャラクタ を 使 
いわけよう。 



サブ タイ 卜ルに 「'ドラス レ 

ノフ; F ミリ 一」 と あるよう に、 こ 
の ダームで は 家 库でカ を 合わ 
にせ ねな せれば な ら ない。 

,f さが It 化- ラズレ IV』 の ほかの 
'一 ゲームに はない 魅力の 1 つで 
あると いえる だろ ラ。 そラぃ 
ラ 他の ゲームと 違った 部分で 
ある 家族の それぞれの 個性が、 
うまく 生きて いるの がなん と 
も 楽しい。 




ぎ = おお: 



前に も 書いた ように この ゲ 
一 厶には 主人公が 4 人と 1 匹 
いて、 1 つず つ プレイヤーが 
操作す る わけ だが、 この キヤ 
ラの かわい さと コミカルな 動 
きが ゲーム 中の 気分 をより 盛 
り 上げて くれる。 また それ は、 
次から 次へ と 出て くる 敵 キヤ 
ラ にちいえ る こと だ。 

ゲーム 本来のお もしろ さの 
ほかに も、 キャラクタの 動き 
1 つに も 楽し さ を 感じられる 
ゲームと ぃラ わけ だ。 
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発売 さ ソニー 

開発 兀 光木 

a044-61-6861 

1 月 上旬 発売 二 



m 体 


[2Dd| 1 


1 対応 機種 


CE32 専用 1 


VRAM 


128K 


1 セ-ブ 機能 


ディスク 1 


[_価 一格 


8,B0Dr| 





『信 長の 野望 《全 • 国 • 版》』 は 
曰 本の 戦国時代 を モチーフに 
した シミュレーション ゲーム 

だ。 1 人〜 S 人の プレイヤー 
力 \ 日本 全土に ある 50 国から 
1 国ず つ 選び、 その 国 を 治め 




シ ラフィックが ジ J わった! 




ている 大名に なりかわって 全 
国 統一 を 目指す とい ラス 卜 一 
リー。 自分の 国の 内政に 気 を 
く ばりながら 戦争な どで 領地 
を 増やして いくの だ。 
すでに 発売され ている メガ 

ROM 版 は 大人気。 しかし、 
MSX 用な ので MSX2 のュ 
一 ザ 一にと つて は グラフ イツ 
ク がちよ つと 不満だった。 
この MSX2 専用の デ イス 



ク版 はそんな 不満 
を 一気に 解消して 



グラフィックが キ レイに なつ 
た 分 スピードが 遅くな つてい 
るが、 巳 GM や アニメ 表示 を 
オフしたり 表示 スピード を 調 
節する ことで 解決で きる。 ま 
た、 自国の 周りの 地図が いつ 
でも 表示され ている ので、 命 
令で 地図 を 参照し なくて すむ。 
とくに 大きな メガ 闩 OM 版 



も P]:iS is 

年令 26 
'聽 76 

m 91 
違， 92 

17] 106 
!Q 107 

miwm 



O ゲーム は 自分の 受け持つ 国 （大名） 選び つぎに 選んだ 大名の 要素 を 決める I 

から 始ま る。 勝敗の 4 割 は 二 二 て'、 决ま る ./ # ^素の 値が 高 く でき る ま で や り 直す 



{ , . I 、 



との 違い は、 
① 戦争のと さの ヘック ス 画面 
が 1 画面に 1 国 分す ベて 表示 
される ょラ になった。 
© ジョイスティック では プレ 
ィ できな くな つた。 
(3) ゲ一厶 セーブが ディスクに 
できる ょラ になった。 

という 3 つ。 © はちよ つと 残 

念 だけど、 ①ゃ © の 分で プレ 
ィ感は 大幅に 向上して いる。 



^^|&=： 【固 



15 国 尾 Mi'i 長て' 標 /N)? 



は ^1 




M ？ f; ョ 5 i 

-二き-は rT む 8i— 二 - so 

1 i 7:1 

mm f 
-ま— 则? き? I 

■M Oili ？ 8 
il 58^ 80 



Q シミュ L シ ヨン は 1 560 年の 春から 始まる:. 自 
国の まわり の 地図 と 自 国の デ 一 タ 力 表示 される 




^ メ 

ひ戟 争の ァーメ 



O 謀叛の アニメ 



その他' 
すると メッセ 
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6 番の 方言 選択 を ON に 
の 国の 方言になる 



敵国に 攻め 二む と ヘック ス I1M になって 戦争 

が $ 台 まる— もちろん、 地形 は 国に よって 違う./ 




^接の アニメ 



x= IS am e rom e mm & ^ . 驟 
Y=2e 1^ 8 ^£ e 愚 4 驛 

iw^tt: 醒 t^SDZS M^rrai mna ic^H 
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I マップ ェ丁ィ ッ 卜 




o マツ フェディ タが 始まった ところ-. 画 
面の 感じ は ゲーム urs によ く 似て いる 



□ 




すでに ある マップ を ロー ド して、 自分 向けに 己 jfcit 

できる r, より 奠爾 にしたり、 かんたん にしたり …… 





國 な 

SUP lib -fp 













oad ^|Sa m e ■ '- heck Mr row 



O 新しい マツ フの 作成。 40X40 ヘック ス 
の キャンバスに 絵 を 描いて いるよう だ.' 




マツ ブ エディタで 輕 したり 作ったり した マツ フ 
はふつ う の ゲーム とまった く 同じに プレイで きる./ 



ディスクに セーブ 

上の 写真の ょラ に、 デ イス 
ク 版なら 1 つの マップ をプレ 
ィ 中に、 いくらでも ゲーム セ 
ーブ してお ける。 極端な 話、 
フェイズ 終了 ごとに すべて セ 
ープ してお くこと も 可能 だ。 

この 機能 は なかなか いい 戦 
略が 思い付かず 悪戦苦闘 し て 
いると きな どに 役立つ。 S- 

RAM に セーブし ていたと さ 
は セーブす ると、 ■] つ 前に セ 
ーブ してお いた データが 消え 
てし まった が、 ディスクなら 
いくらでも 残せる の だ （ディ 
スク 1 枚で 16 個。 ディスク は 
何枚で も 作れる)。 

ちなみに、 ソフ 卜に 始め か 
ら セーブして ある ゲームに は 
いろいろな 新作 マップが 入つ 
ている。 一見の 価値 あり./ 



媒 体 


m 


対応 機種 


C^2 専用 


VRAM 


leBK 


セ―プ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800R 




マツ フェティ ット 可能に なって ティ スク版 登場/ 



ROM を 持つ てても、 ほしい/ 



パソコンの ウォー • シミュ 
レー ジョン ゲームの 代名詞と 
もい える 『大戦 略』 の ディスク 
版が、 ついに 発売され る。 メ 

ガ ROM 版との 違い は、 なん 
といって ち マップ エディタが 
ついた ことと、 ゲーム を ディ 
スクに セーブで さるよ ラ にな 
つたこと だ。 ここで はこの 2 



つの 新 機能に ついて 集中 的に 
紹介す る。 



自家製 マップ 



これ さえ あれば lOO 年 遊べ 
ると いわれる マップ エディ ッ 
卜 機能。 下の 力 コミの 写真の 
ように、 すでに 用意され てい 
る マップ (メガ ROM と 同じ 



20 枚) のうち 16 枚 を 少し 変更 
た マップ や、 プレイヤー みず 
からまつ たく 新しく 作った マ 
ップで プレイで さる。 

ディスク 版 は ユーザーに 無 
限の 可能性 を 提供して くれる 
わけ だ。 すでに メガ ROM 版 
を 持って いる ユーザー も、 デ 
イス ク 付きの MSXE を 持つ 
ているなら （ディスク を 買つ 
てで も） 必ず ほしくなる./ 



マイクロ キャビン 

30593-51-6482 

11 月 10 曰 発売 予定 



■ ゲーム セーブ 




ゲーム セーブし ている とこ 
ろ。 いくつで も セーブし てお 
ける ので、 複数の マップ を 浮 
気しながら プレイで きる Z 





グラフィックが キ レイに なって、 ドラマ は ひたすら 盛り 上 力 s 、る z 



； V 発売 5 ソ モー 
弁兀 元 朱 

0044-61-6861 

発売 tfli 




Q シナリオ I に は 8 人の 英雄が。 単色だった 顔が フルグラ フィ ック に.. 

ゲームの 中 IKj わ 、なり 逢う 

グラフィック 以外で は 全体 築く 命令 
的に 要素が 増え、 より リアル 密計 …… 間 課 （スパイ） を 送 
になって いる。 命令で は、 つて 敵国 を 錯乱させる 命令 
徴収 …… 民から 金 や 米 を 徴収 放浪 …… 国 を 捨てて 放浪の 旅 

~9 る 6 卩ち レ 口 fJTJ 

略奪 …… 民から 女 や 金、 米 を の 5 つが 増えた。 
略奪す る 命令 命令 だけでなく 戦争の 内容 

その 国に 新しい 城 を など も かなり 変わって いる。 
メガ ROM を 持って いる ュ 
一 ザ 一 もこの ディスク 版で、 
劉備で 放浪の 旅に 出る と、 ま 
たく 新しい 三国志の ドラマ 
引きずり こまれる だろう。 

'せ攞 




自分の 領地の ネ がまと 
めて 表示され るの も 便利 だ 




各 君主の 領地 を ちゃんと 塗り 分 
けて 表示す る。 たいへん 見やす い 



単 i 争の ヘック ス 11^。 1 に 全 マツ フが 表示され ていて 見やす い./ 
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クラ フィックで 操作 Kf^ 上 



三国志 は 中国の 古代史 書。 ゲ 
ー厶の 『三国志』 は 三国志 を 小 
説 化した 三国志 演義と 呼ばれ 
る 物語 を モチーフ にした ゥォ 

一 • シ 5 ユレ ーシ ヨンゲ ー厶。 
すでに MSX 版の メガ ROM 
が 発売され てから 1 年 もた つ 
ている ので ショップで 見かけ 
た 人 もい る はず だ。 

新たに 発売され たこの 『三 
国 志』 は PC88 や PC9B 版と 
同じに なって いる。 

メガ ROM 版と 比べる とグ 
ラフィックの 変更に よる 操作 




小 I. :■!； いのて あせらず フレイ ./ 



性の 向上が 大きい。 MSX 版 
では 単色だった 武将の 顔 は、 
右の 写真の ょラに フル グラフ 
イツ ク になって いるし、 4 画 
面 切 り 換えで 操作 性の 悪 か つ 
た 戦争 時の ヘック ス マップ も 
下の 写真の ょラに 1 画面に さ 
つちり 入って いる。 中国の 全 
土 マ ッ プも下 中央の 写真の よ 
ラに 塗り 分けて 表示され る。 
これで 勢力の 分布が わかり や 
すくなった。 

ただ、 メガ ROM 版より ス 
ピー ドが 遅くな つた。 メガ 
闩 OM 版で ふつうに プレイし 
ている スピードに 追いつく に 
は、 表示 ウェイ 卜 を 短く した 
り BGM や アニメ を 止めたり 
する 工夫が 必要 だ。 
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能の 戦い/ 



システム ソフ卜 

S092-7I4-6236 
発売中 



防 




オーガ は 人工頭脳 を 持った 
巨大な 戦車。 プレイヤ 一は 防 
衛 軍の 司令官と なり オーガ か 
ら 司令部 を 守る。 

戦場 は MAP 1 のように 
gx21 ヘック ス （Ifft 用意 さ 
れ ている)。 下の 写真 はプ リセ 
ッ卜 という、 防衛 軍の ュニッ 
卜が すでに 配置され ている モ 
ード のちの。 指令 部 は マップ 
のい ちばん 上に あり、 オーガ 
はいちばん 下から 攻めて くる。 

防衛 軍の ュニッ 卜 は 7 種類。 
1 ターン は、 オーガの 移動- 
攻擊— 防衛 軍の 移動— 攻撃- 

■MAP1 の マップ 



ュニ ッ ト の 移動で きる 範囲 を 参照す ると 移動 可能な へッ ク スが赤 
く 表示され る。 動かす と ュニッ 卜が 青く 表示され て 移動 終了 を 示す 



フィールド エティ ット 可能 



I 
1 




防衛 軍の ュニッ 卜 を プレイ 
ヤーが 選択して 配置す るフィ 
—ルド エディツ 卜と いう モー 

， 



ドも ある。 7 種類の ュニッ 卜 
のうち、 どの 兵器 をい くつ 使 
ラ のかが ポ イン 卜になる。 




フィールド エディツ ト では 防衛 軍の ュニッ トをフ レイヤ- 
配置で きる。 いくつかの 条件 は あるが、 わりあい 自由に セットで きる の だ 




n«Hi;iti(U. 
□GHE 



1^ え 教-. 
一— HI-SCDBE 




エンディング は 5 とおり ある。 上の 写真 は そのうちの 2 つで、 左が ブレ 
ィ ヤーが 完全に 勝った とき、 右 は オーガが わずかの 差で 勝った ときの もの 



： ： :s 雙 ：沃 ： き 走 ： 
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マイクロ キャビン 

S0593-51-6482 

12 月 3 日 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CE3s! 専用 


VRAM 


lesK 


セーブ 機能 


PAC /テープ 


価 格 


7,800 円 



人気 アニメの 『ラる 星 やつ 
ら』 が コマンド 選択 式の アド 
ベンチャー ゲームに なった。 
ゲーム は、 ある 曰" 諸 星 あた 
る" の もとへ" 面 堂 了 子" ちゃ 
ん から 誕生 パーティの 招待状 

が 届く ところから 始まる。 15 
歲の 誕生 曰の 記念に 「パー テ 
ィ 会場の 面 堂 邸 分館に 誰が 早 
くた どり 着く か」 という ゲー 
厶を 企画した らしい。 しかも 
卜 ップの 人 は、 1 年間 了 子ち 





^^en. くさ？ しおって. 
' き F 、フー 'スゥ いか C: は 頂 S にたつ した.： 

• -ク- nt] 

'きさま、 なんだ. その は [ おれ も 受け も E 



やん と ステディな 交際が でき 
るって わけで、 招待客 はいつ 
せいに 面 堂 邸に 集合した./ 




•>i«^lp 紘 WSfi.l 嚼；^ 

ゲーム は 面 堂 邸の 
外に 出て しまう と 失 
格に なって しまう。 
「食べる」 「くどく」 な 
ど、 たくさん ある コ 
マンド を 選択し なが 
ら 進んで いくんだ け 
ど、 突然 思いがけな 
い 事態に おちいる こ 
とが ある。 まず、 面 
堂 邸内に はヮ ナゃ 意地悪な 迷 
路が 仕掛けられ ている ぞ。 お 



'まもよう:,: 員え！ 



一！^? » にに i つ 



:ヌ- (マむ 

t^J^I 仏ぶ はん "ゆの 
^^^德-トまの小さなぁき*ま 





ランち やん 二 



目の前に たちはだかって、 けんか を 売って くる 

なじみの 登場人物 たちのな か 
にも ジャマ をして くる やつが 
いて なかなか 先に 行 
けない の だ。 あたる 
は ラムと 一緒に 行動 
している ので、 ほか 
の 女の子 をく どいた 
りして いると 怒られ 
たり もす るぞ。 ゥソ 
や ヮナを 乗り こえて、 
みごと ゴールインす 

どこう カナ るの は 誰かな 7 



可愛い から く 



了 子 ちゃんの ご ほろび や 
パーティの おいしい ごち そ 
う、 了 子 ちゃんの 兄 • 終 太 
郎の キスな ど、 いろんな も 
の を 目標に してお なじみの 
顔ぶれが せいぞろい。 その 
中の 何人 か を 紹介しょう。 




きれいな 顔 をし てても 底 
なしの 胃袋。 そして 怪力./ 



,づ きせ ヌ 
ム" \ 

けんか を 売って くるく せ 
に、 ぜんぜん 強くない やつ 



'の ごちそう を 狙 
5 ムの おさななじみ 



平凡な 女子高生。 あたる 
の もと ガールフレンド だ 
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© 髙撟留 美 子,/ 小' 斗': 6ぉ' キティ • フジテレビ. マイクロ キヤ 1 




£f03-221-3161 

12 月 5 日 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


セ-プ M 


パスワード 


価 格 


5,800 円 



«AA2 画面 分割; V7t2 ペレ/] 



"^""^ 厶の 目的 は 2 人の ラン 

ナ 一が 卜 ライア ス ロンで 競い、 
制限時間 内に 先に 着けば 勝ち 
という もの。 コンピュータ 相 
手で も 2 人 プレイで もで さる 
が、 変わって いるの は 画面が 
上下 2 つに 分かれて ス クロー 
ル して ゆく こと。 ナゼ、 わか 



れ ている のかと ぃラ と、 上の 
画面 は、 PLAYER 1 を 中心 
に 見た 画面。 下の 画面 は、 コ 
ンピュ 一夕 （PLAYERP) 
を 中心に 見た 画面、 とい ラ構 
成に なって いるから。 なかな 
か 斬新な アイデアの ァ クシ ョ 
ン ゲームな の だ./ 




対 MS X 戦の 場合 は、 上の 赤い キャラ かキ、 —- I 
て、 下 は 逆 だから 相手が 中心に 映される,： このし くみ わかって もらえる カナ 



全 M 面 (7^ 卜 ライア ス t2^^ は 大変 



隱' ルール は、 1 つの ボール を 
, 人で 取り合いながら、 数々 
の 障害 を 乗り越えて 先に ゴー 
ル インした ほうが 勝ち。 ただ 
し 先に ゴールインしても ボー 




ルを 持って いなけれ ぱダメ ./ 

ステージ は 全部で 20。 各ステ 
ージ ごとに 相手の ランナー も 
変わり、 進む につれ て 強敵が 
出て くるの だ。 



ヮナ や！; 無ぎ、 つばい 

相手が 強敵に なって ゆく だ 
けで はなく、 各 ステージ 自体 
が、 ものすごく 険しい./ じ 



やま もの やら ヮナ が、 ひつ さ 
りなく キミに （もちろん 相手 
にも） 意地悪 をして くるので、 
と り あえず まっすぐ 進む だけ 
でち 厶： 

一… " 'ふ 



ボール は 相手 を 思い 

りけ とばして 奪え/ 



目の前に ジャ マな フロ 

ク。 コレも 崩して 進める 





OG» 各 ステージ とも、 胃に カラフルで キ レイ。 明るい ケーム だ' 



e 'ボニー 
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/iwf)^ Cmhi^ き ぶ'： Hi^i 



アスキー 


S03-486-8080 




12 月 発売 予定 


VRAM 


128K 


媒 体 


[2Dd1 


セーブ 機能 


ディスク 


対応 機種 


riT^? 専用 


予 価 


S ，圆円 




シミュレーション 性 

の 高い 迷宮 型 FPG/ 



『ウイザード リイ』 の シナリ 
ォ名 は、 プル 一 ビング. グラ 
ゥンド • ォブ • ザ. マッド • 

オーバー • ロード （狂 王の 試練 
場)。 この シナリオで 育った キ 
ャラ クタた ち は 『ウイザード 
リ ィ 11』 や 『ゥ ィ ザ一 ド リイ 

10』 の 世界に 入れる。 

『ウイ ザ一 ド リイ』 での プレ 
ィ ヤーの 目的 は、 地下 迷宮の 
どこかに 潜んで いる 悪の 魔法 
使い ワード ナ がその 昔 君主 か 

隨 i^siis 



PKOVING GROUNDS OF THE HAD OVERLORB" 




鋒 着、 



ら 奪った 魔除けのお 守 り を 取 
り 返す ことと、 『ウイザード リ 

ィ』 の シナリオ 2 や 3 をプレ 
ィ できる 強い キャラ ク夕を 育 
てること だ。 

キャラクタ は 種族と 性格と 
職業 を 決めて 作る。 種族 は 人 
間、 ドワーフ、 エルフ、 ノ一 
厶、 ホビッ 卜の なかから 選, 3 く。 
性格 は 強さ、 賢 さ、 信心 深さ、 
生命力、 素早 さ、 運の 強さの 
6 つに 分けられた 属性の ボイ 
こン G 

'ソ P っト 

夕 G (ョ 
シ に キ 
は は つ— 
ま 使 ：！ 
るえ さ 

^ 〔よ; な 
た。 し： ん 
て 



ゥ セ 



，ュ ，リサ?"; 微 f お! 5? 湖ん 



I 早 

A i. リ 

"0" Y フ 
/- [. は 

に、 ^ I 



と 



I 思に の 
う だ パ 
/ か ソ 
ら =1 



る0 迷 



ン 卜で 表される。 

性格 や 職業が 違う 6 人まで 
の キャラクタ を 
集めて パーティ 
を 組み、 モンス 
夕 一と 戦ラ 地下 
迷宮に はパ 
宮は 地下 10 階まで あり、 1 フ 
ロア は 20 X 2[] マスの 用紙 をフ 
ルに 使わない と マッピングで 
さない 広さな の だ。 しかも、 
この 広い 迷宮に は 多くの 罠が 
あるの だ。 魔法の 力 や 剣の 力 
罠 を はずす 力な どが うまく バ 
ランスした パーティ でない と 
迷宮から 帰れな < なる。 

プレイヤ 一は 何人もの キヤ 
ラク夕 を 迷宮の 中で 失いな が 
ら、 どう プレイ すれば いいの 
か を 学んで いく。 ゲームの 内 



1> 1 M<4T*»MOTO 

2> 4 MEN IN nOBES 

■O 3 STR4NBE ■dNIM^ 



PBESS 4 TO FIBHT, OR 
T>-*KE ^rtCK QBDESS 




i: お ま ミ i! 

E-»MB 9 St H4IMI.T 



©Wizardry の 文字に 剣 力; 刺さ つて 
いる。 剣と 魔法の シャレ なのか!？ 



敵モ ンスタ 一は 4 つの ノ \° —テ ィ 。 
地下 1 階での ショット だ と 思 う 




0± 也 下 迷宮で は 3 D 表示になる。 
マツ ビングし てない とすぐ 迷う ./ 

容が あまりに も リアルな (架 
空の 世界 をシ ミュレ 一 卜して 
いる） ため、 キャラ ク 夕への 感 
情 移入が 始まる。 

おそろしい ゲームな の だ。 
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vjjfi ミ K \% "- '- " -■-=. - 

I.OCK IS ST<rm。 dk 

»MBE 9/B/3/(l/»/0/8 PBST 7/3/8/8/8/8/8 



Sigf'D T>B^DE PiOOt BOLD S>PELI. L«&«VE 
ひ QUIP dSrOP iSDENTirv uSsE 



O キャラクタの え 態 を 見て いると 
ころ。 すべての 数字に 意味が ある 

'g アスキー 





コ ナミ SOS- 264-5678 
12 月 中旬 発売 予定 






RAM 


8K 


媒 体 




セーブ 機能 


テープ 他 


対応 機種 


rt^ C532 


価 格 


5,980 円 




完結編 は 童 外に もァ 

卜へ ンァ 41 蒙が 一ね 



1 • 2 作と もに 大ヒッ 卜し 
た 魔 城 伝説 シリーズ も、 これ 
でお しまいになる。 最後 を か 
ざる 完結編 は、 コマンド を 選 
択 をしながら 秘密 を 解明して 
いく 完璧な アドベンチャー ゲ 
ー厶 だ。 主人公 は パソコン ク 
ラブの リーダーの 男子 高校生。 
ひそかに 思い を 寄せて いる ク 
ラブ メンバーの 女の子が 持つ 
てきた ゲーム を、 強く 止める 
の を 無視して 始めて しまう。 
画面が 出た 瞬間に、 彼 は ブラ 



r ゥっァ .11! -ricA--*! ！ 
― tft 。て よく JUt ほ ― 
t'Mc くて お み 
おもいん tC やね一 か！ ttijc! . 



自分の 目で 見て いるものが、 左側の ウィンドウに 出る。 
これ は 相棒の ブタ 子が 上に 乗っかつ ていて、 わめいて い 

る と ころ だ。 ±A 公に は 自分で 名前が つけられ るんだ よ 
(；コ ナミ ※！! iiii は 小の ものです。 



ゥン 管の 中に 吸い込まれ てし 
まい、 なんと 着いた ところ は 
中世の 魔 城 伝説の 世界だった 
の だ./ 第 2 作で まだ 赤ち や 
ん だった あの パン パース 王が 
治めて いる、 ごく 平和な 王国 
だ。 しかし、 ひとり 娘の チェ 
ルシ 一姫が 行方不明 になって 
から、 パン パース 王 は 病に か 
かってし まっていた。 そこで 
彼 は チェルシー 姫 捜しに 手 を 
貸す ため、 王国 を 冒険す る こ 
とに した。 でも ひとりで は 心 
細い ので グリ 
ーク 城に 住む 
人間の 言葉 を 
話す ブ夕 をお 
供に つれてい 
くこと にした。 
この" ブタ 子" 
は なかなか 賢 
くて、 危険な 
こと や ヒン卜 
など も 知って 
いるの だ。 




；〜ささ^^！；ノ 



mm 




*9€ん ねん MiW "ミ のみれ- S 
き * 幼と St よ。 人 ltl«*S 

■DJ vra せよ ると tyr sfcsp モノ L や! 



li^ ん' 八、 



►ax^im る 
お 
a" 
取る 



に はい 



移動 中の マツ 
プ 画面 や 敵との 
戦闘 画面な ど、 
なかなか こった 
作りに なって い 
る。 武器 も 実際 
に キー を 叩いて 
使う 設定になる 
らしい ので、 戦 j 

闘 画面 は 見 も ' ― 

ので はない か ；ヒ ま， is わりと 人 Q 
とい ラ 感じが 
するな。 



い ゥ 7 JIO 卜 IS 



'寒暑 i 



二 t 固 はわ りと 人口 ： やバゃ ぐめ ""^^^^■■■i 

でもき かけち や ff さ = チク？ B 目 手 かまわず 誰 
こ ノせ 小クは 見せた がり;; (- 
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エニック ス S03-366-4345 

11 月下 旬 発売 予定 『 RAM 



媒 体 



対応 機種 



セ一ブ 機能 



価 格 



1BK 



パスワード 



未 定 




前 作と 同じく フ アミ コ 
ン版を そのまま 移植/ 



敵 キャラ 



、同様、 ゲ 
ー厶の 内容 は 謎 解 さ 要素た- 
ふりの RPG だ。 

前 作の エンディングで、 め 
でた く 結ばれた 勇者と お 姫 さ 
まの 子孫 達 3 人が 主人公。 プ 
レイヤー は 2 人の 仲間 を 捜し 
だし、 世界 を 破滅 させようと 
している 大 神官 八 一 ゴンを や 
つつけ るの だ。 4 倍に もな つ 
ている マップ を 右往左往 しな 
がら 進む ことになる。 まだ フ 
ィー ルド 画面 は 完成して いな 
いけど、 おそらく ファミコン 
とそん なに 変わらな いはず だ 
つて。 また、 MSX2 専用の も 




の も ROM 版で 開発 中 だそう 
なので お楽しみに。 てな わけ 
で、 戦闘 シーンの 写真 を ごら 

ん 下さい。 



ほとんど ハー ゴンの 近く にいる 
ャッ なので、 なかなか 会えない 



あまりに も 弱す ぎる ので、 繊矣 
値 も かせげない。 遊び相手 かな ？ 



東京 書籍 S03- 835- 6181 


ISHIUU 発売 予ぉ 


VRAM 


lesK 


媒 体 




セーブ 機能 


内蔵 S 擺 


対応 機種 


，専用 


価 格 


未 定 




林の 古代 i 
の 太陽の j 



これ は 他 機種の パソコンで 
すでに 発売され、 評判 を 呼ん 




最初 はこの マツ フ m® から。 小 
さい 自分が 歩いて いるの 力 < 見える 
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iZJ^ 伝 

！を 搜そゔ 

だ アドベンチャー ゲーム だ。 
マップ 画面 を 歩き、 いろんな 
建物に 入って 謎 を 追求して い 
く のが 基本的な ゲーム 進行 だ。 

ス^ ^一 リー 性が あり、 謎 はか 
なり 巧妙に からみ 合って いる。 

MSX2 版 だけあって、 画 
面 も イイで き だし、 アイコン 
による 命令 入力が ラれ しいな。 



r に w、 r 



O どこかへ 行く 入口 を 発見した。 
怖がらずに どんどん 冒険しょう 



じつは、 この ガイ コッの 下に は 
2 重 3 重の 謎が 隠さ れ ている の だ 

'■g エニ ッ ク フ、 

©II 4^ フ アル コム ！ liiK m< 




OM 僧の 墓 だ。 ガイ コッの 下 

に は 何が あるの だろう か。 n 

マ ンドを 打ち 1 j まなくて いい 

ので、 全然 めんどうくさくな 

い。 さ、 ど 1 j 行- i うかな 




COniNG SOON 



ビクター 音楽 産業 S03-423-7901 


12 月 上旬 発売 予定 


VRAM 


128K 


媒 体 




セーブ 機能 


内蔵 S-RAM 


対応 機種 


CS32 専用 


価 格 


8,8D0n 





アル シス ソフ卜 ウェア S0956-22-3881 




11 月 20 曰 発売 予 ii^ 


VRAM 


128K 




媒 体 




セ―ブ 機能 


未定 




対応 機種 


専用 


価 格 


6 細 円 




ヰモチ 悪さ も 楽しめる 

M シ ヨン RPG だ/ 




平和な 町 チャイニーズ • ヒ 
ルは、 ある 曰 超自然 現象が 起 
きて 外界と 音信不通 になって 
しまった。 町へ 潜入 を 命ぜら 
れた 超能力 特殊 攻撃部隊 もこ 
と ごとく 破れ、 残る は最 年少 
の 女の子、' ライラ" だけと なつ 
た。 町に 潜入した ライラ は不 
気味な 化物 を 目撃し、 住民が 




町 か 夜に なった „ 寝る と 体力 は 
回復す る 力;、 ？ iJt も 大きい の だ/ 



る。 ゲーム はおお まかに マツ 
プ 画面と 会話 画面、' 戦闘 画面 
とに 分かれて いて 秘密 を 解 さ 
ながら 進んで くの だ。 コ マン 
ドを 選択して 行動 を 決め、 た 
くさん の 謎に 挑もう。 怪奇 現 
象の 謎 を 解かない と、 この ゲ 
ー厶は 終わらな いの だ。 




会話 モード。 石 か 主人公の ライ 
ラだ， 牧師さん の 悩み を 聞 二う 



'お 



^3 



13 .{ 



O 日に ちゃ 時間 も 限られて いる。 町 を 
救う まで は 絶対に 死ねな いんだから. Z 




本格派 リアルタイム ァ 
ド ベンチャー ゲーム だ 



プレイヤ 一は 藤本 貴 明と な 
り、 闇の 帝王 • サ ダリ ァーン 
を 倒す のが 目的。 ゲーム 中 は 
広い マップ を 歩き まわりな が 
ら、 会話 をしたり 仲間と 出会 

し \ 3 つの 国 を 行きき して 情 
報 を 入手しょう。 また、 とき 
に は 敵と戦う こと もしな けれ 
ばいけ ない。 他 機種で はすで 

(£.' フ T ンブ ジ ェ ト 




ゲーム はこ こ、 アイ ドラの 町 か 
ら 始まる。 まず は 人と 会話しょう 

に 発売され、 人気の ある 期待 
のでぎ る ゲーム だ。 





： いつは ボス キャラ 
ちゃくち や 強い。 
# うとき はこん な 

戰闘 IIS になって 大迫 

力./ キャラが 大きい 
わりに は 動きが イイ ぞ 




(M の 中には ラ ディ 女王が いた。 
でもな に 力、 寂しそう …一 




おっとい きなり 的と its 戦う 
に は 武器がない と 勝ち めがないよ 

だ 4 つ G 

ト '-。 % て 二 
ふ T V - 1 

1 も、 "1: 

4 て 4， 
お 力 4 

^ ん ® 了い 






© あ t) きもち 悪い。 

きもち 悪い つてば 




グレ. a リン 

顔 や 体が 溶けて 

いるき たない 敵 





讀 



フェアリ一 テ- 


ール S03-205-3685 




発 TC 曰 未定 




VRAM 


128K 


媒 体 


12DDI 


セーブ 機能 


未定 


対応 機種 


csa2 専用 


予 価 


6.800 円 




通り 廳 こよる 画 連 
続 殺人事件の 謎 を翻ナ 



主人公 は アキラと ぃラ 青年。 
ある 曰 友達の 力 オリが 概奇的 
殺人事件の 被害者に なり、 突 
然 事件に まきこまれて しま ラ。 
小指 を 送って きた 異常な 犯人 
を搜 すため、 アキラ は 行動 を 
起こした。 しかし、 力 オリの 



友達 や 母 は 妙に よそよそしく 
何 か を 隠 している みたい なの 
だ。 町な どで 聞 さ こみ をして 
複雑に からみ 合う 事実の 真相 
をつ きとめ、 被害者が 増える 
前に、 一刻も早く 事件 を 解決 
しなければ./ 




,4 



ポ ニー a03-22 卜 3161 






12 月 16 日 発売 予定 


VRAM 


128K 


媒 体 


gl(5 枚 組） 


セーブ 機能 


未定 


対応 機種 


csa2 専用 


価 格 


ll.BOOR 




ブリタニアの 地で 精神 
を 磨き 真の i 者に なれ 



XX を 倒せ./ というよう 

な 単純な ス 卜 一 リーで はない。 
プレイヤ 一は、 ブリタニアの 
人々 が 求めて いる 新しい 人生 



の 姿、 新しい 基準 を 探し出し、 
闇の 時代から 光の 時代へ と 導 
ける 聖者に なろ ラと 冒険の 旅 
に 出る の だ。 







コ ナミ S03-264-5678 






12 月 23 日 発売 予定 


RAM 


8K 


媒体 1 


セ―ブ 機能 


未定 


対応 機種 csacsaa 


予 価 


6，300 円 




出る と 思った ☆ 迫力の 

シ ユー ティング ゲ 一ね 



グラディウス 2 に 続いて、 
『沙 羅曼 蛇』 がつ いに 発売 さ 
れる。 やはり MSX でも 遊べ 
ると ころが うれしい。 



S.C.C (コ ナミ オリ ジナ 

ルの 音楽 用 IC) を 搭載して い 

て、 ゲ ーゼン 版の パワーに 迫 
るべ く 開発して いるそう だ。 



81 棋聖 



ソニー a03-448- 3311 






11 月 21 曰 発売 予定 


VRAM 


128K 


媒 体 




セーブ 機禽き 


内蔵 S-RAM 


対応 機種 


C232 専用 


価 格 


B.800R 




れに 勝てる か!？ と 
いう 完璧 将棋 ソフト/ 



これ は ごらんの 通りの 将棋 

の ゲーム。 2 人で はでさない 
ので、 コンピュータが 相手に 
なる。 レベル は 1 〜7 まで あ 
り、 最高 レベル はかなり 難し 




いんだって。 また、 S- RAM 
を 搭載して いるので 中断した 
勝負 を 再現で きる し、 "まつ 
た" を すれば 2 手前に 戻せる 
の だ。 

媒 W— — 




相手が 考えて いると き は、 お茶 
まで 出て く ると いう サービス (：？ 



O 先手 後手の 選択 や レベルの IS: 定 

は、 マイコンで マ于 う。 カツ コ イイ 

(C コ十 ミ ： し'' ポニ一 ' フェアリ— 






o 鬼の ように バヮ 

ァ ップ して 擊て 




Q 冒険 中の 画面。 ， 

、—は， M< だ 




親しそう たか ゥ 

ソを ついている かも 



€5 力 オリ は 公園の ト 

ィレで 殺されて いた 









nnm^^ ウー 名 


„ 

リぉ 


,, , , 


媒ま 




， n 

ID 

握 w 

□ 


？曰 


ドラス レ IV 


日本 フ アル コム 


'-' 




R 


6, 800 円 


14 曰 


：^^ 育！ 王 


ザ ィ ン. ソフト 




o 




6, 編 円 * 


15 曰 


タ' ィ 1 ノ又〜 力' イカ一 1 し _づ 
ノ 1 レ A ノ J 1 ノ J ノレ ノ 


ボース テツ ク 




n 




6, 800 円 


月 


^曰 


ジ ーザス 






o 


D 


7, 800 円 




2 旧 


ガル フ才 _ス 


ソニ- 




o 

w 


D 


6,8D0 円 




曰 


オーガ 


システム ソフ ト 




w 


R 


5, 800 円 




25 曰 


ラブ チェ ィサ一 


チャン ビ才 ンソフ 卜 




D 




6, 800 円 




下旬 


ブレイク イン 


ジ ャレコ 






R 


4, 900 円 




下旬 


之、、 ハン ツビ— 殺人 室 件 
ノノ |~ ゃ乂ノ 丁 


'つ ャレコ 




n 




未定 




1 曰 


ゥシ ヤス 


コ ナミ 




〇 


R 


5, 800 円 


II 


旧 


リ卜ル プリンセス 


チャンピ 才ン ソフト 




o 


D 


4, 議円 




旧 


パソコン 占い ヘルパー 


チャンピ 才ン ソフト 




〇 


D 


8, 000 円 


曰 


B 曰 


ザナ ドウ 


日本 フ アル コム 







R 


7, 匪 円 




10 曰 


めぞん 一刻 


マイクロ キャビン 




o 


D 


7, 800 円 




10 曰 


大戦 略 


マイクロ キャビン 




〇 


D 


7, 800 円 




10 曰 


ずつ こけ やじき た 隠密 道中 


ハル 研究所 




o 


R 


5, 600 円 




1? 曰 


T. N.T 


ボース テック 




o 


D 


6, 800 円 




15 曰 


レモネード 2 号 


チャンピオン ソフ 卜 




o 


D 


4, 300 円 




15 曰 


ゼ 一夕 5 号 


チャンピオン ソフ ト 




o 


D 


4, 300 円 




20 曰 


リ バイ バー 


アル シス ソフトウェア 




〇 


D 


6, 800 円 




ョ 1 曰 


三国志 


ソニー 




〇 


D 


12, 800 円 




21 曰 


'重 長の 野望 全 ラ 


ソニー 




〇 


D 


8, 800 円 




21 曰 


棋聖 


ソニー 




〇 


R 


6, 800 円 




閒 


ファミリー 'ビリヤード 


パック' イン 'ビデオ 


〇 




R 


5, 800 円 




25 日 


Hellol 麻衣 子 


チャンピオン ソフ 卜 




o 


D 


5, 300 円 




^日 


ゾ イド 


東芝 EMI 





o 


R 


5, 800 円 




下旬 


ドラゴン ク エス 卜 D 


エニック ス 


〇 




R 


未定 




下旬 


ドラゴン ク エス 卜 H 


エニック ス 




o 


R 


未定 




下旬 


リタ- ン' オフ' シ エルダ 


キャリー ラボ 




o 


R 


5, 800 円 




下旬 


チヤ 厶 'クリスマス 


ザイン ■ ソフ ト 




o 


R 


6, 400 円 




下旬 


天国よ いとこ 


タイ トー 




〇 


R 


5, 謂 円 




下旬 


アル カノ イド I 


ニデコ 




o 


R 


6, 800 円 




下旬 


ビク卜 リアス ナイン I 


ニデコ 




〇 


R 


6, 800 円 




下旬 


ノ み リノ j ノリ ノノ J 


― ノ.」 




リ 


p 


5, 800 円 




下旬 




/、ノ u"H ノ 1 ;7iir ノ 1 








29, 800 円 




下旬 


t_ y ビ ノレ ci 


T S F * ノ" 7 1- 
1 & t_ ノノに 




り 


u 


6, 800 円 




下旬 


ノ utv リ君 


v ^ ノ—" 1 ゾっ _lz ノ A ノ " 




り 


D 


未定 




下旬 


Ttf 、ノ ハ" ― 土、 J J~l 

ノ 1、 ノノ、 ヤノ J 


1 \ h;' 、ノ、 ノ 
ハ r ノノ 




yj 


D 

K 


未定 




下旬 


つ ― ハ。 ― ド T n 
入 ノ、 し丄 |_) 


― ノ _ J 






D 

n 


未定 




下旬 


+f' . ~| ^ U-" 、\! 


— / — 1 




、リ 


p 


6, 800 円 




下旬 


J—/tg 


-'' フテ ムソっ ト 






n 

\J 


5, 800 円 


M 


旧 


ェ ルス リード 


曰 本 コンピュータ システム 






R 


6, 800 円 


旧 


ダイ レス〜 ガイ ガ-ル —プ 


日本 テレ ネット (京都） 




、：、 


R 


6, 800 円 


旧 


ガーリー ブロック 


日本 テレ ネット (京都） 






R 


6, 800 円 


月 


3 曰 


ラる星 やつら 


マイクロ キャビン 




〇 


R 


6, 800 円 




3 曰 


ラる星 やつら 


マイクロ キャビン 




〇 


D 


未定 




/! 曰 


死霊 戦線 


ビクター 




〇 


R 


8, 800 円 




5 曰 


スーパー ランナー 


ポ 二一 キヤ ニ才ン 






R 


5, 800 円 




5 曰 


八 イド ライド 3 


T&E ソフ ト 


〇 


〇 


R 


各 7, 800 円 




10 曰 


ィ一ス 


ソニー 




〇 


D 


7, 800 円 




10 曰 


太陽の 神殿 


東 'A 曰 ^ 




〇 


R 


未定 




10 曰 


加 藤 正 実戦 定石 200 


チャン ピオ' ンソフ ト 




〇 


D 


7, 800 円 



予定日 


ゲーム 名 


メーカ— 名 




MSX2 
Its 


媒体 


予定 価. g 




) 阳 


ゥ J レティ 


ボニー キヤ ニ才ン 




, -. 


D 


1 1 ,800 円 




23 日 


沙羅曼 蛇 


コ ナミ 


〇 




R 


6, 300 円 




中旬 


シャ ロム 


コ ナミ 







R 


5, 900 円 




中旬 


ァシュ ギ_ネ 〜虚空の 牙城 


パ ナソフ ト センタ一 




〇 


R 


6, 議円 




中旬 


ァシュ ギ-ネ 〜復 1 の 炎 


パ ナソフ ト センター 







R 


6, 800 円 




中旬 


ノくス 夕— ド 


ザィ ン • ソフト 






R 


6, 棚 円 




中旬 


忍者 <ん 〜阿 修 i© 章 


ノリ レ 5JflEP_^ 







R 


5, 600 円 




中旬 


上海 


システム ソフ ト 




n 


R 


5, 800 円 




中旬 


'忍き 


ボース テツ ク 




n 


D 


7 謹 円 




中旬 




SNK 




o 


R 


6, 800 円 




中旬 


ソっィ ァ 


雷 波 新閡ネ 1" 


n 




R 


未定 




中旬 


迷宮への 扉 


電波 新聞社 


o 




R 


5, 300 円 




不旬 


京都 龍の 寺 殺人事件 


夕ィ 卜 一 




o 


R 


5, 難 円 




下旬 


ド ルード 


曰本デ クスタ 




o 


R 


未定 




下旬 


プロ野球 FAN 


日本 テレ ネット (東京） 




〇 


R 


7, 800 円 




下旬 


アンド ロギ ュヌス 


日本 テレ ネット （東京） 




〇 


R 


7, 800 円 




下旬 


ソーサ リ アン 


日本 フ ァ リレコ ム 


土ホ 
禾疋 


禾疋 


R 


土ゥ 
木疋 






ワイ サ ー卜リ ィ ] 


ァス干 一 




八 


D 


9,8uUn 




？ 


サイ キック ウォー 


アスキー 


〇 




R 


7, 800 円 






サイ キック ウォー 


アスキー 




〇 


D 


8, 800 円 




7 


已巳 (仮称） 


コ ン パイル 


未定 


未定 


未定 


未定 




7 


キャンディ 'キッス 


ジャスト 




〇 


R 


6, 800 円 




？ 


天使た ちの 午後 D 


ジャスト 




〇 


D 


未定 




？ 


メルヘン ヴ エール n 


システム サ コム 




〇 


未定 


未定 


88 


15 曰 


三国志 


光栄 




〇 


R 


14, 800 円 


1 


15 曰 


信 長の 野望 全' 国' 版 


光栄 




〇 


R 


9, 800 円 


月 


下旬 


波動の 標的 


ソフト スタジオ WING 




〇 


D 


9, 800 円 


月 


7 


厶 一〜 勇者の 鼓動 


キャラ リ 一ラボ 




〇 


R 


6, 800 円 



「<(し了'.レ 


ゲーム 名 


メーカー 名 


My 

用 


MS)? 


媒体 


予定 価格 


発 


殺しの ドレス 


フェアリ 一 テール 




〇 


D 


未定 


オル 夕 一 • ス テラ 


ハ讀究 所 




〇 


D 


5, 800 円 


ク レイズ 


ハー ト 電子 


〇 




R 


5, 800 円 


ク レイズ 


ハー ト 電子 




〇 


R 


未定 


マグナム 危機一髪 


東芝 ™ 




〇 


R 


未定 


曰 


戦場の 狼 


アスキー 




〇 


R 


5, 900 円 


未 
定 


魔界 村 


アスキー 




〇 


R 


5, 900 円 


ウイ ルビ ドウ 


SPS 




〇 


R 


6, 800 円 


八ォ 君の 不思議な 旅 


キヤり 一ラボ 







R 


6, 800 円 


ぎ ゆわん ふら あ 自己中心 派 


ゲーム アーツ 




〇 


R 


未定 


ガー ディ ック 外伝 


コンパイル 




〇 


R 


5, 900 円 




ヴァル ツェル 


ジャスト 




〇 


R 


未定 




クラ フ卜ン S サン ク 


セィ カロモ ックス 




〇 


R 


5, 500 円 




つり さち 三 平 


ビクター 音楽 産業 




〇 


未定 


未定 




亜 空戦 記 グリフォン 


マイクロ キャビン 




〇 


R 


未定 




AWACS 


レ一 ベン プロ 




〇 


R 


未定 




獣 神 ロー ガス 


ランダム ハウス 




〇 


R 


未定 




抜 忍 伝説 


ブレイン グレイ 




〇 


未定 


未定 




東京 終末 戦争 


徳間害 店 インタ-メディア 




〇 


R 


6, 800 円 




新 10 倍 楽しむ カー 卜 リッジ (仮称） 


コ ナミ 







R 


未定 




占い (仮称） 


コ ナミ 







R 


未定 




ベース ボール (仮称） 


コ ナミ 




〇 


R 


未定 



+ 媒体の R は ROM 版、 D は ディ スク 版です, _ 



133 



, ま 



ノ 





- ケ 



今 西 守 



MS X の 統一 規格と f J うの は、 す こ' ぐ nn こと だと 思 f J ま 
す。 家電 メーカー 詩る のて、 掃除機に つ H たリ、 台所に 入 
つて いったり、 に ろん な 発展が ありそうて すし。 

ただ'、 MS X は 統一 規格と n つても、 おおまかな 規格です 
から、 メーカー によって 少しす つ 違 n が あり、 これが ソフト 
ハウスに とつ て 大きな 痛手に なるこ とが あ り ます。 

去年に 出した 『りつぐ とみつ ぐの 大 冒険』 は 規格 どおりの 
ソフトな のに 動力、 な" 機種 力 ％tj? きて、 返品の 山。 規格に そ 
つて 作られた MS X パソコンで、 規格に そって 作られた ゾフ 
トカ W} かな n と は 。 ある 意味 ビは、 ぼ:) 勉強に なり まし 
たが、 非常に 痛 力、 つたです ね。 このへん のこと は、 各 メーカ 
一、 各 ゾフ卜 ハウスて 腹を割って、 よぐ 話し あうべき 時期に 
来て f ] るので' はな nz' しょうか。 

それで、 つ n つ nivfs ； (と门 うとお つ 力、 なびつ ぐ り にな つ 

てし まって、 ちょつ ど 縁遠 H んビ すが'、 今のところ FM77A 
\ /の ピン ボール グー ム 『ファイア 一 ボール』 を、 MSX2 に 
移植して f] ます。 U ちおう、 来年の 春に 予定して n ます。 

ゲーム は、 しょせん 遊び。 遊び は 余裕です から、 その 鎌 

のなかに 「そうとう 力 Vi^ ぱ つたな J 「苦労し でるな」 とりう 

のが 見えて は H けな n と 思って n ます。 始めから 終わりまで、 
とにかく 笑い転けて もらって、 $ 冬 わったら あとに は 何ち 残ら 
ない、 「あ 》 つら、 あぼ 1*」 と 思わせる ような グー ムを 作つ 
て" きた"。 現実 は なかなか そうは n かす、 つい 臭くな つて 
し まろんて すが、 そんな ゾフ 卜 がわた したち (m 想て す。 

rpAN V0 に E」 は その 回の 執筆者が 次回の 執 

筆者 を 指名して いく、 リ 1 エッセィです。 

今回の 今 西 氏が 指名 した 人物 は、 '"未来. など 
を 送り出し ている ザイン • ソフ 卜の 社長さん、 
宮本隆 博 氏です。 

PROFILE 

いまにし まもる フランス • ブザンソン 大学 
で 生化学 を 専攻す るが、 中退。 その後、 アル 
ジ I リアの 石油化学 工場で 通訳と して 俲く。 
パソコンとの 出会い は ひさ しぶりの 日本で 出 

会った TK—8I)。 そして アップルに ひきつけ 
られ ていく。 天丼 チ I — ン などの 事 藥 を 試み 
たのち、 82 年、 ハミング バー ド ソフト 創立。 
'A 現在に 至る。 1951 年、 大阪 生まれ。 
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©徳 間 害 店 



本 S 掲載の 写真、 



-, プログラム および li 



り S 断 KS を 禁じます， 



ァシュ ギーネ の 

後ろに ある 影 はいった 

い 何の 影で しょ ラ。 次の なか 

から 選びな さ し ゝ 志の 1 に 来 
年の 二と が 書いて あるので 笑って い 
る 鬼 <1 寢 ぐせ の ひ どい ス 夕 ッ フの 頭、 
4' ァシュ ギーネ の 影 ョ^> 答 ： ③ （ァシ 
ュギ一 ネの 大型 モデル を 脇に 置いて 
その 影 を 投影した）。 という わけで、 
今回 はほんと うに ァシュ ギーネ ばつ 
力、 りだつた。 もう ひとつ 「ばっかり」 
な ものが ある。 それ は ディスク 版ソ 

フ トだ。 たとえば、 FAN ATTACK の 
3 本 はすべ て ディスク 版 だし、 FAN 
NEWS に は、 メガ ROM です でに 出 
ている 3 大 シミュ レー シ ョ ンゲ一 ム 
の ディスク 版が 出そろつ ている。 デ 
イス ク ドライブ を 持って いる 人より 
も 持って いない 人の ほうが 多いだ ろ 
；■； うに、 なぜ 二ん なに 出る の 力、。 答え 
i はかん たん。 ディスク ドライブ をィ吏 
ぅュ一 ザ一 が どんどん 増えて いく だ 
ろうから。 1987 年 は メガ R 0M の 時 
代だった けれど、 1988 年 はきつ とデ 
イス クの 年になる だろう。 あ、 来年 

のこと いっち やった。 ちゃんちゃん。 



ん でもって、 
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新作 情報 

注目 ZR*P*G 新 展開 

f«\ 12 月 上旬 発売 予定 

その g. ィ' J ァスの ts て は 人々 か 平和に <： らして いた。 しかし， いつの R 代から か モンス タ 
一達 かすみつ き， 今て は モンス "9— まの すみかと なり. 人々 は S8 も 近す こうと しな かつ だ。 

だガ， その tg に は. ある fcjKtf あつだ。 それ は 太 as の 神ガ. 恩 を ほろ ほし E 時に 使つ 
だ 剣、 "ハス ター 卜" なィり ァスの ほのと こかに な < されて いると ぃラ， だつ だ。. この 剣 を 
使えば イリ ァスの ほに は ひこる モンス タ— ほ をせ j す， が 司 能で ある 。 

この feSR をき き、 ィ IJ ァスぺ と 立つ 一人の 若き かいた。 
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き 2 メガ ロム （V- RAM 要 128K) ■-■ ¥6.400 
き 3.5' ディスク 版 （ V- RAM 要 1 28K)¥5.8D0 





新作 情報 

メルヘン つぼい の 好き〃 

11 月末 発売 予定 
ファ ン夕ジ 一 • ァ クシ ョ ン ゲーム 

サンタクロース を 信じて いる、 背の ちっちゃな 少女 チヤ ム。 

サンタクロースの プ レゼ ン卜を 心 まちに していました 。ある 雪の 夜、 
不思議な 夢を見ました。 それ は 「助けて くれ チヤ ム. /私 は 子供達 
にブ レゼ ン卜を 配らなければ いけない の だよ./」 と サン 夕 クロースが 
助け を もとめて 話しかけて くる 夢でした ■ … 。その 時から、 チヤ ム 
の 幻想 世界での 冒険が 始ま りました。 

■ Tf f J き2 メガ ロム (V-RAM 要 128K) ¥6，400 
fii ■ il2 攀3.5'' ディスク 版 ¥5.800 




最大 級の 面白さで 絶賛 発売中. グ 


★ 末 来 


MSX2( 要 VRAM64K) メガ ロム 53 


定価 ¥5,800 


★DEEP FOREST Msxe (要 VRAMMK) メガ ロム cs 

定価 ¥5.B00 




MSX (要 16K RAM) メガ ロム E3 


★ スーパ— 


卜 リ 卜ーン MSX2 メガ ロム C3 


定価 ¥5.900 





暑 《 信販 壳 ご 希 SB の 方 は. 商品名、 徵霍 名、 庄所、 電ぉ番 S を 明! a の 上、 W 金 書 8 に 

てお 申し込み 下さい。 （2« サービス） 
肇 この 薛品は » 便 局 「/\ィ テク ゆう パッヮ J てお 求めに なれます。 
鲁 当社 n ッ ケージ ソフ 卜の アン ケ— 卜 八ガキ 返送の ュ―サ 一に は' 会 興 s» を 待って 

サポ一 卜して います。 

書 プログラマー 募集/ Z-80- 6809 の わかる 人 どし どと ご 連18< ださい。 

MSX フー ヮは アスキーの S 標 てす。 メガ ROM は 1 メガ ビヅ卜 以上の 大容霊 メモリ を ほ 載し だ ROM 力一 卜 リッジて す。 
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株式会社 ザイン • ソフ卜 

〒67S E/i!^ 萵砂巿 米 田 町 it^. 田 1162- 1 
TEL (0794)31-7453 





i 城 伝説 完結編 



4 ノ 



"魔 城 伝説 シリ一 ズ" 3 作 (z^ よふ' 謎 力 \ しほ 解明され 

る 主人公 は、 グリ一 ク 王国で 一匹の ブ 夕と 出会 

し 乂 はてしない 冒険の 旅 にで る こと lOf; つた キミ 自身 // 
大 魔王 ゴグを 倒さなければ 、ゲームの 世界から 戻る こ 
とがで きな し 、の だ。 ポポ ロン、 アフロディテ、 パン ノ 《ース 
ら、 おなじみの ヒーロー たち も 総 出演す るぞ。 




(C)KPNAMI1987 TM 



【ついに MSX 界 デビュー/ 

MSX 対応 1M ビット SCC' 搭載 価格 未定 12 月下 旬 発売 

充実の デモ S ス卜ー リー、 豊富な キャラクター、 タ テ- 
ョ コ スクロール、 そして 上下 シフ卜 "炎の 予言" 

とと も (^、_ 数多くの ゲーム ファン を 恐怖の 滴に 巻 さ こん 
だ "沙 羅曼 蛇" が、 いま MSX 界を 襲ラ. /アーケード 版 
を 格段 バージョンアップ させた "八ィ パー 沙羅曼 蛇" と 
ちい ラベき スーパー ソフ卜 だ. グ 



11 月 2 旧〜 12 月阳 

全国の 大手 家電 ショップ etc. で、 
ケ一厶 大会 開催！ 

〈関東 地 E〉 11 '21 ラ オック ス (浦 和 店 吉祥 寺 店） 11 22 ラ オック ス 厚木 店 第一 家電 
パソコン シティ 11 23 西武 百貨店 所 沢/ £5 F ミナミ 電気 館 11 で 8 ロケ ッ卜 本店 ラオ 
ックス 戸塚 店 パソコン ランド 高 崎 店 前 橋 店 太 田 店） 11 23 西武 百貨店 池 袋 店 g 
F 上 新 電機 JSPffJ 田 店 12 5 ラ オック ス蒲田 店 上 新 電機 JSP 八 王子 店 セキグ 
チ川崎 店 デンキ ランド 松 戸 店 12 6 ラ オック ス新宿 店 上 新 電機 JSP 渋 谷 店 （北海 
道 地区〉 11 29 そうご 電器 YES 店 12 B ァ イシ 一 カプセル 12 13 九十 九 電機 礼幌店 
〈東北 駆〉 11 22 斷堂 (Dae 東口 店 弘前 代官 町 店） 12 5 オリエンタル パソコン シ 
ョップ 12. 6 庄子 デンキ コンピュータ 中央 く 中部 地区〉 11 22 丸の 内力 ラー II ぉパ 
ソコン ショップ PiC 11 29 ジャス コ豊田 店 ブラ ザ一 販売 コム ロード 栄電社 テク ノ （名 
古屋 豐橋） 12 6 すみ や パソコン アイ ランド 上 新 電機 JSP 津店 うつのみや 片町 
店 マイコン コーナ一 ジャス コ岡崎 店 〈関西 地区〉 11 22 上 新 電機 JSP (テク ノ ラン 
メディア ランド） ニノ ミヤ エレ ランド 星電 社三宮 本店 マイコン ショップ CS 
K 11 23 星電 社姫路 本店 中 川 無線 電機 ナム 店 11 28 タ ニヤ マ厶 セン 本店 12 5 上 新 
電機 J&P 京都 寺 町 店 （中国 • 四国 地区〉 】】 21 べス卜 電器 呉 パソコン 館 11 23 べス 
、電器 岡 山 店 11 29 メルバ 高 知 店 12 6 ダイ イチ パソコン City (九州 地区〉 1121 
べス卜 電器 熊 本 パソコン 館 11 2 ？〜 23 ベ ス卜霜 器 福 岡 本/ S7F 11 23 べス卜 電器 大分 
パソコン 館 】） 28 ベスト 電器 (佐 買 パソコン 館 西 新 店 4F) 1) 29 ベスト 氅器 小倉パ 
ソコン 館 12 5 べス卜 電器 (長 崎 パソコン 館 久留米 パソコン 館） 12 6 べス卜 電器 鹿 
児 島 パソコン 館 




壮大な ナ リオに もとづぐ 奇想天外な: ZIL —夕、:^ -ァ 

ド ベンチャー ゲーム。 コ ナミ MSX 初の 2M ビッ卜 採用に 
より 、地上' 地下 あわせて 約 6m 画面の マップ を 誇る 一 

大 巨編が 完成./ g 人の 大 魔王 を はじめと する 多彩な 登 

場 キャラクター ユーモア S ギャグ 感覚 あふれる 

八ィ センスな 会話 も たっぷり 楽しんで ほしい。 




'画面 は, 開発 中の もので m 



MSX 対応 ビッ卜 価格 未定 12 月 中旬 発売 




1M ビット 

失われた 秘宝 を 求めて、 シルクロードへ —— 史上 初、 喜. 怒. 哀. 楽の 感情 
を もった プレイヤ一 とともに、 アクション • RPG . シミュレーション • シュ 
一 ティング '遂 路 など 多彩な 要素が 楽しめる 考古学 □ マン だ. グ 



叛 



コナ ミフ アン 待望 Z 



，ゲ-ム を 10 倍た のしむ 

カートリッジが でる そ,/ 

(さらに、 さらに、 さらに 、 

U' — ジョン アップして、 12 月 中旬 発売 。ブ 
週刊 テレフォン サービス 実施 都市 



地 区 


テ 


レフ 才ン ナン 


々く一 


〔関東 地区〕 


東京 


03-262- 


9110 


〔関西 地区〕 


大阪 


06-334- 


0399 


[北海道 地区〕 


月 寒 


011-851- 


3000 


〔北陸 地区〕 


ま/ T,^ 


025-229- 


1141 


〔九州 地区〕 


福 岡 


092-715- 


8200 


〔四国 地区〕 


愛媛 


0899-33- 


3399 


〔東北 地区〕 


秋 田 


0188-24- 


7000 




冃 森 


0177-22- 


5731 



コ ナミ 株式会社 

本社 〒1Q1 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 T561 大阪府 豊中市 庄内宝 町い 1 - 5 
福 岡 営業所 〒81() 福岡巿 中央 区 天神 2- 8-30 
札幌 営業所 〒Q6{) 札幌市 中央 区 北 1 条西 5-2-9 
鲁 MSX マーク は アスキーの 商標です。 








迫力の 連射 式 パワー パッド 



蕭 



パナソ ニックが 連れて来た すごい ャッ。 あの A1 に 後継 機が 誕生し ました。 由緒 正しき ァソビ の 血を引 〈パ 
ナソ ニック A1 MKII 。連射 式 パヮ一 パッドが ついた から、 さらに ゲ 一ムに 強いので す:. その上、 独立 10 キー 

もつ いて 実用 性 も アップ 。ルー— レット、 連射 カウンタ一 などの 内蔵 ソフト も 充実して、 こんど もうれ しい 29,800 円。 

S29，800 円 FS-A1MK2 近 曰 発売 



(NEW) 



/ 《ナソ ニック CS32 /t ソコン 



3.5 インチ FDD を 搭載, 
漢字 ROM 内蔵。 Ar 
ンポで システム にしよ 二 

FS-A1F f #54,800 円 

id; 日 



ーぉ59 い 合わせ や カタ G クご 希望の 万はパ 



-年8^^3!- をお « さの 上，: 



大 fcs 府門 奥?？; 文字 門 真 1006 番地 松 下 ま 器 産 《a» 极器部 MXF 係まで- ！: ^ は アスキーの 商樣 です。 




心 を 満たす 先端技術- 



Human Electronics 
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